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AUNQUE TODO parecía indicar que la, cada vez más deseada, 
Playstation 3 pasaría las navidades entre nosotros, un pequeño 
atisbo de duda planeaba sobre casi todos aquellos que llevamos ya 
algunos años en este bendito sector. ¿Un lanzamiento simultáneo en 
Japón, Estados Unidos y Europa? Quizá demasiado bonito para ser ver- 
dad. Hace pocos días se hizo el anuncio oficial del retraso de P53 en terri- 
torio PAL. Y, como suele ser habitual en estos casos, el origen de dicha 
demora han sido los lógicos problemas de producción, en este caso los 
diodos de láser azul necesarios para equipar la unidad Blu-ray que incor- 
pora Playstation 3. Es obvio que este acontecimiento ha entristecido a 
todos los que estábamos pensando alojar en nuestros cálidos hogares la 
pieza de hardiuare lúdico más poderosa jamás creada el próximo mes de 
noviembre. Habrá que esperar hasta marzo de 2007. Desde Playstation 
2 Revista Oficial os proponemos tres argumentos de peso para que esta 
hibernación activa, sueño eterno o como queráis llamarlo sea más lleva- 
dero. El primero de ellos es la asombrosa cantidad de títulos sobresalien- 
tes que aparecerán hasta esa fecha en PS2, aprovechando al trescientos 
por cien su potencial y culminando con broche de oro su ciclo mágico e 
inolvidable. El segundo, no perdáis de vista a P5P porque va a seguir 
revolucionando el mundo de las portátiles con softLuare exclusivo de altí- 
sima calidad y una linea de hardiuare que os dejará con la boca abierta. Y 
tercero, probad las asombrosas demos del DVD y os aseguro que desapa- 
recerán todas vuestras penas, al menos hasta el mes que viene. 
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CORRILLOS Y TERTULIAS EN LA REDACCION 


¿QUE ESTAS HACIENDO? VIENDO LA FINAL DE BALONCESTO. ¡AH! ME IMPORTA UN PIMIENTO. 

'■ * Vil ■ I mi . - ' 




A LAS QUE SE LES MARCA EL CULO CON FALDA SON MUY SIMPÁTICAS. 


HACE TIEMPO QUE NINGUNA COMfmiÍA HACE UNA FIESTECITA.. IH.V. TOMA NOTA! 


ANDA, CALLA Y PRUEBA EL TERMÓMETRO DEL AMOR... 


HACE MESES YA AUGURAMOS QUE EL NUEVO NEGRO SERÁ EL ROSA ¡CREAMOS TENDENCIA DE AHÍ PSP YPSEPINK... 
SI, AL FIN EL VETERANO SCHUMACHER SE RETIRA. MIRA, FER, YA TIENES UN COMPETIDOR MENOS.' 


gUBPENA, U£GÚLA VUELTA AL COLE Y_ CON ELLO LA AUSENCIA DE SECARIAS CORRETEANDO POR EL EDIFICIO. 


¿AL FÍN NACIÓ EL RETOÑO DE «ESE FRIKI DE SO AÑOS»? SE LLAMA ELOY Y ES UNA MONADA. 
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SCARFACE: THE 
WORLD ISYOURS 

M Nemesís analiza el vídeojuego que se ha basado 
en la película de Al Pacino> El Precio del Poder. 
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NEEDFORSPEED CARBONO 

QUÉOFRICK 

Tres coches para probar antes 
que nadie el Autoscultp y con 
los que recorrer tres circuitos. 




in 

YAHUZA 

OUÉOFRICK 

Una selección exclusiva para 
que te familiarices con la histo- 
ria y los controles del juego. 







BIONICLE. HEROES 

QUÉOFRIQi 

Comprobar los poderes de 
diferentes héroes recolectando 
piezas y destruyendo enemigos. 
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Quiomioi 

Probar la nueva aventura «lego- 
galáctica» y conseguir persona- 
jes para la versión final. 
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Una carrera rápida con el piloto 
que elijas a través de los traza- 
dos de Nürburgring o Cataluña. 


■ 00 


Si 
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LEMMINGSEYETOY 

QUÉ OPRBCB 

Un avance en dos niveles del 
título que te hará compartir pro- 
tagonismo con los Lemmings. 



ACECOMBAT.THEBELHANWAH 


Pilotar un Eagle, o un Hornet, con 
las armas que quieras para des- 
truir los objetivos de la misión. 
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QuÉopiwn 

Tomar parte en un duelo de 
breakdance y demostrar quién 
manda en la pista. 
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phÓsthoS^^^® 

QUÉOFRSCI 

Editar tu propia pista o jugar 
una partida rápida en The Belfry 
con Sergio García a los palos. 



WDESAFIO 



¿Quieres ganar un juego demostrando tus habilidades a los mandos? 


En cada numero te propondremos un reto diferente. Ponte las pilas porque solo los cinco mejores iy más rápidos] de cada mes tendrán premio. 


Llevar a Alonso a lo más alto del podio del Circuito de Cataluña 

¿Eres capaz de llegar el primero en Montrnelii? Envíanos un e-maíl adjuntando la foto de tu mejor tiempo con Alonso en el Circuito de Cataluña antes del 5 de octubre a dvdesa- 

fio.ps2@grupozeta.es indicando en el asunto la puntuación que has obtenido. Si estás entre ios 5 más rápidos, te regalaremos un juego Fl 2QB6. No te olvides de incluir tu 
nombre, apellidos y tu dirección postal completa para que podamos enviarte el premio en caso de resultar ganador. iMucba suerte a todos! 


r 






XBQX360. 


www.pegi.info 


400TX 


Playstation,^ 


fMOBILE 

kVERSION 


©2006 Ubiiotl EnlBrtjInment. All Rlghlt Reierved SpIInler Cell, Sollnler Cell Double ABont. Sam Flihor. Ihe Soldler lean, Ubljolt, Ubl.eom. and Uic Ubisotl logo are irademarla al Ublsoll EnlertaInmenI In Ihc U.S. and/or olher counlrlc*. Mlcroioft, Xbox, Xbox 360. 
and Xbnx Uve ate ellhor registcred Irademarla or Irademarla ol Mícroaolt Corponllon In Ihe Unlled Slalet and/or olher counlrles. TM. W and NInlendo GameCube are Irademarla ol Nintendo. ©2001 Nintendo. “Playstation’ and the 'PS“ Family logo are reglitcred 
trademarla of Sony Compuler Entertainment Inc. Online play requirei Inlernet connectlon and Memory Cerd (8MB) (lor PlaySiallon 2) (each soId leparalely). The Online Icón le a Irademark ol Sony Computer EnlertaInmenI America ine 








* ir 11 ^lÉ - 1 iiifnr 1 1 k 



mmL 'i ral r 

^'OsJS 

OM iim ik 



1 V 












TOM CLANCY'S 


WWW.SPLIN 






W 

•• 

L lEste mes, 
\ los lecto- 
1 res cuyas 
1 cartas han 
f sido agra- 

'WWW. ciadas con 

este símbolo 
1 se llevarán uno 

■ de los cinco Juegos Formula 



[ \ 7 — 


L 

m 1 



HsSmÍ^Q 





Te guiare por un mundo de dolor mucho 
mas allá de tu imaginación... 


En ocasiones no es negativo 
q ue los juegos lleguen en V.O, 

Diego FernándeT 

Vía e-mail. 

Tengo 26 años y en toda mi 
vida he jugado a casi todas las con- 
solas existentes, desde mi Spectrum 
4SK, pasando por 5NE5, Playsta- 
tion, PC hasta la incomparable P52. 
Y en todo este tiempo, no es muy 
difícil darse cuenta que en las revis- 
tas especializadas de las múltiples 
plataformas, hay un referente común 
que preocupa a todos los usuarios: 
el doblaje en los videojuegos. Mucha 




gente se echa las manos a la cabeza 
al descubrir que tal Juego o tal otro 
están sin traducir en nuestro idioma. 
No veo que eso sea un gran pro- 
blema. Antiguamente, por ejemplo, 
había un porcentaje muy elevado 
de Juegos para Spectrum que esta- 
ban sin traducir, y aprendimos (a la 
fuerza) el significado de: shieid, mis- 
sion acompHshed, jump, crouch, tire, 
game over... Un cúmulo de conoci- 
mientos en una pantalla que, por lo 
menos a mí, me han sacado de apu- 
ros alguna que otra vez en mi vida de 
estudiante. Es cierto que un Juego se 
disfruta mucho más con una buena 
traducción. Aluciné con el MG5 
o con el Brothers In Arms con un 
doblaje de cine. Pero existen cien- 
tos de videojuegos (cada vez menos, 
eso sQ con una traducción pésima, 
que no coinciden con los labios y 
que a veces nos hacen perder un 
buen doblaje del original, en oca- 
siones hecho por actores famosos. 


Asimismo, es una pena que tampoco 
nos lleguen con las voces originales 
en Japonés (con los textos traduci- 
dos, obviamente). Es cierto también, 
que los Juegos evolucionaron mucho 
desde aquellos tiempos del Spec- 
trum y Amstrad y que algunos Jue- 
gos serían inviables sin traducir, pero 
considero que a veces no es nega- 
tivo que ciertos videojuegos lleguen 
sin ser doblados, siempre y cuando 
mantengan esa atmósfera mágica y 
nos hagan disfrutar. 

El constante uso de anglicis- 
mos que puebla las páginas 

Carlos Rubido de la Torre. 

Moraña, Pontevedra. 

Hola amigos. Soy un lector 
habitual de vuestra revista, 
la que considero una gran ayuda 
para poder estar bien informado; sin 
embargo, tengo que lamentar, por 
desgracia, el frecuente uso de angli- 
cismos que, como Pedro por su casa. 



EL TEMA DEL MES ¿QUÉ OMINAS SOBRE LAS ACUSAC IONES.DEiRA CISMOjij^ OlVlOLEN CIA A DCTERMINADOS VI DEOJUEG OS? 



Hay más violencia en los telediarios 
y en la TV en horario infantil 

David González Hernández. 


Zafra (Badajoz). 



Más de un veterano recordará la portada 
de Barbarían, que en Inglaterra la censu- 
raron tapando los pechos de la chica, lo 
cual nos lleva a pensar «dejad que vues- 
tros hijos corten cabezas pero... ¡pero 
por Dios no les enseñéis unos pechos!». 


Actualmente, y como todos sabe- 
mos. existe ese código que informa 
perfectamente a los padres del con- 
tenido del videojuego, pero aún así 
nos siguen criticando. ¿Los videojue- 
gos tienen violencia? Algunos sí, pero 
no son ni los más vendidos ni los más 
alquilados; creo que hay más violencia 
(y más real) en los telediarios y en 
algunos programas televisivos en 
horario infantil. Además, también 
está el cine, pero nadie se queja. ¿Los 
videojuegos tienen sexo? Algunos sí, 
¿pero os habéis fijado que cuando vas 
a comprar nuestra revista a unos pocos 
metros hay revistas de porno o para adul- 
tos a la vista de menores? Pero nadie se 
queja de esto. Jugones hemos de prepa- 
rarnos para la campaña navideña, pues ya 
saldrá la típica Asociación del Defensor 
del Menor para calumniar al videojuego 
de turno (pobrecito de él) gracias segu- 


ramente a las «donaciones» que le apor- 
tan las empresas jugueteras. Viendo el 
panorama, prefiero que mi hijo me de unas 
palizas impresionantes al God Of War o 
al GTA... por lo menos disfrutaremos los 
dos. 


El problema radica en la sociedad, 
más concretamente en los padres 

Amparo HerfáiL 


Via e-mail. 


vidas, por eso tenemos derecho a encon- 
trar todo tipo de juegos, desde los infanti- 
les o educativos, a los violentos o adultos. 
Cuando cambie la idea que tiene la socie- 
dad española del mundo del videojuego, 
entonces este tema estará zanjado. Mien- 
tras, se seguirá poniendo en tela de juicio 
a algunos títulos, simplemente por diri- 
girse a un público mayor de edad. 


El problema no es ni la violencia, ni el 
racismo, ni el lenguaje inapropiado puesto 
que los videojuegos no son juguetes ni 
van dirigidos, en su mayoría, a un público 
menor de edad. El problema radica en la 
sociedad y más concretamente en los 
padres, ya que en sus manos está la edu- 
cación de sus hijos. Dicha tarea no corres- 
ponde a un creador de videojuegos. Todos 
tenemos derecho a disfrutar de los vide- 
ojuegos según el momento de nuestras 


En lugar de hablar de prohibir, hace 
falta más responsabilidad 

Antonio Villaí Preto. 


Vía e-mail. 



Para mi está claro que hay violencia en 
los videojuegos (lo del racismo no lo veo 
tan claro). ¿Y qué? Hay violencia en el 
cine, en la televisión y hasta en los libros. 
Creo que los padres deberían responsa- 
bilizarse y saber qué es lo que compran 
para sus hijos. Seguramente, toda esa 
gente que se escandaliza por el contenido 


L NUEVO TEMA DEL MES PARA EL N270: cccQuc opinas sobre el retraso de PS3 y su vacío en el mercado navideño? 
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I I ^1 Y" I I Si tu juego preterido ha aparecido en nuestras páginas con una puntuación que crees que no se merecia. o si simplemente quieres dar una opinión alternativa a nuestros Test, ahora tienes la oportunidad de enviarnos tus propios 

■ ^ I H I comentarios de los últimos juegos aparecidos en nuestra, vuestra revista. Envíanos tu foto junto al comentario y no olvides que si tu Test es suficientemente bueno, también puedes ganar uno de los juegos que regalamos. 


DAXTER 

Carlos Pérez Martín 
Vía e-mail. 

Daxter es un videojuego muy completo. 
La historia es muy original aunque un 
poco corta, pero tiene varios minijuegos 
y muchos extras. Todo esto para mi hace 
que sé rfierezca uh fébuiósb ^,2. 


— . — • 




FORMULA ONE 06 

Rafael Marcén Aharríba 
Vía e-mail. 

Cuando Jugué a Formula One 06 por primera 
vez me sentí como si fuera un piloto, pare- 
cía tan real... Cuando fui avanzando de piloto 
probador a piloto oficial me parecía mejor el 
Juego. Los gráficos y sus múltiples modos de 
juego lo hacen un juego más que perfecto. 



@ ¿HAS ENCONTRADO UN FALLD EN NUESTRAS PÁGINAS íENVÍANQSLD! © ¿QUÉ TE GUSTARÍA CAMBIAR Ú MEJORAR DE PldyStatÍon,E © 
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pueblan las páginas de vuestros 
artículos. Sabemos la competen- 
cia lingüística de vuestros colabo- 
radores, es más, la damos más que 
por supuesta, pero por favor no nos 
obliguéis a tragarnos palabrejas del 
orden de «customizar», «headset», 
«engine» o «beat'em-up», por poner 
sólo algunos ejemplos, cuando en 
román paladino podrían haber sido 
mucho más adecuadas, inteligibles y 
honrosas las de «personalizar», «auri- 
cular», «motor (gráfico)» o «lucha». 
Entiendo que el inglés es idioma que 
en pocas sílabas expresa ideas que 
nuestra lengua no puede, pero, por 
el bien de nuestra cultura, basta ya 
de complejo de inferioridad y de esa 
suerte de papanatismo «tipical spa- 
nish» (y utilizo aposta el anglicismo) 
que cree que lo bueno es lo que está 
allende de nuestras fronteras. Defen- 
damos nuestra lengua (una de las 
más prósperas y más habladas del 
mundo, por cierto) y hagamos que el 


campo del videojuego sea por dere- 
cho propio parte de la cultura de este 
país, sólo así no daremos la razón a 
quienes piensan que los que Jugamos 
a los videojuegos somos idiotas o 
infantiles. Un saludo cordial, y espero 
no haber sido demasiado duro en mi 
crítica, que en todo caso quiere ser 
constructiva. 

Nunca existirá el juego ideal 

Francisco Capellán. 

Vía e-mail. 

Hola, soy fan de la saga de vide- 
ojuegos Formula 1. Tengo desde el 
primero hasta el último, pero si sólo 
avanzan los gráficos nunca me van 
a convencer del todo. Yo quiero un 
Juego donde se vea el típico safety 
car que sale cuando hay un acci- 
dente, que antes de empezar la 
carrera haya una vuelta de recono- 
cimiento, que puedas conducir tú el 
coche por la calle de boxes al hacer 
una parada, los fallos de los demás 


pilotos, no sólo los tuyos... Pero si 
sólo quieren mejores gráficos no 
habrá solución. 



La madre de todas las batallas 

Tamara Rodríguez «Jamán». 

Vía e-mail. 

Hola queridos lectores de la revista 
y los que la hacen. Voy a caer en una 
depresión a causa de mi madre. Un 
día le dije que le retaba al Tekken (5) 
y me tomó la palabra, y ahora no la 
gano ni yo, ni nadie. Otro día me dijo 
que quería probar el de F1 05y tardó 
sólo dos días en cogerle el tranquillo. 


y hace unos tiempos que lo flipas. 
Entonces, pensé que tal vez podría 
ayudarme con Harry Potter, pero 
resulta que a la «mata-jugadores» 
la matan (y me alegro de ello por- 
que sólo me faltaba eso). ¿Me podéis 
decir cómo puedo trucar su mando? 
iNecesito ayuda urgentemente! 
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de los Juegos, sí leyera algo, también se 
molestaría por la cantidad de palabrotas 
que aparecen en El Quijote. O por toda la 
gente que muere en las obras de Shakes- 
peare (a Tito Andrónico o Ricardo III 
me remito). Y en el cine, que una familia 
mafiosa. que ordena asesinatos y trafica 
con droga, sean los héroes de una famosa 
trilogía debería parecerías un aviso del 
apocalipsis. Vamos, que en lugar de tanto 
hablar de prohibir, hace falta más respon- 
sabilidad. Me parece lógico que se res- 
trinjan los contenidos por edades. Pero 
hablar de censura me recuerda a épo- 
cas muy oscuras de nuestra historia que 
nunca deberían repetirse. Es una tontería 
echar la culpa de la violencia a una mani- 
festación cultural. Si se empezase a prohi- 
bir todas las obras que contuvieran sexo o 
violencia quedarían muy pocas cosas (no 
se salvaría ni la Biblia). Este planeta esta- 
ría poblado por clones de Ned Flanders. Y 
eso sí que daría miedo, amigos. 



Playstation E 


Enviad vuestro mejor Test, 
vuestro récord más bestial, la 
foto más curiosa del universo 
Playstation 2 o PSP... 

Los mejores e-mail o cartas 
ganarán un NBA Uve 07. 


REVISTA OFICIAL - ESPAÑA PlayStation.E>lI 


Jorge Feroánilez oos ha atihorraío este 
mes de dihujos. Uno de ellos, éste de 
Melendi en Gangs Ot Lnndon... 











PLAYSTATION SE VISTE DE ROSA 

EL NUEVO NEBRO INVAOE LAS CONSOLAS OE SONY 




MOTOGP 

El próximo 25 de octubre Moto GP 
derrapa en tu consola. Dani Pedrosa. 
actual número dos del mundial de 
motoddismo. ya ha firmado un nuevo 
acuerdo ,con RayStation para protago- 
nizar vanos spots de TV y. cómo no. 
aparecer en la portada del juega 


5TARWARS: 
LETAL ALLI ANCE 


Enmarcado entre los episodios III y IV. 
el nuevo juego basado en el universo de 
G. Lucas te pone en la piel de un dúo 
rebelde que lucha por desvelar el nuevo 
plan imperial. La Estrella de la Muerte. 


ACECOMBATX 

Defiende a la república de Aurelia como 
miembro del escuadrón Gryph^ en esta 
primera incursión de la prestigiosa saga.de 
aviones de Bandai Namco. Podrán jugar 
vía Wí-ñ hasta cuatro jugadores al mismo 
tiempo. ACX sobrevuela tu portátil ya.„ 


4 ^ \ /■" 

^ 
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APE ESCAPE RACER 

Los monos más famosos de RayStation 
protagonizan este arcade de conducdón 
donde utilizaras delirantes artilugios para 
alcanzar la primera posición. de HB ^ 
vehículos te esperan en Sarugeíchu Rpo- 
saru Pacer. Rnales de año en Japón. 


Muchos son los anuncios que 
se han producido en el universo 
Playstation durante el último 
mes. Al triste retraso de Play 
Station 3, del que encontrarás 
más información unas páginas 
más adelante, hay que sumarle 
los nuevos colores y periféricos 
que formarán parte de la gran 
familia Playstation 2 y PSP 
(esta última con 19 millones de 
unidades distribuidas en todo el 
mundo, 6 de ellas pertenecientes 
al mercado europeo) a partir del 
próximo mes de noviembre. Ya 
efectiva es la bajada de precio de 
Playstation 2 a 129,99 Euros, 
cuya versión Pink desembar- 
cará en España el próximo 8 de 
noviembre. Con fecha de salida 
en Japón y pendientes de confir- 
mación para territorios PAL nos 
encontramos con la cámara (1.3 
mega píxeles) y GP5 para PSP. 
La primera saldrá el 2 de noviem- 


bre por unos 5.000 Yenes (unos 
33 Euros), con posibilidad de 
hacer fotos a una resolución de 
640x480 ó 480x272 (formato 
nativo de la consola) y captu- 
rar vídeo a 480x272 y 30 fps. 
El adaptador GP5 está previsto 


para el 7 de diciembre, con un pre- 
cio similar (40 Euros al cambio) y 
con el respaldo de software como 
Meta! Gear Solid: Portable Ops 
de Konami, HomeStar Portable 
de Sega o Everybody's Golf de la 
propia Sony CE. 


EARTHWORIWIJIM 


Q . clásico de 32 bifs regresa al panorama 
lúdico actual con una conversión que 
va más allá de una simple adaptación 
portátil. Nuevos gráficos (fiseudo 3D). 
movimientos y modo cooperativo para 
dos jugadores a la veL 


La llegada de 
ambos periféricos 
a Europa se podria 
producir durante la 
próxima primavera. 
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"Ayudo a que los niños 
hospitalizados se diviertan, 
porque la risa es la mejor 
terapia." 


La Obra Social "la Caixa" pone en marcha el concurso Jóvenes con Valores, 
mediante el cual puedes hacernos llegar las iniciativas sociales en las que 
participas que fomenten valores éticos y de convivencia. Envíanos tus 
propuestas a www.laCaixa.es/ObraSocial. 

Porque si tienes algo que decir, ahora hay alguien que te escucha. 
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Obra Social 


Fundación la Caixa 
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www.laCaixa.es/ObraSocial 
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El próximo mes de noviembre regresa 
Tony Haujk a las consolas de Sony (más 
adelante lo hará en Playstation 3] con el 
octavo y, muy presumiblemente, mejor 
capítulo de toda la saga con un revdlucio- 
nario apartado gráfico y libertad de acción 
y movimientos del que siempre han hecho 
gala los capítulos de esta exitosa serie. Con 
más de 1.000 millones de dólares ateso- 
rados desde su debut en F^ne en 1999, 


el binomio Neversoft/Activision ha vuelto 
a contar con la leyenda del deporte urbano 
para ofrecer un juego donde debe- 
rás labrarte una fama con 
el fiq de convertirte en , 
el número uno dentro 
del mundo del skate- 
boarding. El respeto 
también alcanza los 
deportes extremos. 


Las animaciones adquieren una nueva 
dimensión gracias a la potencia de PS3. 


Podrás escoger entre una gran variedad de famosos 
sKaters. No sólo de Tong vive el hombre... 


Contarás con una nueva 
incorporación en los escenarios 
urbanos- el «shate plaza». 


y^^ NAcmumm 




O’MARISQUINO \ X 

2006 ■ V / - 

El pasadü nos ,/ 

hasta laLjnffigifl pipi de Samit ÍVignl 
pam asw a prmtaaon (ftíHB y \ 
dgfiüiar de tas uaiiue ti iiuneit de eje 
presügm Opeo^de iSUrtelW Bl Todo a 


LA GALLINA DE LOS 
HUEVOS DE ORO 

Ap^iñrBirttmi^estB ieyátt 
Alto cuaiefTtá Aos ilS^I 
pionero del stmíetmarÁQ VB^iiil en 


pipe» iícBSi una ratupor 

y cuenta con mtttonaaHiMÉB' 
publicitarios no soto en ropa_ deportiva, 
de lajjlB dcpon&^ippia tas. ^ 
en iodo ta ilft pr^ctoume 
Ib comida rapiía. He prntogonUado ufi 
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Camiseta Revolution Deco 


Pantalón Revolution Deco 


Balón Revolution Deco 


Espinillera Revolution Deco 


Edición limitada de la bota Revolufon 20 
con la firma y número del jugador 


[ Revolution 20 TF 5pj 







[ Pevoiution 20 FB2^ 


o 

sólo en tiendas Intersport 

www.intersport.es 







RAYMAN RAYING RABBIDS 

LOSmJ¡SmAÜEN TUfUYSTATION 


UbiSoft Montpellier se está 
encargando de la gestación del 
cuarto capítulo de la carismática 
saga de plataformas que, allá por 
el año 1996, llenó de colorido el 
universo Playstation. Con Michel 
Ancel a la cabeza, el regreso de 
Rayman a PS2 se presenta más 
delirante y divertido que nunca, 
con una historia muy simple que 


te sitúa como el salvador de una 
invasión de alocados conejos al 
más puro estilo Mars Attacks. 
El desarrollo del título presenta, 
además de las clásicas plata- 
formas, más de 70 divertidos y 
variados minijuegos donde debe- 
rás ir ganándote el respeto de 
los invasores, tarea nada sencilla 
para la que deberás personalizar 


a tu personaje con todo tipo de 
ropa, pelucas o estilo de música 
que le acompaña. Rayman 
Raving Rabbids no se convertirá 
en un killer-app para la consola de 
Sony durante las próximas navi- 
dades pero su atractiva estética 
y sencillez le convierten en una 
apuesta a tener en cuenta. Su 
lanzamiento, en noviembre. 



TRAS LOS PASOS DE UN GENIO... 


Su mediana estatura no le ha impedido codearse con 
enormes personajes como Híng Hong la impecable 
trayectona de este francés de 3H arlos comenzó en 




1995 con el debut de Rayman para Atari Jaguar, al 
que siguieron un par de secuelas en 32. 6H y 120 
bits Sin embargo, fue con el incomprendido Beyond 
Good 5 Evil (PS2. 20031 cuantío alcanzo su madurez 
artística. Tras el fracaso comercial del titulo tuvo que 
desquitarse con Peter Jackson's Hing Hong. todo un 
bestseller. 


LOS SIMS h MASCOTAS 


LOS AMIGOS OE LOS ANIMALES 


En el nuevo Juego de Los Sims, los 
protagonistas no son ellos mismos 
isino sus propias mascotas! Podrás 
elegir entre más de 22 razas de 
perros y 15 razas de gatos y per- 
sonalizar el tamaño y la foma de su 
cuerpo, su pelo, orejas y hasta su 
hocico. Pero si nunca te ha gustado 
ser como los demás, también podrás 
adoptar una mascota más original 
como diferentes tipos de pájaros 
o hasta una cobaya. Cada animal 


cuenta con diferentes habilidades y 
hasta una personalidad definida que 
puede ser Inteligente, Dulce, Grado- 
silla o Hiperactiva. Como no podía 
ser de otra manera, podrás pasear 
a tus mascotas por el centro de la 
ciudad para interactuar con otras 
criaturas y comprarles todo tipo de 
accesorios en las tiendas del barrio. 
Además, podrás pasar un código a 
tus amigos para vacilar de tus mejo- 
res creaciones. 


RRR ofrece la posibilidad de jugar hasta un máximo 
de cuatro jugadores a la vez. Si sólo no puedes con 
el enemigo, prueba con tu Multitap. 
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XBOX360. 


wwwLjustcauseganie.com 
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1ÁNCEÑ Y LA ÑUSH 


Durante los próximos meses lle- 
garán a PSP dos nuevos juegos 
distribuidos por la compañía espa- 
ñola Virgin Play. Blade Dancer es 
un revolucionario RPG que com- 
bina excelentes gráficos 3D con 
amplias opciones multijugador 
[batallas vía Wi-F ¡ para hasta cua- 
tro Jugadores). LA. Rush, por su 
parte, es la adaptación del título 
aparecido en PS2 durante el 
pasado año y que recrea vertigino- 
sas carreras urbanas por diferen- 
tes distritos de Los Ángeles. Por 
supuesto, los amantes del tuning 
encontrarán decenas de variantes 
aue aolicar a cada vehículo. 


r; Decora tu PSP a tu Imagon y 

semejanza! 

OMurj», «cluvvu Om vtdooa. 


VMibn. 

hj. 

MlíiJ<nc£t»/ríí? 


LAS BUENAS IMPRE- 
SIONES DE LA FERIA 
DE LEIPZIG 


PARECE SER DDE 
AOVENTCHILDRENSE 
RETRASA HASTA BD07 


LA FRÍA ACOGIDA DE U 
PEÜCUUSILENTHILL 


DEVIL MAY CRY 
VISITARÁ PSP 


EL RETRASO DE PS3 
EN EUROPA 


DIRGEOF CERBEROS. 
DE CAMÍNO a ESPAÑA 


TVYCINESIN 

BARREIjUlS 

Aunque el precio resulte un tanto 
elevado. 299 Euros, las posibilidades 
de esta estación de video de Sony son 
casi infinitas. Gracias a su conexión 
AV y opciones Wi-ñ. podrás disfrutar 
en cualquier parte del mundo de 
las señales que tengas conectadas 
al equipo base- TV. DVD e incluso 
videocámara. 




LAS VACACIONES queda- 
ron para el recuerdo. Es hora 
de regresar a las exigencias del 
día a día con fuerzas y hábitos 
renovados. Los personajes que 
os presentamos a continuación 
hacen lo que pueden en sus 
tareas cotidianas para vencer 
el hastío rutinario de los tiem- 
pos que corren. Únete a ellos... 


FIRM1»A!^E2.8& 

NuGva actualización para tu PSP. 

Como siempre, puedes descargarte 
esta nueva versión desde www. 
yourpsp.com. página web de referencia 
para los usuarios de la portátil de Sony. 
En esta ocasión, además de incluir 
las oportunas mejoras de seguridad 
para la reproducción de programas de 
dudosa legalidad, se han subsanado los 
problemas de utilización de tarjetas 
Memory Stich PRD Dúo de H Gb 


■ PERSONA 3 > En el instilulo de Allus no lioy cabida al 
abuírimienlo clases, ligoleo enire los alumnos, carismalicos 
profesores y una serie de sucesos paranormales. 


■ THE SIHPSONS: HIT&flUN > El aburrido trabajo en 
cadena de una central nuclear no es problema para las torpezas 
de Hommer Simpson. Que se lo pregunten al Sr. Burns. 


B DYNASIY WARHIOHS > ¿Un samurai repartiendo 
espadazos a diestro y siniestro? En un principio puede resultar 
atractivo, pero a la enésima entrega la cosa empieza a cansar. 


SHAQATTACKS 

NBA 2H contará con un personaje de 
lujo para su portada anual- Shaquille 
D’Neal. leyenda viva del mundo del 
baloncesto. La nueva edición de EH 
Sports tendrá las respectivas mejoras 
en gráficos y jugabilidad. caracteri- 
zándose a su vez por ser la primera 
entrega disponible en Playstation 3. 

El próximo mes de octubre tendrás un 
excelente adelanto en PS2 R.D. 
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Promoción válida del 18 de septiembre de 2006 al 29 de octubre de 2006 para residentes en Territorio Nacional, 
excepto Canarias, Ceuta y Melilla. Bases depositadas ante Notario. Más información en www.danup.es 
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movisiar 


Los mejores videojoegos para to móvil 


LA REYOLUCIÚN 3D 

Las barreras tecnológicas en móviles desaparecieron con la llegada de 3G. Ahora una nueva 
generación de juegos rompe los esquemas habituales g se acerca a las consolas 



Ya está aquí la nueva generación de 
juegos para móviles, bautizada como 
XXL, con fantásticos gráficos y una 
Jugabilidad soberbia. Prácticamente 
todos ocupan 1 MB, lo que permite a 
los desarrolladores emplear muchos 
más recursos a la hora de recrear 
escenarios y personajes totalmente 
en 3D, así como mejorar aspectos que 
influyen directamente en la experien- 
cia de juego tales como la Inteligencia 
Artificial y una mejor respuesta de los 
controles. 

Probablemente el máximo exponente 
actual de esta nueva hornada de 
juegos sea Brothers In Arms Earned In 
Bbod 3D, una exclusiva de movistar 


que rompe con los esquemas habi- 
tuales de las adaptaciones a móvi- 
les y se acerca mucho a la calidad de 
las consolas, con una vista 3D que 
ofrece una cámara tras el personaje. 
En tercera persona, podrás controlar 
a un soldado a pie o en un vehículo 
para superar las diferentes misiones 
que te irán encomendando, utilizando 
elementos de tu entorno para ponerte 
a cubierto. Con una ambientación de 
película, Brothers In Arms Earned ín 
Bbod 3D te convertirá en miembro 
de una brigada paracaidista durante 
el desembarco de Normandía. 

Como siempre, Gameloft lidera este 
nuevo avance tecnológico con las 
mejores producciones: a Brothers 
In Arms se suman 2006 Rea! 
Football 30. Asphait 
Urban GT 2 30. 


Midnight BoLuling 30. Midnight Pool 
30 y Vijay Singh Pro Golf 2005 30. 
Todos ellos son adaptaciones 3D de 
las últimas ediciones disponibles para 
terminales convencionales y. además, 
otorgan una experiencia radicalmente 
diferente. Esta primera hornada de 
juegos de acción, carreras y depor- 
tes es sólo el principio. De aquí a 
final de año veremos muchas más 
novedades que van a revolucionar 
los videojuegos para móviles, así que 
si tenías dudas, ya tienes un buen 
motivo para pasarte a 3G. 


Flank The: emeim 




2006 REAL FOOTBALL 30 


TOP )0 RECOMENDADO POR Pl0V 5 10 1 ¡ O 

/ R0/ISTA OFICIAL - ESPAÑA 


Accede desde tu movistar a emoción » Videojuegos para descargarte cualquiera de estos juegos 



PAHISHILTDN 

DIAMOND 

QUEST 



Insospechados nive- 
les de diversión. 



RAFA NADAL 
TENIS 

Bate a lodos los 
oponentes. 


LDSSIMS2 

Por fin tus Sims 
irán contigo a todas 
partes. 


PÜZZLE 

BUBBLE 

No podrás dejar de 
jugar. 




NBA2DD6 

Nuevas cotas de 
calidad en el hásguet. 



PIRATAS DEL 
CARIBE B 

Vive la nueva aventu- 
ra de Jach Sparrow. 



SÜDOKUMANIA ALONSO 

Los números más RACING 2DDB 

adjetivos. Lmula a nuestro 

campeón de la 
Fórmula 1. 



EL CODIGO DA 
VINCI 

Revive uno de los 
mejores hesi seller. 



COPA 

MÜNDIAL 

FIFA2D06 


Vive el Mundial en 
tu móvil. 
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Cómo descargarte un vídeojuego desde tu movisiar 


I Centro de Relación con el Cliente movistar al 609 [llamada oraluilal. 


Bl- ENTRA EN EMOCION Desde el menú de servicios de lu móvil. íiabiendo configurado ya el acceso al portal de movistar. enira en la página de emoción. 

GE - SELECCIONA VIDEDJUEGDS Una vez deniro de emoción si tienes un terminal compatible podrás ver la carpeta de Videojuegos. Seleccionalá para poder descargarte los mejores Videojuegos. 

B3 - ELIGE CATEGORIAS Selecciona tu categoría y género preterido o déjale llevar por el top movistar o por las últimas novedades y lánzate a por tu videojuego favorito para tu teléfono móvil. 

OH - DESCARGA TU JUEGO Una vez seleccionado el videojuego y. Iras aceptar el precio se iniciará la descarga que durará entre uno y dos minutos. Atiora podrás jugar desde tu movistar todo lo que quieras y desde donde quieras. 


CONSULTA MOVILES COMPATIBLES. MUCHOS MÁS VIDEOJUEGOS. PROMOCIONES Y TOOA LA INFORMACIÓN QUE NECESITAS EN WWW.MOVISTAR.ES/EMOCION/ JUEGOS 


MÓVIL MUIIUIIGADOR 

El preludio de los juegos masivos On-line en tu móvil 


Gracias a la tecnología Bluetooth 
ya es posible participar en partidas 
multijugador desde móviles que 
incorporen este tipo de conectivi- 
dad. Esta fórmula, que hace ya un 
tiempo no funcionó especialmente 
bien, cobra ahora protagonismo 
gracias a las consolas portátiles 
que emplean un sistema similar. 
Gameloft y Virtual Toys han sido 
los primeros en apostar por esta 
fórmula. Naval Battie Mission 
Commander es una versión del 
clásico juego de tablero que en 
diferentes rejillas permite colocar 
distintos tipos de navio a dos Juga- 
dores que han de hundir la flota 
del contrario. Para hacer más diná- 
mico el título se presenta en una 
perspectiva Isométrica con exce- 
lentes gráficos y animaciones para 



los ataques, así como una campaña 
con 18 misiones para un solo Juga- 
dor que sirven como entrena- 
miento para el multijugador. 

Por su parte. Virtual Toys ha desa- 
rrollado el Juego de tenis Rafa 
Nada!, uno de los mejores que se 
han hecho para móviles gracias 
principalmente a un innovador 
sistema de control que simplifica 
enormemente las cosas al usuario 
ai tiempo que permite dar golpes 
con gran precisión. El popular 
tenista español se asocia así con 
una experiencia pionera en móvi- 
les, pues el programa permite parti- 
cipar a dos Jugadores en tiempo 
real vía ^/uetoot/) también. 



NOTICIAS MOVISTAR 


RECREATIVAS AL 
ALCANCE DE TU MANO 
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SUS mejores clásicos y recreolivas en unas 
ediciones cuya calidad es equiparable a 
la que ofrecían en su momento las títulos 
originales. Entre otros, ya puedes disfrutar 
de Residen! Evil uno de los pioneros en el 
género del Survival Horror y Street Fighíer. 
toda una leyenda de las recreativas de 


DOS POLIS DIFERENTES 

El cine acaba de recuperar una antigua y 
mítica serie de TV. Corrupción en Miami. de 
la mano de Colín Farrell y Jaime Foxx a las 
órdenes de Michael Mann. Y por supuesto. 




SUl /■ 

Jñ — ‘ 




JTIP BUCE LEE imONl l4TIPBIDCELEEiailHF 

l'J l f w SrtTTT — = = 

LA LEYENDA PERSISTE 

La figura de Bruce Lee es sin duda ludo un milo 
del siglo XX. Sus películas, su vida g sus obras 
Pan influido en millones de personas gue supieron 
ver algo mas allá de las simples peleas de arles 
marciales. No obsianle. la lucba es el ceniro de 
esle juego de acción y plalaformas ED en el que 
podrás conirolar a Bruce Lee para enfrenlarle a 
Fei Wong. un aniiguo compañero de escuela gue 


Accede desde tu movistar a emocidn > Videajuegas para descargarte cualquiera de estas juegos 


TOP )0 RECOMENDADO POR 



movisiar 




¿Que ciudad no ticnt mu:«o 
de la fundocion 
Guq9enheim? 


TETRIS 

El clásico de 
siempre sigue 
siendo de los más 
descargados. 


LDSSIMS2 

Por fin tus Sims 
irán contigo a todas 
partes. 


SONIC THE 
HEDGEHOG 
PARTI 

En busca de los 
anillos perdidos. 


FIFA 

STREET? 

Descubre a los 
reyes del fútbol 
callejero. 


PANG 

Vuelve la moda de 
reventar bolas de 
colores. 


5DX15 MYLITTLE 
SEGUNDA DOGS 
EDICION Adopta una mascota 
Nuevas preguntas para 1“ f^bvil. 
el concurso más tenso. 


BROTHERS IN 
ARMS3D 

La nueva generación 
de juegos 3D se 
estrena a lo grande. 


NDAZODB 

El triunfo español 
se deja sentir en 
nuestro top. 


TROPICAL 

MADNESS 

Una locura de juego 
para no olvidar las 
vacaciones. 
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LA OSCURIDAD NUNCA DOMINARÁ NUESTROS CORAZONES 



5QUARE ENIX 



Prepárare para unirue a tus héroes preferidos en una épica batalla contra 
los malvados SIncorazón. Viaja con Sora, Donaid y Goofy a increíbles 
mundos de Disney como El Rey León, La Bella y la Bestia, Tron y muchos 
más. Lucha contra la oscuridad que los amenaza usando poderosas 
nuevas técnicas, hechizos y combinaciones de ataques. ¡Disfruta de una 
inolvidable aventura con un extenso reparto de más de cien personajes de 

Disney e invitados especiales! 

II 

www.kingdomhearts2.eu.com 5QUARE ENIX.» 


Playstation,? 



© Disney. Tim Burton's The Nightmare Before Christmas © Touchstone Pictures. Desarrollado por SQUARE ENIX. Personajes de la serie de videojuegos FINAL FANTASY: © 1990, 1994, 1997, 1999, 2000, 2001, 2002, 2003, 2005 Square Enix Co., Ltd. 
Todos los derechos reservados. SQUARE ENIX y el logo de SQUARE ENIX son marcas registradas de Square Enix Co., Ltd. and "Playstation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All Rights Reservad. 




iPS3 LLEGARA EN MARZO! 

CRÓNICA BE UN RETRASO ANmAÜO 


Cuando ya estábamos frotándonos las 
manos por la inminente llegada de PSB 
a los hogares de todo el mundo, somos 
de nuevo los usuarios europeos quie- 
nes sufrimos un duro revés (es difícil 
olvidar el amargo capítulo que vivimos 
en su momento con PSP) al anunciarse 
oficialmente que Playstation 3 no lle- 
gará a terrirorio PAL hasta primavera 
de 2007. Las razones: problemas con 
la fabricación del diodo azul del repro- 
ductor Blu-ray, el cuál llevaba sufriendo 
continuas demoras en las plantas de 
producción desde el inicio de verano. 
Esta noticia no afecta a los mercados 


japonés y estadounidense, los cuales 
recibirán el sistema de entretenimiento 
en las fechas previstas, 11 y 17 de 
noviembre respectivamente. Las unida- 
des puestas a disposición para ambos 
mercados son de 400.000 y 100.000 
unidades respectivamente, con una 
previsión de ventas de 2 millones hasta 
final de año (la mitad que hace tan sólo 
unos meses). Si tuviéramos que extraer 
algo positivo de esta triste noticia, sería 
la posibilidad de seguir ahorrando ante 
el gran desembolso que significará 
acceder a la nueva generación lúdica. 
Toca esperar una vez más... 




mmmsEmFPS 

Sierra y Vivendi Universal nos acercan a uno 
de los shoot'em-up más prestigiosos de los 
últimos tiempos con una adaptación a PS3 
que, aunque contará con el mismo engine 
3D que Monoirth Studios empleó para la ver- 
sión PC, dispondrá de nuevas características 
en los modos para un Jugador y On-line. Fkst 
Encxx/ntBT Assault Recxxjte transporta a un 
complejo donde tendrás que resolver unos 
extraños fenómenos paranormales. Si pasaste 
miedo con The Ring, ve preparándote. 


THE DARKNESS 

EL mESTIBIOSO CÓMIC LLEBA A PS3 


A un 60% de desarrollo y con 
unas expectativas muy altas 
tras el pasado E3, la tenebrosa 
creación de Starbreeze Stu- 
dios, 2K/Take2, (un EPS en 
primera persona y adaptación 
del popular cómic de la editorial 
Top Couj y Mark Silvestri) va 
tomando su forma definitiva. 
Jackie Estacado y sus oscu- 


ros poderes sobrenaturales 
correrán en PS3 a 30 fps., con 
un más que probable uso de 
la nueva tecnología del nuevo 
mando DuaIShock y un com- 
pleto modo multijugador. The 
Daíknessse espera para princi- 
pios de 2007 y promete hacer 
un buen uso de la capacidad de 
almacenamiento del Blu-ray. 


Jackie Estacado 
es miembro de 
la mafia italiana 
estadounidense. 
Ahora tiene un 
nuevo poder... 




PAUSE 


fifaypes.de 

INTERES GENERAL 

I 

Así podríeuios resumir las conclusiones extraídas 
respecto a la liipolélica exclusividad del íúlbol en 
consolas de nueva generación debatidas en la pasada 
Games Conference celebrada en Leipzig. El máximo 
responsable de Pro Evolullon Soccer. Sbíngo «Seabass» 
Tahalsuha. ga ha anunciado un primer encuentro entre 
Winning Eleven g el cbip Gell en primavera o verano 
de 2007. Electronic Arts. por razones obvias, deja en 
el banquillo a FIFA 07 g está buscando nuevo sustituto 
basta la llegada de la versión 2006. 



DEVIL MAY CRY 4 
JUBILAIA DANTE 

I 

0 al menos de forma inicial, al anunciar Capcom los 
primeros detalles de la cuarta entrega de la serie en 
PS3. Con un nuevo protagonista abanderando el debul 
de la saga en nueva generación [de nombre Ñero], el 
juego lucirá a 60 fps. g se situará justo después de 
lo acontecido en el primer Oevil May Cry. El mes que 
viene, lodos los detalles en nuestro reportaje del TGS. 



¿Quién dijo que los videojuegos ponen en peligro 
nuestra salud mental y. en determinadas ocasiones, 
incluso la física? Sony y la asociación Folding®bome 
ban llegado a un acuerdo para cooperar junios en la 
eterna lucha contra el cáncer. Gracias a la potencia 
de Gell y el cbip gráfico RSX. los cálculos y puesta en 
escena de los resultados obtenidos serán mayores y 
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A cada escenario se le ha aplicado un filtro de color diferente para dotarlo de una 
personalidad y carisma propios. Así. la ciudad de Acre presenta un particular tono 
azulado. El equipo atístico se ha inspirado en películas como Black HawH Down o 
B Efecto Mariposa para este apartado. 


Altair, «Hijo de Nadie». El protagonista del juego 
se ajusta perfectamente al perfil de un asesino 
a sueldo, donde el mejor postor es el que 
dispone de sus letales servicios. Tras fracasar 
en la misión de acabar con la vida de Robert 
de Sable, su rango como maestro en su pro- 
fesión le es arrebatado, razón por la que 
debe empezar de cero y crearse una nueva 
reputación, a la vez de intentar poner fin a la 
Tercera Cruzada iniciada por Ricardo Corazón 
de León. Arrogante e introvertido, su diseño 
se puede comparar al de una apuesta águila, 
siempre en alerta y observando su entorno 
para lanzarse al acecho de nuevas víctimas. 

¿Te atreves a ser su amigo? 


Tras lo acontecido en la pasada Games 
Convention de Leipzig, que cada uno 
interprete a su manera el titular esco- 
gido para hablar una vez más de la 
nueva y más prometedora creación 
de los estudios UbiSoft Montreal, res- 
ponsables de exitosas franquicias 
como Prince Of Persia y Spiinter Cell. 
Nuevas pantallas e información para 
aliviar una espera que verá su fin en la 


próxima primavera. En tu incursión por 
las diferentes ciudades que recrean el 
medieval mundo de la Tercera Cruzada 
te encontrarás con diferentes distri- 
tos, concurridos por diferentes tipos de 
habitantes cuya religión y estatus social 
determinarán su propia lA. Moros, cris- 
tianos. Ricos, pobres... Y, entre todos 
ellos, nuestra misteriosa figura pasando 
mortalmente desapercibida. 


ASSASSIN’S CREED 

ALTA TRAICIÓN EN TIERRA SANTA 



GENJh DAYS OF THE BLADE 

SAME REfWLIC CAMBIA NOMBRE Y FECHA 

La secuela del ya clásico s/am'em-up para sorprendido con el ya citado cambio de 
Playstation 2 ultima sus preparativos fecha unido al sobrenombre DaysOfr/7e 
para su debut el próximo mes de noviem- Blade, eliminando al «2» del título origi- 
bre. Cuando todos pensábamos que ten- nal. Disfrutad de las nuevas pantallas que 
dríamos que esperar hasta primavera definen a esta acuarela en movimiento, 
de 2007 para recibir una buena ración Yoshitsune, Benkei y el poder Kamui 
de arte samurái, Game Republic nos ha nunca mostraron mejor aspecto. 



Como avance a un reportaje espe- 
cial que os estamos preparando 
para el próximo mes os dejamos 
algunas estampas de nuestro viaje 
a EE.UU. para conocer de primera 
mano la evolución de los mejores 
títulos que S^A tiene en estos 
momentos entre manos. Genji: 
Days Of The Blade es tan sólo el 
más ligero de los aperitivos. 
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Aparte de contar 
con un variado 
repertorio de armas, 
el protagonista se 
defiende muy bien 
«a puñetazo limpio» 




Nunca mejor dicho, ya que de todos los efectos 
^ que encontrarás en el juego éste es, sin duda, 
el más destacado y espectacular de todos. Los 
I rayos de sol inciden en cada elemento en pantalla 
generando sombras en tiempo real. Una recreación 
perfecta que promete convertirse en toda una refe- 
rencia dentro de todo el catálogo de Piay5tatíon 3. 


THE OUTSIDER 


La compañía inglesa Frontier Ent ha 
permanecido en la sombra dentro de 
los equipos de programación europeos 
hasta la llegada de las consolas de nueva 
generación. Hasta el momento, sus pro- 
yectos se han limitado a convertirse en 
pasto de grandes editoras como Atari o 
SCEE. Con las herramientas suficientes 
para llevar a cabo su creación más ambi- 
ciosa, es el momento de dejarse ver. Y lo 
hacen con un fihr/Z/er político cuya trama 
te enmarca dentro de Washington DC. 
Durante un día, y como miembro ilustre 
de la CIA, tomarás el pulso de una agi- 
tada ciudad donde serás el blanco de 


una misteriosa trama terrorista. Con un 
nivel de detalle gráfico que recuerda a 
The (Sefa£¿eypara PS3, el exquisito uso 
de la luz alcanza una nueva dimensión 
con el mero transcurrir del día y la noche. 
La lA de cada elemento presente en el 
juego también pretende convertirse en 
un nuevo referente del género, yendo 
más allá de las típicas decisiones que 
separan el bien y el mal. El estado de 
ánimo será otro de los elementos clave 
en la respuesta de cada uno de los per- 
sonajes. Aún no se ha fijado fecha de 
lanzamiento, pero lo visto resulta real- 
mente prometedor. 
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Con sede en Cambridge, Frontier Ent ha desarrollado hasta el momento numerosos 
títulos para otras compañías, siendo The Outsidersü primer gran proyecto en solita- 
rio. Entre los títulos destacados, Dog's Life Thríllvillepece Playstation 2. 




Games 




Telíken sal 


/nadrid. narceloiici. llew York. Londres. I ans. lokio. fi 
cíiiclad se ua a librar de los puñe^azos de Jín Kazama. De I 
Hwoarang. De las uolherel^as de Líng Xíaogu. 0 de 
de Heíhacbí Míshíma. El mejor beaKem up de todos 
calle. Tekken Dark ResurreMon exclusiuo para PSP. Ce 
legendarios g dos nueuos más. Con más modos 
multijiigador uía wiFi. Con un montón de minijuegos. Y cc 
Tekken Dark Resurrection. Ahora campando a sus 


yourpsp.com 








Empieza a 

buscar enemigos y compil'e uno conlra olro uía wiFi 









RAINBOW SIX VEGAS 

EL TERROmSMO LLEÜA A «SIN CITY» 


Las franquicias basadas en las 
novelas de Tom Clancy son, sin 
duda, uno de los pilares fundamen- 
tales de la compañía francesa Ubi- 
Soft. Al ya publicado Ghost Recon 
Advanced Warfíghter\^ el inminente 
Spiinter Cell Double AgentV\a\^ que 
sumar la última entrega de Rain- 
boLuSix, el shoot'em-upXáúi\co por 
excelencia desde su nacimiento en 
1999. Tras vender más de 13 millo- 


nes de unidades en todo el mundo, 
el mismo grupo de programación 
que desarrolló la aclamada tercera 
entrega (UbiSoft Montreal), está 
preparando el que, tras lo visto en 
el pasado E3 y Games Conference 
en Leizpig] será el mejor capítulo de 
toda la saga. Con un apartado téc- 
nico que recrea Las Vegas de una 
forma casi real [es difícil no frotarse 
los ojos ante tanto delirio gráfico). 


motion capture de excelente cali- 
dad para las animaciones de pro- 
tagonistas, civiles y terroristas y la 
inclusión de un sinfín de detalles en 
movimiento, sólo una jugabilidad 
a la par podría poner el broche de 
oro al título. Y así es. El número de 
opciones para afrontar cada misión, 
infiltrarte y atacar son casi infinitas. 
Búscate un buen f/eaósef porque 
lo vas a necesitar. 



BásicamGníe hay dos 
órdenes principales 
que derivan en 
comandos secunda- 
rios- Asaltar [disparar 
a quemarropa) e 
Infiltrarse [silencio y 
discreción). 



I - j ' I í¡i ‘ '"i. 

Salvar al mundo de un ataque terrorista 
significa contar con lo último en tec- 
nología militar. Nuestro escuadrón de 
combate dispone de todos los gadgets 
necesarios para finalizar con éxito una 
misión en las condiciones más difíciles. 
Además, cada miembro que esté a tus 
órdenes dispone de una habilidad espe- 
cífica: francotirador, experto en maquina- 
ria pesada y demoliciones o especialista 
en desactivar bombas. 




Con más de 36,7 millones de visitas cada año. Las 
Vegas es considerada una de las ciudades más atracti- 
vas de todo el planeta. Para recibir al equipo antiterro- 
rista más famoso del panorama lúdico, se ha contado 
con la mejor recreación de la ciudad realizada hasta el 
momento en consola. Hiperrealismo en estado puro. 





Los movimientos verticales son otras de las novedades de 
Rainbow Six Vegas. Con la inclusión del rappel se alcanza una 
nueva sensación de libertad dentro de la serie, al permitirte 
romper ventanas y abrirte caminos alternativos. 
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niONTUNES: RIEL OF WAR 

LA BUERRA POR EL PETRÚLEO SEBÚN THI} 


La ópera prima del estudio de 
programación Kaos Studios, for- 
mado por antiguos componentes 
del equipo de desarrollo de Desert 
Combat y Battiefíeld B, se pre- 
senta como una fuerte apuesta 


para el verano que viene. Con el 
engine Unreal 3 bajo el brazo, el 
Juego se dispone a sumergirte en 
una cruenta guerra a dos bandos 
[EE.UU./Europa y Rusia/China) 
por hacerse con el control del más 


valioso de los recursos naturales 
que mueve actualmente al mundo: 
el petróleo. Aunque el modo para 
un Jugador promete horas de diver- 
sión, es en el modo On-line donde la 
compañía ha puesto mayor énfasis. 




Gearbox aprovechará las 
funciones del nuevo DualS- 
hocK para el perfecto manejo 
de los vehículos. 


pone en la piel del líder de un escua- 
drón de combate en plena opera- 
ción Market Garden. Los resultados 
en el apartado técnico son, por el 
momento, espectaculares gracias 
al potente engine Unrea! 3\j^\\\zaáo. 
Del mismo modo, la Jugabilidad 
promete estar a la altura del resto 
de capítulos de la serie, con modo 
cooperativo vía On-line incluido. 
UbiSoft, máxima protagonista de 
nuestra sección este mes, puede 
estar contenta de contar con seme- 
jante índice de estrellas. 


BROTHERS IN ARMS 

HELL’S HIGHWAY 

EREBO AMIBO EN PS3 


El catálogo de sigue reci- 
biendo más y más Juegos de 
guerra para satisfacción de 
los aficionados a los FP5 y. 


más concretamente, a los ambien- 
tados en la Segunda Guerra Mun- 
dial. La tercera entrega de la acla- 
mada serie creada por Geartxsx te 



uxied Arms Assault 
(Konami) 

El FP5 futurista que ya visitó núes 
tra P5P debuta en P53 con 
un apartado técnico bri- 
liante y una jugabilidad 
con amplias opciones 
multijugador. 


ÍTT 






Everybody’sGolfB \, 

(Clap Han^Sony C.E.) 

«Minna no Golf» llega a su. quinta entrega ■ 


en nueva generación.^ion ios clásicos 


personajes super-deformed y un estilo de 


juego accesible para todos los públicos. 



Mobíle Suít Gundam: Crossfire 
(BEC/Bandai Namco] 

Las guerras de mechas alcanzan su 
máximo esplendor con este último capítulo 
de la serie Gundam. La estrategia a elegir a 
la hora de afrontar un combate será clave 
para conseguir la victoria.; 



Full Auto 2: Battielines 
(Pseudo Interactive/SEGA) 

Destrucción y gi;andes doas de conducción 


reaparecen en P53 con la lección apren- 


dida. Nuevos escenarios, modos de juego y 


armas a tu disposición son algunas de sus 


principales premisas. Para noviembre. 
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ADENTRATE EN LAS SOMBRAS 


TRAS CUMPLIR UNA CONDENA DE DIEZ AÑOS POR'UN 

CRIMEN QUE NO HABÍAS COMETIDO REGRESAS A TOKIO. 

1 ^ 

. TU AMIGp DE LA INFANCIA HA DESAPARECIDO. ^ j 
TU MAYOR ALIADO SE HA CONVERTIDO EN TU PEOR ENEMIGO 

...Y LOS BAJOS FONDOS DE JAPÓN QUIEREN TU CABEZA. 




LUCHA EN LAS CALLES 


ENFRÉNTATE A LA YAKUZA 


CAMINA POR 
EL AUTÉNTICO TOKIO 


DESCUBRE LA VERDAD 
ANTES DE OyE SE TE 
ACABE EL TIEMPO 


CON LAS VOCES DE 

MICHAEL MADSEN, MICHAEL ROSENBAUM, ELIZA DUSHKU, RACHAEL LEIGH COOK Y MARK HAMILL. 



© SEGA. SEGA, the Sega logo and YAKUZA are either registered trademarks or trademarks of Sega Corporation. 
All rights reservad. and "Playstation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 
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HACIA LA LIBERACION 
DE PARÍS 

Las 14 misiones que conformarán C0D3 abarcan los 
80 días transcurridos entre Normandía y la Libera- 
ción de París. Lo que parecía ser un paseo triunfal 
acabó «como el rosario de la Aurora» debido a la 
tuerte resistencia de los alemanes. Controlando tropas 
británicas, polacas, canadienses y norteamericanas, 
tendrás ocasión de tomar parte en batallas leyenda- 
rias como Saint-Lo o la Bolsa de Falaise. 


CALL OF DUTY 3 


El histórico Hotel Lutetia, cuartel general del 
Aboiehr (el servicio secreto alemán) durante 
la ocupación nazi de París, alojó a los asis- 
tentes a la presentación de Cali Of Duty 3, la 
nueva entrega de la saga de shooters bélicos 
de Activision. Playstation 2 Revista Oficial 
estuvo allí para ver cómo se está cociendo el 
debut de la franquicia en Playstation 3. Ade- 
más de ser testigos del esperado paso de 
gigante en el apartado gráfico, Treyarch (que 
ya se hizo cargo del excelente Cali OfDuty Big 
Red One) nos adelantó algunas de las princi- 
pales novedades que ofrecerá el juego en el 
apartado de mecánica. Por supuesto, seguirá 
siendo un FP5 en primera persona, pero Tre- 
yarch y Activision han querido aprovechar las 
nuevas posilidades que ofrecerán las consolas 
de la siguiente generación para aportar nue- 
vas y sorprendentes ideas. Una de ellas ya fue 
desvelada durante la pasada feria E3 de Los 
Ángeles: son las Battie Actions. Mini eventos 
que aportarán variedad y espectacularidad al 
desarrollo del juego. En un momento determi- 
nado, por ejemplo, perderás tu arma y tendrás 
que forcejear con un nazi para arrancarle la 
suya. De tu habilidad para pulsar los botones 
adecuados en el momento correcto dependerá 


género. En Cali Of Duty 4: 

3 esto se va a solucionar A 

ofreciendo al jugador diver- 
sas rutas para culminar una 
misma misión. Tu elección deter- 
minará no sólo los enemigos a los 
que deberás enfrentarte, sino la forma 
de acabar con ellos. Podrás optar por 
el ataque directo, o bien usar el sigilo 
y un rifle de francotirador. Todas 
estas novedades están susten- 


si tienes éxito o si acabas con un tiro entre las 
cejas. En otra ocasión deberás desactivar una 
carga explosiva antes de que masacre a todo 
tu pelotón, etc. Otra obsesión habitual de los 
desarrolladores de FP5 bélicos es escapar 
de la mecánica «de pasillo» característica del 
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^ tadas en un nuevo motor gráfico que os sor- 
prenderá por su grado de realismo, tanto en el 
aspecto visual como el físico. Los escenarios, 
así como los objetos dispersos en ellos, reac- 
cionarán a tus disparos. Las ventanas esta- 
llarán y las cajas dejarán de ser esos bloques 
de acero que siempre te parapetaban de los 
proyectiles enemigos. Ahora se harán pedazos 
por la acción de los disparos, al Igual que los 
tejados bajo la lluvia de los obuses. La elec- 
ción de París para la presentación del juego 
no era casual. Cali Of Duty 3se inspira en los 
88 días transcurridos desde el desembarco 
de Normandía hasta la liberación de la capital 
francesa a cargo de las tropas aliadas. Serás 
parte activa de batallas legendarias como la 
ofensiva de 5aint-Lo o la Bolsa de Falaise, 
una de las batallas más cruentas y decisivas 
del frente europeo. 10.000 soldados alema- 


nes murieron Cy alrededor de 50.000 fueron 
hechos prisioneros) bajo el ataque conjunto 
de tropas británicas, polacas y canadienses. 
A lo largo de las l4 campañas que ofrecerá 
Cali Of Duty 3 llegarás a alternar el control 
de soldados de estos tres ejércitos. Además 
del norteamericano. Treyarch trabaja a mar- 
chas forzadas para tener el juego listo para el 
lanzamiento de P53 en el mes de noviembre, 
aunque el retraso del lanzamiento de la nueva 
consola de Sony en Europa hasta la prima- 
vera de 2007 nos ha dejado con la miel en los 
labios. Los usuarios americanos serán los pri- 
meros afortunados en probar el modo On-line 
para 24 jugadores simultáneos, que permitirá 
utilizar vehículos (tanques, jeeps y motos con 
sidecar) con capacidad para varios ocupantes. 
Al menos nos queda el consuelo de poder dis- 
frutar de la versión Playstation 2, que llegará 
a España el 10 de noviembre. Quizás no sea 
tan espectacular, pero podemos garantizar 
que será igual de divertida. 
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SPORTS 


es móvil. Móvil es Vodafone 


Esta temporada solo con Vodafone Uy 
serás titular^en todos los partidos Ú 





Ha llegado la hora de descargarte en exclusiva en tu móvil Vodafone Uve!, 
el mejor videojuego de fútbol, con gráficos más realistas, un control de balón 
espectacular y ahora, con el nuevo modo temporada, para que no te canses 
de meter goles. 

Encuéntralo en tu Menú Vodafone Qlive!^ Videojuegos |^j 
oenvíaJUEFIFA07al521 

Y recuerda que sólo pagas 50 cénts. al entrar al Menú y navegas gratis sin límites. 
Infórmate en el 1444 o en www.vodafone.es/Uve 
También disponible para tu consola 



FIFA 


Precio 3€/ descarga. Precio de navegación: 50 céntsy conexión. Fuera del Menú Vodafone Uve! 50 
cénts./conexión hasta 512 kb. El precio de conexión incluye todo el tráfico de datos y el acceso a 
contenidos gratuitos. Imp. ind. no inc. 

O 2006 Electronic Arts inc All Rights Reserved. Official RFA licensed product, The FIFA LOGO © 1977 
TM. Manufacturad under license by Electronic Arts Inc Player ñames and likenesses used under llcense 
from The International Federatlon of Professional Footballers "(FIFPro)”, national teams, clubs, and/or 
leagues. Made in EU. All sponsored producís, company ñames, brand ñames, trademarks and logosare 
the property of their respective owners. EA™ SPORTS Is an Electronic Arts'“ brand. 



vodafone 







NO TODO FUERON TIROS EN PARÍS ■ Activision 
aprovechó el evento para sorprender a los asistentes con dos de 
sus lanzamientos más esperados. A más de un periodista tuvie- 
ron que arrancarle la guitarra de las manos a la fuerza. 



La histeria se desató entre la parroquia del 
Café Carmen cuando empezaron a verse guita- 
rras Gibson SG durante la fiesta de presenta- 
ción de COD3. Quitar Hero // estuvo en París, 
en forma de versión beta con 8 canciones 
(entre ellas, el Shout At The Devil de Mótiey 
Crüe y War Pigs de Black Sabbath). Por fin 
pudimos comprobar las mejoras en el modo de 
dos Jugadores y cómo es posible tocar como 
guitarra solista, rítmica o bajo. Unos días des- 
pués del evento parisino, Activision hizo ofi- 
cial una lista con 24 de las canciones que 
integrarán el repertorio de clásicos de Guitar 
hiero II. La lista final constará de 55 temas. De 


momento, estamos alucinando ante la pers- 
pectiva de emular a Slash con el Siueet ChHd 
O'Mine de Guns N'Roses. Por no hablar del 
mítico Misirlou de Dick Dale o el Strutter de 
los KISS. Activision (de la que se rumorea que 
adquirió Red Octane, creadora de Guitar Hero 
II, por la escalofriante cifra de 100 millones 
de dólares) también ha desvelado el modelo 
de guitarra que acompañará al lanzamiento 
de esta nueva entrega. Será la Gibson 5G de 
color cereza que se comercializaba hasta hace 
poco en exclusiva en la oieb de Red Octane. Y 
no habrá que esperar mucho para disfrutar de 
ella: Guitar Hero HWeqará en noviembre. 


War Píos BU\CK SABBATH 

Wíio Was in My floom Lasí Nioíit? BUÜHOLE SURFERS 
You Really Gol Me VAN HALEN 

YYZ RUSH 

Madfiouse ANTHRAX 

Sfiouí ai tfie Devil MDTLEY CRUE 

' Trippin’ on a Hele in a Paper Heart STDNE TEMPLE PILOTS 
fíeebiíd LYNYHD SKYNYflO 

SweetOiildO'Mine GUNS N’ ROSES' 

BeaslandtheHarlol AVENGED SEVENFOLD 

Can'l You Heaí Me Knoching THE ROLLING STONES 

Crazy ofi You HEART 

HearlSliapedBox NIRVANA 

Jessica ALLMAN BROTHERS 

LaidloRest LAMBOFGDD 

Message io a Bottie THE POLICE 

Misiíloo DICK OALE 

Suííeoder CHEAPTRICK 

TattooedLoveBogs THE PRETENDERS 

TheniBofles AUCEINCHAINS 

Tooiglil l'm Goona Rock You Tooight SPINAL TAP 


* Playstation 
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■ ¡HURGA VIDA 
AL ROCK!!! > En 

Cuitar Hero II podrás 
elegir entre tocar la 
guitarra solista, la 
ritmica o el bajo en 
el nuevo, y mejorado, 
modo para dos 
jugadores. 


MARVEL ULTIMATE 
ALLIANCE 


La otra sorpresa de Activision estaba pro- 
tagonizada por los superhéroes de la facto- 
ría Marvel. No sólo tuvimos ocasión de ver 
cómo es el nuevo y ambicioso Action RPG 
,de Raven Softiuare, sino de probar por pri- 
mera vez una Playstation 3 Debug que, por 
cierto, tiene un tamaño considerable. Mar- 
vel Ultímate Alliance despliega un impresio- 
nante reparto de l40 personajes Marvel, 
entre héroes y villanos, que combatirán a 
lo largo de 17 localizaciones diferentes, 
permitiendo al Jugador construir su pro- i 
pió equipo de superhéroes. Incluso podrás j 
jugar en cooperativo On-line. J 


■ HÉROES EN PSP > La versión portátil promete 
hacer las delicias de los fans de la factoría Marvel. 
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LO HICIERON EN PS2 y volverán a 
hacerlo en PSP. Los programadores de 
Guerrillap ahora parte de Sony Worlduiide 
Studios, preparan el asalto al trono del 
mejor shooter del sistema... 
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Amsterdam, 5 de septiembre de 2006. Asis- 
timos en exclusiva a la presentación europea 
de Kilizone Liberation. A un par de meses del 
lanzamiento y con una versión casi definitiva 
entre manos, todo lo que nos cuentan el pro- 
ductor y el director del juego sólo hace con- 
firmar nuestra sospecha de que este shooter 
en tercera persona está llamado a convertirse 
en la gran estrella del catálogo de P5P para 
estas navidades. El inmersivo mundo creado 
por Guerrilla se expande en la portátil: conti- 


núa la lucha entre los ISA (buenos) y los mal- 
vados Helghast (los de la «mirada profunda») 
por el control del sistema planetario. Sin 
embargo y quizás por los malos resultados de 
otros títulos similares, el juego ha pasado de 
ser un shooter en primera persona a un juego 
de disparos con perspectiva aérea y cámara 
dinámica. Este cambio en el punto de vista 
afecta radicalmente a la jugabilidad, hacién- 
dola más cercana a los arcados de toda la 
vida. El hecho de contar con una perspectiva 
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Jp* más amplia y mayor movilidad del personaje 
crea un desarrollo mucho más directo y acce- 
sible a todo el mundo. Además, la exploración 
de los escenarios será más Importante, pues 
podrás ir encontrando cajones donde repo- 
ner munición, salud y dinero en metálico con 
el que comprar nuevas armas y mejorar las ya 
existentes entre misión y misión. En muchos 
momentos de la aventura contarás con un 
personaje que te acompañará y podrás modi- 


ficar su comportamiento a través de un senci- 
llo sistema de órdenes. Los vehículos también 
estarán presentes, así como nuevos enemigos 
como los perros guardianes, las minas-araña 
y los soldados garra. Además de la campaña 
principal, se Incluye un modo lleno de desafíos 
adicionales que podrás desbloquear. Todo esto 
arropado por un entorno gráfico realmente bri- 
llante, con un estilo gráfico que hace honor a 
lo visto en la primera entrega. 


¿Habéis recurrido, como en el caso del 
primer Kilizone, a una orquesta sinfó- 
nica para grabar la banda sonora? 

La verdad es que no, toda la música 
corre a cargo de una única persona y 
un ordenador. De todas formas, sigue 
en la misma línea que el primer juego, 
con grandiosos temas orquestados. 
Es difícil notar la diferencia. 

¿Por qué han decidido potenciar tanto 
las posibilidades multijugador? 

El KiUzoneáe PS2 contaba con un 
gran modo On-line, pero muy poca 
gente puede disfrutar de él debido 
a las dificultades para conectarse 
con PS2. Ahora con la portátil es 
mucho más sencillo, por eso creemos 
que la mayoría de los jugadores pro- 
barán los modos multijugador, y por 
ello los hemos cuidado tanto. Y más 
cuando el año próximo esté disponi- 
ble la modalidad infraestructura. 
¿Planeáis seguir con esta franquicia u 
os centraréis en nuevos proyectos? 

El mundo de Kilizone aún tiene 
mucho que ofrecer. Continuaremos 
lanzando juegos basados en él, como 
el próximo de F^S3, mientras el público 
los acoja bien. 


DIRECTOR DEKILLZONE 


¿Por qué decidieron cambiar el estilo 
del juego con respecto a PS2? 

Queríamos que la versión para PSP 
ofreciera una nueva experiencia. Al 
colocar la cámara fuera del personaje 
dotábamos al protagonista de mayor 
libertad y de un nuevo punto de vista 
¿Cuáles son los «puntos flojos» mejo- 
rados de la versión para PS2? 

Sobre todo lo referente a la Inteligen- 
cia Artificial de los enemigos. También 
las animaciones de ios personajes ai 
morir son mucho mejores, así como 
la fluidez del motor gráfico. Ya no hay 
«bajones» en el framerate. 
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GAMES CDNVENTION 

LA GRAN FERIA EUROPEA 
DELVIDEQJUEGO se va convirtiendo poco a 
poco en una cita obligada para todo el sector. 

Os contamos todo sobre las novedades más 
importantes que allí fueron presentadas 
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STRANGLEHOLD 

El inspector Tequila regresa con más acción que nunca, aunque 
ahora cambia la pantalla de cine por un televisor HD 


El estudio que en su día nos brindó Psi-Ops 
se encuentra desarrollando, en colaboración 
con Tiger Hill Entertainment la última produc- 
ción del aclamado director de filmes de acción 
John Woo (Cara a Cara, Misión Imposible 2). 
Esta vez se trata de un videojuego, que apa- 
recerá conjuntamente en Europa con Playsta- 
tion 3 el próximo mes de marzo. El argumento 
sigue el de la película Hará Boiled presenta 
al mismo protagonista, caracterizado por el 
actor Chouj Yun-Fat. Durante la feria tuvimos 
el placer de jugar a uno de los niveles, que se 
protagonizaba en un restaurante chino. Como 
si de un Max Payne con «esteroides» se tra- 
tara, la acción más intensa (cuerpo a cuerpo o 
a tiros), el Ballet Time llevado al extremo y una 
interacción con los escenarios digna de la mejor 
película de acción oriental, están arropadas por 
todo lo que el motor Unreal 3 puede ofrecer. 




■ ARGUMENTO DE CINE > Le mm 

videojueQO arranca de^de los íiectios acon- 
tecidos en Ha^Mpradu^ en nuestro país 
como «Heniioero»] inveáioacion por parle 
del ínspectr^Tenuíla del asesinato de un policía 
le llevará a^senmascarar una conspiración que 
afecta a si[prii)ía familia. 






munao están empieanao para sus proyectos 
en Playstation 3 el motor gráfico creado por 

nronrpmprlnroc ii /-r»riQr» ol 


Lds, en ei uso oe ios venicuios. Aerooesiiza- 


UNREAL 
TOURNAMENT 2007 

Los genios de Epic Studios siguen demostrando que nadie como ellos para sacar partido a un 
hardware que aún ni siquiera se encuentra a la venta 


■ VARIEDAD ANTE TDDD > El juepo incluye gran cantidad de modalidades, entre ellas las clásicas 
Deatlimatcti o Capturar la Bandera. Además, podrás comunicarte por voz con el resto de jugadores. 




t.. 


1 
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La saga de lucha más salvaje se despide de 
Playstation 2 con una entrega que recopila 
lo mejor de los anteriores capítulos y añade 
tantos modos de juego, personajes y posibi- 
lidades que hará que los fans de la serie den 
saltos de alegría. Nada menos que cincuenta 
participantes se dan cita esta vez, prove- 
nientes del pasado, presente y futuro Mortal 
Kombat Pero es que, además, podrás crear 
a tu propio luchador, y lo mismo ocurre con 
los controvertidos Fatalities que tan famoso 
han hecho al título. Como eje del juego apa- ¡ 
rece el modo Konquest, que ahora J 

es una aventura en toda regla 
donde habrá mucho que 
hacer entre combate y com- 
bate. Por si fuera poco, se ha 
incluido un minijuego de carreras de lo más 
curioso y desenfadado. 


■ NUEVOS Y VIEJOS CONOCIOOS > Lucíiodores de todas las entreyas ante- 
riores se dan cita en este titulo de PSP. Algunos, como Goro o Jax reaparecen 
después de mucho tiempo sin saber de ellos. 


Y para los que quieran batallar en cualquier 
lugar, Midiuay ha creado una entrega exclu- 
siva en la que aparecerán seis personajes 
nuevos y la modalidad Endurance, que medirá 
tu resistencia a lo largo de los combates. Tam- 
bién aquí estarán presentes el modo Kon- 
quest en el que controlarás a tu personaje 
directamente para que explore los escenarios 
y se relacione con los personajes secunda- 
rios. Además, minijuegos de todo tipo, como el 
Ajedrez, y multijugador vía Wi-Fi. Por lo que 
^ pudimos jugar, parece que poco ten- 
drá que envidiar a sus «hermanos 
' mayores». Ambos aparecerán 
fj ~ este otoño en nuestro país de 
la mano de Virgin Play. 


■ ACABA CON ÉL > En 

este último capítulo de la 
saga, los jugadores podrán dar 
rienda suella a su faceta más 
sádica. Podrás crear tu propio 
movimiento final para acabar 
con la vida de tu rival de ona 




Dinm i -n 2 
iK.irrrv. 

TAI TZU 
LUI HE 

WRAIH HA.MMI K 


SHAO KAHN 









A la segunda va la vencida. Eso prometen los chicos 
de Paradigm Ent. y THQ al introducir la fallida franqui' 
cia de Reflections en la nueva generación. Las 
mejoras en todos los apartados están asegurados 


Los cambios en Stuntman B no se reducen única- 
mente al trueque entre la compañía desarrolladora 
y editora. THQ y Paradigm Ent se han hecho con 
la franquicia que Reflections estrenó sin suerte en 
Playstation 2 con el fin de darle un giro de 180 
grados y convertirla en un prestigioso referente 
dentro del género de la conducción más salvaje. 
Para conseguirlo, lo primero que se han visto obli- 
gados a corregir ha sido la exigente Jugabilidad del 
primer título, potenciándola con más de 36 misio- 
nes y 6 diferentes tipos de trabajos en las tareas 
como especialista dentro del competitivo universo 
de Hollyujood. Los gráficos se acercan a los de ^ 
cualquier título en alta definición y las opcio- 
nes multijugador son amplias y variadas. El 
lanzamiento del juego se espera para verano ,, 
de 2007. Prometedor... 


■ DESTRUCCIÚN MASIVA > En ninguna superproducción de cine pueden fallar los especlaculares 
choques en cadena y explosiones varias. Alcanza la mejor puntuación desírozándolo todo. 


■ AUTOPISTA HACIA EL CIELO > Podremos 
«sobrevolar» las calles de San Francisco, . 


■ EL ESPECIALISTA > Desempeñarás 6 tipos de trabajos 
diferentes a lo largo de las 36 misiones que conforman el modo 
principal del juego. Además, dispondrás de un completo apartado 
multijugador On y Dff-line. 



■g-S: 

_D n ' 
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VJ 


KONAMI 



METAL GEAR SOLID 4 


secuencias de introducción que nos meten en el 
nuevo giro tomado por la saga. Una auténtica pelí- 
cula interactiva en tu Play5tatk)n 3. 




■ PERIFÉRICOS > []ué inejor 
que un GPS para guiarte por la 
jungla sudamericana. El nuevo peri- 
férico de Sony será compatible al 
1QQ% con el titulo de Konami. 
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MGS PORTABLE OPS 


Siete años después de los acontecimientos 
narrados en MGS 3: Snake Eater, es hora de 
viajar a Sudamérica para volver a encarnar al 
implacable Big Boss. Adaptado a las exigencias 
portátiles, el título de Konami presenta intere- 
santes novedades respecto a sus hermanas 
mayores: cámara en tercera persona, posibilidad 
de ir reclutando a tus propios soldados y partidas 
multijugador vía Wi-FL 


Hudson Soft, creó en 1983 este clásico juego de 
puzzles que, a día de hoy, está siendo adaptado por 
la compañía nipona Konami para la portátil de Sony. 
Con un colorido y novedoso entorno 3D, Bomberman 
ofrece tres divertidos modos de juegos: Normal, con 
más de 100 nuevos niveles, Classic, hogar para los 
más nostálgicos (50 fases del juego original) y modo 
Wi-Fi para hasta 4 jugadores al mismo tiempo. 








eldos 


jusricE 

LEAGUE HEROES 


La Liga de ¡a Justicia llega al universo Playsta- 
tion con más de sesenta años a sus espaldas en el 
mundo del cómic (debutó para DC en el año 1940) 
y una serie de animación que actualmente se emite 
por el canal de TV Cartoon NetWork A lo largo de 
una aventura que mezcla acción y RPG al más puro 
estilo X-Men Legends, Batman, Superman, La Mujer 
Maravilla y el resto de superhéroes emblemáticos de 
la editorial americana se dan cita para salvar al pla- 
neta una vez más, con la posibilidad de customizar 
y potenciar sus habilidades durante el desarrollo del 
juego. Además, cuenta con un modo multijugador 
que permite afrontar las misiones de forma coopera- 
tiva. iPon un superhéroe en tu vida! 




ALONE IN THE DARK 

La creación de Edén Studios, con el español David Nadal a la 
cabeza, se dejó ver en la feria alemana. Como ya sabes, en el último 
capitulo de la prestigiosa saga que sentó las bases del género Sur- 
viva! Horror encamarás la figura de un jóven Eduuard Camby que 
investiga fenómenos paranormarles en la ciudad de Nueva York. 


■ CENTRAL PARH 

> El famoso parque de 
la ciudad neoyorquina 
es el eje principal 


ROGUE 

GALAXY 


La nueva obra maestra de Level 5 se prepara para su desembarco 
europeo. Muy pronto surcarás la galaxia lúdica más preciosista jamás 
creada a lomos de tu DuaIShock 2. Uno de los últimos grandes RPG 
que verán la luz en la actual generación de 128 bits. 
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TUROK 


Cuando parecía que la saga de dino- 
saurios más famosa de la historia ' 
reciente del videojuego había 
muerto, Propaganda Games 
(compañía desarrolladora for- 
mada en 2005 por antiguos inte- 
grantes de Electronic Arts) lo devuelve a la 
vida con un /oo/c completamente renovado gracias al 
flamante engine Unreal 3. Turo/r ofrece un vibrante 
FPS en primera persona donde, en la piel de Joseph 
Turok, tendrás que sobrevivir en un planeta repleto 
de criaturas genéticamente alteradas. 




DEMON CHAOS 

Gen/d promete poner en escena a más de 65.000 enemigos 
al mismo tiempo con este título de características y desarrollo 
similar a los Dynasty Warriors de Koei. Controlando al legen- 
dario guerrero Inugami tendrás que hacer frente a una masiva 
invasión demoníaca en el Japón feudal de 1543. No sabemos si 
el emotion engine de PS2 podrá hacer frente a tan altas preten- 
siones técnicas. Creemos que sí. Noviembre en Europa. 


■ 65.535 > Una 

cifra que pronto 
veremos alcanzar 
en Playstation 2. 
Increíble pero cierto. 


VIRTUA TENNIS 3 

Ya tenemos el listado dejugadores que saltarán a la red la próxima 
primavera en PS3. A los número uno en categoría masculina y 
femenina Roger Fereder y Amelle Mauresmo hay que sumar a 
Rafa Nadal, Maria Sharapova o la carismática Venus Williams. 
El juego permitirá customizar a tu propio personaje. Además de 
competir en los prestigiosos torneos de todo el mundo, podrás 
participar en un total de diez divertidos minijuegos. 
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PHANTASY STAR UNIVERSE 



Disfrutarás como un enano si eres 
un aficionado a los RPG con los lanza- 
mientos que se avecinan. Puede que 
no queden demasiados grandes juegos 
de este género en salir para PS2. pero 
los que hay merecen la pena por sí mis- 
mos. Fina! Fantasy XII, Rogue Galaxy y 
este Phantasy Star Universa, que será 
el primero en llegar hasta nuestro país 
antes de que acabe el año. Como ya 
sabrás, en los últimos años esta vete- 
rana saga de rol se había decantado por 
el Juego On-line, ofreciendo unos pro- 
ductos pensados casi exclusivamente 
para ser jugados en la red. Los pro- 
gramadores de Sonic Team han debido 
darse cuenta de que este tipo de expe- 
riencia no es accesible a todo el mundo, 
y han decidido regalarnos un capítulo 
que puede ser disfrutado de cualquiera 
de las dos formas, ya que cuenta con 
un completo y complejo modo Historia 


para un solo jugador. Univer- 
sos espaciales en guerra siguen 
siendo el marco de un juego 
que ofrece una personalización 
sin precedentes desde el primer 
momento. Podrás crear a tu / 
personaje modificando un 
sinfín de aspectos (raza, i f 
sexo, complexión, etc.) ’ 

y más tarde equiparle 
con armas pertene- 
cientes a 20 catego- 
rías [de fuego y blancas, 
podiendo llevar dos a la 
vez) e incluso cambiarle 
la ropa (aunque esto sólo 
repercutirá en su aparien- 
cia). Todas estas accio- 
nes se llevan a cabo en la 
habitación del héroe, que 
también podrás decorar 
a tu gusto. Un pequeño 


PHÁNTASY^STA P 

l^U NI.I ^V^I- TVS eR 

• V _ ■ 


COMPAÑÍA: SEGA 


DESARROLLADOR: 

SONIC TEAM 


GÉNERO: Rl^ 


CONFIRMADO EUROPA: SÍ 
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FECHA DE APARICIÓN: 


C-JArmed Soivant (Taouba) LV36 


50 







TOP 


5 


D 1 PHANTASY STAR UNIVEHSE [SEGA] 

2 WINNING ELEVEN 10[KONAMI] 

3 BATTLESTADIUMD.D.N.[BANDAI) 

4 METAL SLUG3D[SNHPWYM0RE] 

5 SENGOHU BASARA EtCAPCOM] 


miiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiH 

LOS «ESPERADOS 

YAHUZA2[SEGA] 

NARUTO HONGHA SPIRITS [BANDAI NAMCGl 
EVERYBGGY’S TENNIS [SGNYC.E.] 

TALES BFGESTINYIBANGAINAMCG] 

SUMMGN NIGHTHIBANPRESTG] 
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ingenio mecánico que te acompaña en 
todo momento, conocido como Partner 
Machinery será el encargado de gestio- 
nar todo lo referente a los objetos en 
tu poder. Los combates en el juego son 
mucho más protagonistas que en otros 
similares, pareciendo a veces que 
% te encuentres ante un juego de 
Yf acción a causa de la gran can- 
\ tidad de combos, técnicas y 

f patrones de ataque diferen- 

tes que podrás utilizar. Empu- 
ñar un arma en cada mano y 
combinar sus acciones dará 
como resultado devasta- 
doras combinaciones, que 
incluso podrán ser defi- 
nidas con antelación por 
el jugador. Un mundo 


central lleno de personajes secundarios, 
tiendas y demás será el nexo de unión 
entre las fases de exploración y lucha. 
En cualquier momento del juego existe 
la posibilidad de unirse a la red con el 
personaje diseñado y llevar a cabo las 
misiones creadas para varios jugado- 
res, que expanden la historia y reportan 
grandes ventajas. En fin, que no pode- 
mos esperar más para jugarlo. 


□ RAZAS > El universo 
en el que se desarrolla 












El remahe más esperado para PS2 llegará a las 
tiendas japonesas el ZZ de noviembre. Se trata 
de una adaptación del clásico de PSone de la 
mano de Banda! Namco y Tales Studio. 


AKIH ABARA BLUE5 


Los que disfrutaron con la última creación de Team Ico, Shadoiu 
Of The Colossus, pueden llevarse ahora a casa al primero de los 
enemigos del juego. Por unos ochenta Euros se comercializa en 
Japón esta espectacular figura de 195 mm. en la que también apa- 
rece el protagonista del Juego. 


VALHALLA KNIGHTS 

CABALLEROS EN BUSCA BEL PARAÍSO 


■ VOLANDO VOY > A través de este mapa tridimensional los personajes 
se desplazarán entre las distintas localizaciones del juego. 


COMPAÑÍA; NAMCO 


DESARROLLADOR: 

TALES STUDIO 


GÉNERO; RPG 


El primer capítulo de la veterana saga 
de Namco vio la luz en su momento en 
PSone. Ahora llega a las tiendas niponas 
esta versión para la portátil de Sony que 
básicamente se trata del mismo juego. 
Las novedades se limitan a la inclusión 
de voces en los personajes y a nuevos 
modos de batalla. Spritesen ED, batallas 
muy arcade y escenarios rebosantes de 
detalle esperan al Jugador tras el debut 
de Tales OfEternia. 


■ COMBATES > Como es habitual en la saya, podrás controlar a los 
personajes directamente como si de un juego de acción se tratara. 


COMPAÑÍA; MARVELOUS 
INTERACTIVE 

DESARROLLADOR: 

MARVELOUS 
INTERACTIVE 

GÉNERO: RPG ~ 

CONFIRMADO EUROPA: SI 


La mitología nórdica vuelve a ser 
(como ocurrió con Valkyrie Profile Len- 
neth) el eje central de la trama de este 
Juego de rol y acción. El protagonismo 
recae en un Joven guerrero amnésico 
que lucha por recuperar su memoria. 
Para ello irá acompañado de un grupo 
de cinco personajes, aunque en las bata- 
llas sólo podrás manejar al protagonista, 
mientras que los compañeros actua- 
rán en tiempo real según su inteligencia 
artificial. Será lanzado en nuestro país 
próximamente por Virgin Play. 
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Playstation®? 


PlayStation.Portable 


Primero tendrás que conquistartus propios miedos. Cuando lo consigas, 
podrás derribar violentos cazas con dos jugadores en PlayStation02 y hasta 
cuatro jugadores en PSP®, pilotando uno de los 30 aviones auténticos en 
los dos nuevos capítulos de las épicas series de Ace Combat. Conquista los 
cielos antes de que ellos te conquisten a ti. 

acecombatgame.com 




FICUUY 


Próximamente también en PSP 


C(j)MPUIJ I 









anunciarse n sorprendentes ofertas liidícas que quizá no aparecerán en Europa. Juegos especiales que 
ya están cargando lentamente en nuestra memoria y posibl®"*""*" »« t.. 






La popular serie de animación de Goku y compañía volverá a gol- 
pear fuerte a principios de noviembre en toda Europa, en lo que será 
la segunda parte de Tenkaichi. Siguiendo la estela de su antecesor, 
podrás disfrutar de un modo Historia con más de 50 horas de juego, 
mezclando feroces combates en un entorno 3D totalmente libre y 
unos ligeros toques de RPG. En este modo revivirás las sagas Dragón 
Ball Z y GT. Pero además, por si esto fuera poco, ocho modos más 
estarán disponibles para ofrecerte combates para rato. Los más de 
100 personajes para elegir y los 19 escenarios que destrozar, te darán 
la posibilidad de recrear prácticamente cualquier combate vivido en la 
serie o en los OVAs. Y como detalle para los fans, será posible estable- 
cer el audio en japonés y disfrutar así de las voces en versión original. 



1 


■ ENORME PUNTELES el 


que nos irania este Iftiiio m 


l?9 pefS6flf}|t5 patcáemonai 


Muctios de ellüs deliutaían en el 


mundo de los videojuep de Oiayon 


Dalí como el leifilileandfnideC-IS. 


sacado diíectamenle de los ÜVAs 


de esta saga 

L 

J 
















El universo SUentHill, tras el controvertido filme de Christophe Gans, continúa 
expandiéndose por el horizonte lúdico con nuevas e irresistibles dosis de des- 
asosiego y terror. En esta ocasión lo hace en PSP con una precuela del primer 
y revolucionario capítulo de PSone. auténtico referente dentro del género 
Survival Horror. Aunque SilentTeam está encargándose simplemente de las 
tareas de supervisión en el desarrollo del juego (a excepción de Akira Yamaoka 
y sus exquisitas composiciones musicales) los resultados obtenidos por Climax 
hasta el momento no pueden manifestarse más prometedores. Tanto la esté- 
tica adoptada como las innovaciones implementadas en la cámara y control del 
personaje (muy similares a ResidentEvil U-, combinaciones de botones inclui- 
das) no hacen más que presagiar la gestación de un nuevo clásico portátil. 


■ THAVIS OTGRADY > CaiDiunRio dR piotesion 
y con un posado de lu nías osciiio. nuestio piola- 
qniiisla se enuieiilia Kcideiilalincnle oin Sileiil 
Hill AHÍ deliero enfrentas i s^rspins miedns 
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La compilación de Final Fantasy Vi Na llegando a su fin. Con 
el lanzamiento en España de FFVIhAdventChildren y FFVII: 
Dirge OfCerfaen/s durante los próximos meses al fin podremos 
averiguar qué ocurrió con la ciudad de Midgartras los fatídicos 
acontecimientos que acompañaron al clásico de PSone. Enmar- 
cado tres años después de la historia original, el juego te pone 
en la piel de Vincent Valentine, antiguo integrante de la corpo- 
ración 5hinra (más concretamente de los Turks), envuelto ahora 
en una cruenta batalla con los soldados Deepground, misterioso 
grupo militar y nuevo opresor del ya de por sí castigado pueblo. 

Dirge Of Cerberusn\ezc\a la trepidante acción de un FPSen 
tercera persona con elementos RPG, donde el uso de la materia 
va unido a la evolución de las armas. Square Enix ha corregido 
ciertas imperfecciones de la versión Japonesa (velocidad del 
personaje, movimientos, combates, etc.) en su transición a terri- 
torios PAL, lo que hace presagiar una conversión a la altura de 
otras superproducciones de la compañía Japonesa. Vincent, Tifa, 
Cloud... Os estábamos esperando. 



■ YUGO OPRESOR > tn: Edades OeepQF^Apir 
mm IfQ iRss D tuomlira d^ Midgaí. espeiando é signiealí 
(pitHi mid mm csí! niasiueíiaiv mí QutiKe la 
celeliracion del (estival en Kalm. Vinsnt b é lüvaBiR! 
invasión a manos de este* otmair. estl^ 
cliamenie con ta coímuam Sütn Es ñiiimenliile dseiMar 
nuesira ame y tomar OítBS ea d Me... 
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■ ¡ESTO ES LA GUERRA! >MedalOf 
Honor Heroes te peímitira libn ptidas de 
tiasla 32 juyadies alüsnio tiempo Lis 


entre las yue enr^fards Micos 
Oeattimotct) nlaptor^ Ftay. Las 
posibilidades multijoyadsnPSP. 
\ eievata is máxima poüa 




La franquicia que, en el año 1999 y con el respaldo de Steven Spielberg en 
las labores de producción, revolucionó el género de los FPS basados en la 
Segunda Guerra Mundial hace su debut en la portátil de Sony con un título 
que presenta un amplio arsenal de novedades respecto a lo visto en 32 y 128 
bits. Con un modo Campaña completamente nuevo e inspirado en los grandes 
conflictos librados a lo largo de Europa (deberás reducir al ejército alemán en 
míticos enfrentamientos como La Batalla del Bulge o la operación MarketGar- 
den) te encontrarás con 12 nuevos y variados escenarios, un modo multijuga- 
dor que promete hasta 32 Jugadores repartiendo plomo al mismo tiempo y la 
aparición de antiguos protagonistas de la serie (un total de 20 clásicos como 
JImmy Patterson, John Backer o Wllliam Holt). El yugo nazi se hace portátil. 
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COMPAÑÍA: KONAMI 
DESARROLLADOR: KCET 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
GÉNERO: DEPORTIVO ~ 

JUGADORES: 1-8 


FECHA DE APARICIÓN: 

OCTUBRE 2006 



PRO EVOLUTION SOCCER 6 

EL MÁS ESPECTACULAR... Y EL MÁS SENCILLO 


Antes de que nadie se asuste por lo que leerá 
en los siguientes párrafos, diremos que PE56 
va a ser, seguramente, el mejor Juego de 
todos los tiempos para P52. Es espectacu- 
lar, divertido y el más perfecto de todos los 
RES que hemos tenido la oportunidad de dis- 
frutar. Impresionante, sí, pero... Después de 
analizar, año tras año, versión tras versión, 
todas las entregas del título de Konami, uno 
podría llegar a tener la tentación de pensar 
que conoce a la perfección cómo trabajan los 
programadores de esta compañía e, incluso, 
arriesgarse a aventurar cómo será dentro de 
un mes la entrega final de PES6. En otras 
ocasiones el riesgo no sería demasiado, pero 
algo nos dice que esta vez estaríamos conde- 
nados a fracasar. ¿Por qué razón? Bueno, la 
principal es que esta nueva edición befa tiene 


tantas cosas aún por incluir (y no nos esta- 
mos refiriendo a los Jugadores e indumenta- 
rias de cada equipo, que también], que lo más 
lógico es pensar que no estamos ante nada 
definitivo y que se trata de la primera alpha 
europea. Básicamente, se trata de lo mismo 
que vimos en Wmning Eleven 10 hace unas 
semanas atrás, y algo nos dice que deberían 
haber algunos cambios y sorpresas. 

De equivocarnos, es decir, si este Juego que 
ahora probamos es la base real del futuro Pro 
Evolution Soccer 6, estaríamos ante el Pro 
Evolution Soccer mejor animado, con más 


LA DIFICULTAD PARECE MUY 
INFERIORA LA DE PES 5 


) 



ES EL MEJOR PES 
QUE VEREMOS 


EN PS2. PERO 
ESPEREMOS QUE 
LA DIFICULTAD SEA 
MAYOR EN LA VER- 
SIÓN FINAL 



■ DE ESPUELA > Pro 

Evolution Soccer B cuenta con 
nuevas animaciones, regates 
espectaculares y también con 
nuevos remates no demasiado 
difíciles de ejecutar. Este 
golíto de espuela lo marcamos 
en uno de nuestros primeros 
partidos y casi por sorpresa. 
Luego, la verdad es que no 
hemos metido ninguno más. 
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regates, más campos, el que mejor se mueve, 
el más completo, el más variado y, con mucha 
diferencia, el más Jugadle de toda la historia 
del fútbol de Konami... pero esto no sería una 
buena noticia. Si algo sabemos por la expe- 
riencia, es que al Jugador tradicional de RES 
no le van las cosas sencillas, ni los Juegos de 
fútbol que todo lo hace el programa y puede 
meter gol cualquiera. 

¿Qué han hecho los desarrolladores para 
convertirlo en el más Jugadle de todos? Pues 
han bajado la dificultad reduciendo la pre- 
sión defensiva en todas las zonas del campo... 
incluso en las cercanías del área. De esta 
manera, marcharse de varios Jugadores resulta 
sencillo, sólo con calcular un poco las distan- 
cias y sin necesidad de usar cualquiera de los 


nuevos regates. Para que cualquier conoce- 
dor del Juego entienda a lo que nos referimos, 
ahora el nivel normal de dificultad, el inter- 
medio, nos recuerda a los más básicos de las 
anteriores versiones de RES. Con un poco de 
maña, el pase de la muerte en el área [hasta 
ahora casi inédito en la saga) puede ser muy 
habitual y una fuente inagotable de goles. 
Esperemos que sólo se trate de una «pequeña 
ayuda» de los desarrolladores para facilitarnos 
esta previeuj y que la versión final tenga una 
dificultad más inquietante. 

Las malas lenguas, que ya sabéis que Jamás 
pierden una oportunidad de clavar un dardo, 
ya dicen que esta nueva Jugabilidad es un 
reclamo para atraer a los usuarios del FIFA, 
que siempre se asustaron de la complejidad 
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RASTER LEAGUE 
LEAGUE 
CUP 

TRAINING 
\ EDIT 
. OP TIONS 

V INTERNATIONAL CHALLENGE 
VrANDOM SELECnON MATCH 
'a NETWORK 


piayírtg immeáiaje^. Up to 8 players can particípate in gamepl 


■ NUEVO MENÚ > 

Aunque sigue siendo 
claramente coníinuista 
en su oferta, se tía 
incorporado una nueva 
competición y también 
se le ba dado un ligero 
lavado de imagen, 
así como incorporado 
nuevas melodías. 


■ MEJOR JUGADOR > 

Una de las novedades de 
PES6 es que al final del 
partido la máquina elige al 
mejor del encuentro. 


)- de PES. Podría ser un error histórico, pues 
por ganar 10 jugadores podrían perder varios 
miles de los más puristas amantes del estilo 
trabajado del fútbol de Konami. 

Para tranquilizar a los fanáticos de la saga, 
diremos que los otros niveles de dificultad sí 
cumplen los requisitos exigidles en los otros 
niveles. Con cuatro y cinco estrellas, todo 
tiene más color: los rivales no dejan jugar, son 
más duros y en cualquier fallo te meten gol. 

Por lo demás, volver a decir que estamos ante 


el extraordinario juego de fútbol de siempre 
y que volveremos a pasarlo como auténticos 
enanos. Por cierto, no nos gustaría terminar 
este avance de Pro Evolution Soccer 6 sin 
dejar de destacar la presencia de campos como 
el Santiago Bernabéu o RIazor. Seguro que en 
la decisión de incorporar estos nuevos esta- 
dios han pesado muchísimo las extraordinarias 
ventas de PEES en España. Fue el juego de 
Konami más vendido aquí y alcanzamos cifras 
de países como Alemania o Gran Bretaña. 


C ÉSTA SERÁ LA ÚLTIMA 
^ENTREGA PARA PSB 



(raaoco O 






CWenge. Es un campnalo de 
seleccianes por rondas eliminatorias. 
No es mucho, pero al menos se nota la 
inlencidn de dar algo más. 


CtiPOOGOta Qpnnnnffllní^ 




la íTiejor sin discusión alguna, 
los programadores deberán 
ajustar mejor la dificultad. El 
nivel medio actual está por 
debajo del que los aficionados 
a la saga esperan g puede 
defraudar a muchos. 

Es el mejor progra- 
mado de todos en 
materia de gráficos y 
animación. Esperemos que 
esta vez sean capaces de 
incluir todos los ficbajes de 
última hora de la Liga. 
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COMPAÑÍA: 

BANDAI NAMCO 

DESARROLLADOR: 

BANDAI NAMCO 

DISTRIBUIDOR: 50NYC.E. 

JUGADORES:!^ 


FECHA DE APARICIÓN: 

NOVIEMBRE 2006 


■ MODO TEMPORADA > 

Compite con fu propio piloto o 
uso cualquiera de los presentes 
en las temporadas 2QQ5/QB. 




CLAVES 



Tendrás a tu dispo- 
sición los datos de la 


temporada 2005 y 2006. 
Entre los pilotos. 0ani 
Pedrosa. el actual aspirante 



20/20 





UN TÍTULO OBLI- 
GADO PARA EL 


AFICIONADO A LAS 
MOTOS. LICENCIA 
OFICIAL DE 2006 Y 
AMPLIA GAMA DE 
MODOS DE JUEGO. 


MOTO GP 

VELOCIDAD DE VÉRTIGO A DOS RUEDAS 


La franquicia de Bandai Namco debuta en 
la portátil de Sony con unos resultados más 
que buenos. En /IfotoGP encontramos un pro- 
grama basado en la ya veterana línea para 
Playstation 2, con la novedad de contar con 
los datos de la presente temporada, además 
de los de 2005. Compite con Dani Pedrosa, 
Valentino Rossi o Max Biaggi en cualquiera de 
los ocho trazados disponibles, entre los que se 
encuentran Jerez, Cataluña y Ricardo Tormo. 
El grupo de desarrollo formado por miem- 
bros del equipo MotoGP así como del equipo 
de Ridge Racer para PSP ha logrado un cui- 
dado motor gráfico exento de ralentizaciones 
incluso cuando todos los corredores se mues- 
tran en pantalla al mismo tiempo. Reflejos en 
las motos y los cascos, cuidadas texturas y el 
suavizado de los polígonos, son algunos de los 
efectos de los que hace gala este MotoGP. 
Velocidad y suavidad de movimientos, adere- 


zado con una lograda jugabilidad, conseguirá 
que te metas de lleno en la carrera. Y si ade- 
más quieres llevar un poco más al limite la 
emoción de la competición, podrás activar las 
opciones de simulación, complicando el con- 
trol de la moto al tener en cuenta factores 
como el cambio de marchas o la inclinación al 
tomar las curvas. La gran variedad de modos 
de Juego disponibles hacen de éste un título 
muy completo y con una larga vida. Desde el 
clásico modo Arcada hasta el modo Tempo- 
rada donde podrás competir usando tu propio 
piloto o escoger cualquiera de los disponibles. 
No todos los pilotos estarán desbloqueados 
desde un principo, teniendo así que activarlos 
ganando carreras en las diversas modalidades. 
A la espera de la versión final del UMD, pode- 
mos afirmar que el juego está a la altura de las 
versiones para Playstation 2, dejándonos un 
buen sabor de boca. 



■ 1 CONTRA 1 > Pon o prueba tus nervios en 
un intenso duelo contra un solo piloto. 
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COMPAÑÍA; 

ROCK5TAR 

DESARROLLADOR: 

ROCKSTAR LEEOS/ 
ROCK5TAR NORTH 

DISTRIBUIDOR: TAKE2 
GÉNERO; ACCIÓN 
JUGADORES: 1-6 


OCTUBRE ¿006" 



GTA VICE CITY STORIES 


PRESENTA EL TÍTULO DE ESTAS NAVIDADES 


Prácticamente un año después de su debut 
en PSP, la saga GTA regresa a la portátil de 
Sony. Y a juzgar por lo que hemos podido 
comprobar, el equipo de Rockstar Leeds no ha 
desperdiciado ni un minuto de este tiempo. La 
nueva aventura está ambientada en la mítica 
Vice C/íy y promete doblar en tamaño a la ciu- 
dad de Liberty City Stories y superar en polí- 
gonos a la del título de PS2 protagonizado 
por Tommy Vercetti. Al recorrer las calles de 
encontrarás muchas localizaciones 
conocidas pero los acontecimientos transcu- 
rren dos años antes que los de la aventura de 
P52 y eso se refleja en el urbanismo de la ciu- 
dad. Igualmente, encontrarás algunas caras 
conocidas. Así, VIc, el protagonista de la his- 


toria es el hermano de Lance, un secundario 
de GTA Vice City que colaboró con Tommy y 
acabó corriendo la suerte que se merecen los 
traidores. El argumento, como de costumbre, 
girará en torno a las drogas, la prostitución 
y todo tipo de negocios sucios. Del mismo 
modo, la mecánica seguirá la tónica habitual 
de ir realizando misiones, mientras exploras 
el inmenso mapeado con la libertad de movi- 
mientos que ha hecho grande a esta saga. 
Esta vez, eso sí, las misiones son más largas 
y variadas que en Liberty City Stories. En la 
primera de ellas, Vic comenzará disparando 
desde el coche mientras su hermano conduce 
y después tandrá que ponerse él mismo al 
volante. Por supuesto, la cosa se irá compli- 








cando: en una misión más avanzada Vic tendrá 
que localizar y destruir contrarreloj unas ante- 
nas para evitar que la policía intercepte las 
comunicaciones de su hermano. Conseguirlo 
supondrá comenzar conduciendo hasta el pri- 
mer grupo de antenas, destruirlas repeliendo 
los ataques policiales y llegar hasta la azotea 
donde encontraremos un helicóptero que (isí!) 
podrás pilotar para sobrevolar aguas y edifi- 
cios y acabar aterrizando sobre una azotea. 
Desde allí, tendrás que neutralizar las antenas 
restantes y escapar con seis estrellas de per- 
secución (lo que incluye a los 5WAT y a polis 
al estilo Corrupción En Miamí) hasta llegar a 
un Pay'n Spray que haga pasar al vehículo de 
Vic por el de un honrado ciudadano. Pero si 
esto te parece impresionante, tendrías que 
esperar a ver las mejoras en el apartado téc- 




■ VARIEDAD > Las 

misiones aíiora serán más 
laryas y complejas y combi- 
narán varios elementos. 
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nico: el aumento de la distancia de modelado 
y la implementación de las texturas se hace 
evidente casi al primer vistazo. Los programa- 
dores han trabajado además en la Inteligencia 
Artificial de los peatones (para que actúen de 
una forma más realista) y en la reducción del 
dumpUng (para que sea más difícil encontrar 
personajes y vehículos iguales entre sQ. Por 
supuesto, el catálogo de armas y de vehículos 
ha sido ampliado de forma que Vic podrá des- 
plazarse no sólo por tierra y por aire, sino tam- 
bién por mar. Llegados a este punto puede que 
te estés preguntando si las aguas de Vice City 
ya eran apropiadas para la natación dos años 
antes de la llegada de Tommy Vercetti. Pues 
bien, aunque los chicos de Rockstar no han 
podido confirmarnos la posibilidad de bucear, 
de lo que sí podemos dar fe es del estilo braza 


del que hará gala Vic. La experiencia acuática 
será más gratificante que nunca, gracias a una 
física más realista: ahora el líquido elemento 
es más transparente, salpica y ofrece reflejos 
en tiempo real. Respecto a la banda sonora, 
otro de los puntos fuertes de la serle, aún no 
se ha dado nada a conocer salvo que seguirá 
el estilo de la que ambientaba el juego de PS2. 
Lo que sí podemos adelantar es la inclusión 
de pequeños minijuegos como el que pondrá a 
prueba tu pericia en el golf y que consiste en 
detener los medidores de fuerza y precisión 
en el momento oportuno. Todo ello, sin olvi- 
dar el completísimo modo «Empire Building» 
(que te detallamos en exclusiva en la página 
anterior) y el modo multijugador que hemos 
reservado para el número que viene junto con 
el exhaustivo análisis del juego. 


© Un nuevo catáloyo de 
vehículos nuevos con los 
que podrás desplazarle a través 
de tierra, agua y aire. Además, 
en esta entrega el protagonista 
será capaz de nadar. 


La misma libertad 
de siempre pero 
con misiones más largas y 
completas, minijuegos y todo un 
nuevo sistema de juego llamado 
«Empire Building». 


LAS MEJORAS GRÁFICAS 
SON MÁS QUE EVIDENTES 


■ UN HORIZONTE 
MUY LEJANO > En esta 
entrega se ha ampliado 
la distancia de modelado 
con respecto a Liberty 
City Síories. 


O La ciudad es el doble * 
de grande que la de 
Liberty City Stories y cuenta , 
con más polígonos que la del • 
juego que Tommy Vercetti 
protagonizó en PS2. ; 
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COMPAÑÍA; EA GAMES 
DESARROLLADOR: 

EA BLACK BOX 

DISTRIBUIDOR: 

ELECRONIC ARTS 
GÉNERO; CONDUCCIÓN 

JUGADORES; 1-2 


FECHA DE APARICIÓN: 




Ya se ha convertido en poco menos que una 
tradición que a estas alturas del año te ofrez- 
camos todo tipo de información escrita y visual 
sobre un nuevo capítulo de esta saga. Desde 
que hace tres años Need For Speed Under- 
ground revolucionara el género de la conduc- 
ción y consiguiera un tremendo éxito, nada 
ha vuelto a ser igual. Para el capítulo de este 
año los responsables de Electronic Arts han 
vuelto a confiar en los creadores originales, y 
ya hemos tenido la oportunidad de probar una 
jugable de la versión para Playstation 2. 
Muchos elementos se mantienen, otros se han 
mejorado y otros muchos se han introducido 
nuevos. Asi, se han dividido los vehículos rea- 
les en tres categorías: Exotic, Tuner y Muscle. 


Los primeros son los súper deportivos italia- 
nos como el Gallardo, los segundos los nipo- 
nes como el Lancen Evo y la última categoría 
corresponde a los clásicos americanos Dodge y 
demás. Cada uno de estos tipos cuenta con un 
control completamente diferente. Algunos son 
más ágiles, otros más potentes y otros hacen 
del derrape su forma de conducción. Lo que 
sí salta a la vista es el excelente modelado de 
cada uno de ellos, los reflejos sobre la carroce- 
ría y la cantidad y calidad de sus detalles. Pero 
sin duda, uno de los nuevos elementos más lla- 
mativos es la posibilidad de modificar analó- 
gicamente cada una de las partes del coche. 
Se denomina Autosculpt y gracias a ella con- 
seguirás auténticas virguerías, como ruedas 




PUEDE PARECER 
MÁS DE LO MISMO. 
PERO ESTÁ TAN 
BIEN HECHO Y ES 
TAN DIVERTIDO 
OUE. ¿A QUIÉN LE 
IMPORTA? 
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absurdamente anchas con llantas retorcidas, 
faldones que rozan el suelo, alerones gigan- 
tescos... En fin, un delirio para los amantes 
del Tuning. Aún no sabemos cuántos vehícu- 
los se incluirán, pero todo apunta a que esta- 
rán representadas las marcas más populares 
de todos los continentes con sus modelos más 
emblemáticos. Algunos de ellos, como ocurrió 
con Most Wanted y el Fiat Grande Punto, por 
primera vez representados en un juego. El sis- 
tema de evolución del título también ha sufrido 
importantes cambios. Aparte del hecho de que 
ahora las carreras vuelven a desarrollarse bajo 
la luz de la luna, hemos podido probar varias 
categorías distintas. La primera de ellas es la 
que se desarrolla en un circuito cerrado, aun- 
que el tráfico urbano estará presente. Gracias 
a que ahora podrás correr en equipo, las posi- 





■ DERRAPES > Durante 
estas competiciones lo impor- 
tante será hacer derrapar al 
vehículo en las zonas indicadas 
sin chocarte. 


bilidades durante la misma aumentarán: podrás 
ordenar a tus compañeros que bloqueen a un 
rival que te está dando problemas o que te 
libren de un perseguidor. También hacen acto 
de presencia las Dríft Races, donde los derrapes 
que consigas efectuar de manera «limpia» en un 
circuito te otorgarán puntos. Por último, y como 
la estrella de esta entrega, se estrenan los Can- 
yon Duels. El cañón que rodea la ciudad donde se 
desarrolla la acción es el escenario de estos due- 
los uno contra uno. Aquí lo importante no es lle- 
gar el primero, sino mantener una distancia con- 
creta con respecto al rival (ya sea por delante o 
por detrás] y controlar el vehículo para no acabar 
en el fondo del precipicio. El mes que viene, más 
información. De momento, para abrir boca, te 
dejamos con nuestra demo jugable de Need 
For Speed Carbono . . . 



☆ 

HIT UIFUl! • 

DRIR ENDED 


1,083 

LAP 1:2 








diferentes partes del mundo, 
divididos en tres cateyorías 
seyún su comportamiento y 
potencia. - 




■ AUTOSCULPT> Olvídate de 
las piezas predefinidas. Gracias a 
esta herramienta serás tú el que 
decída la apariencia de cada uno de 
ios componentes del vehículo, como 
alerones o llantas. 


VERSIÓN PSP 

La poílálil lambíén contará con su propio NFS Carbono 
simultaoeamenle al lanzamiento de la entrega para PSC. Sin 
embargo, ocurrirá como con Most Wanted g no se tratará 
exactamente del mismo juego. 




r c 


El objetivo será hacerte 
con el control de los 
diferentes barrios de la ciudad 
donde se desarrolla el jueyo. 
Esto se consiyue yanando 
carreras y aumentando tu 
respeto. 


© La versión para Plays- 
tation 3 también está 
siendo desarrollada de manera 
simultánea. Sin embaryo, 
tendrás que esperar hasta 
marzo del ano que viene para 
poder disfrutar de ella. 
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COMPAÑÍA: SONY C.E. 
DESARROLLADOR: 

LONDON STUDIO 

DISTRIBUIDOR: 

SONY C.E. 

GÉNERO: MUSICAL 
JUGADORES: 1-8 


FECHA DE APARICION: 

15 NOVIEMBRE 2006 





■ Bcakrd'Janxx 

- cnunbar 

O Un total de 3Q 

canciones, más 6 popu- 
rris. y los ya habituales modos 
dejueyo' Canlar I Solo. 

Fiesta. Estilo Libre... Tendrás 
SloyStar para mochos meses. 


GESotsiB 

01 03201 


Devuctvenea 

michd 


■ LA MOVIDA > No podres 
Bvifar recordar aquellos fiempos 
(si ya estás entradiío en años] al 
cantar Bailando. Groenlandia... 


m 

B 


A quién le 
importa 



Popurrí de Cíiicos y 
¿de chicas? La íiiayoría 
de yrupos de los 60 estaban 
formados por hombretones. así 
que nos quedamos sin popurrí... 


O La mayoría de las 
canciones, así como los 


vídeos, ban sido cedidos porñTVE. 
Sony BMG ya hizo lo suyo en 
2QQH en un DVD homónimo.. 



SINGSTAR 

U EUD K OM lEUW EaVÑIL 


SÓLO FALTARÁ PONERTE UNAS HOMBRERAS 



SU VALOR HISTÓ- 
RICO NO TIENE 
PRECIO: VÍDEOS 
ORIGINALES. DIREC- 
TOS EN APLAUSO. 
TOCATA. LA BOLA DE 
CRISTAL.. BELLÍSIMO. 


Tengo que afirmarlo, empiezo a entrar en el clan 
de los maduritos. No me daba cuenta pero... al ver 
este SingStar mis sentimientos y recuerdos han 
aflorado y, lo reconozco, soy una viejuna. Cantar 
El Imperio Contraataca de Los Nikis, mover el 
esqueleto mientras intentas emular la voz grave de 
Alaska con Bailando, volverse loca con el jovencito 
David Summers en Devuélveme a Mi Chica... Uff, 
me da un no sé qué en el pecho que me emociona. 
Este SingStar es toda una joya, ya no sólo porque 
a mi me guste y haya vivido en aquella época, 
si no porque es un juego de culto. Posee vídeos 
procedentes de los archivos de RTVE, directos del 
programa Aplauso, Tocata y de La Bola de Cristal 
[documentos históricos de finales de los 70 y de 
la década de los 80 -si quieres saber más no te 
pierdas el reportaje «Vuelven los 80 » en la sección 


de Música-), vamos toda una reliquia de la la Edad 
de Oro del Pop español. Pero lo más curioso es 
que la mayoría de estos singles aún perduran y 
en algún que otro local siguen sonando. Por ello 
no es de extrañar que los adolescentes de hoy en 
día se sepan también aquellas canciones. Así pues, 
con todas estas premisas, es más que seguro que 
SingStar LEOPE sea todo un éxito en ventas 
estas próximas navidades. Letras archiconocidas, 
composiciones pegadizas, ritmos y tonos senci- 
llos de cantar... Temas hechos para pasarlo bien y 
animar cualquier fiesta, y que ahora retoman vida 
y fuerza en el karaoke de Sony. Canta solo o con 
tus colegas, supera las pruebas del modo Fiesta, 
conecta la cámara EyeToy para verte en pantalla 
[aunque es mejor dejar los videoclips originales)... 
Vamos, lo de siempre pero con temas memorables. 





GÍ01210«aMU CMBMI 012300 
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POR ¡milBÍA VEZ EN LA UCWCIA PODRAS JUGM FUERA DEL 
INTERCEPTOR YTE/ÍDRÁS MULTITUD ÚE MISIONES 


lA SUPER ESTRELLA DWAYNE THE ROCK" JOHNSON PONE SU 
CARA .FÍSICO, Y EXPERIENCIA aNEMATOGRAFICA PARA 
LAS ESCENAS DE ACCIÓN Y COMBATE 


EL INTERCEPTOR: ADEMÁS DE SER MÁS RÁPIDO QUE UN FERRARI 
PUEDE IR CARGADO CON MAS ARMAS QUE UN TANQUE 




PlayStation.2 Cft>MIDWAí 
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COMPAÑÍA: ROCKSTAR 
DESARROLLADOR: 

ROCKSTAR VANCOUVER 

DISTRIBUIDOR: TAKEZ 
GÉNERO: ACCIÓN 
JUGADORES:! 


FECHA DE APARICIÓN: 






■ PERRO COME PERRO > El título, coincide con el lema que aparece en el loqo del coleqio y es una 
adaptación de «Perro no come perro» un dicho popular en el gremio periodístico, que hace referencia a 
que los compañeros no se atacan entre ellos. En Bullworth parece que ven las cosas de otra manera 



CANIS CANEM EDIT 

EL JUEGO ANTERIORMENTE CONOCIDO COMO BULLY 




MUCHO MÁS 


«BLANCO» DE LO 
QUE SUELE SER 
HABITUAL EN UN 
TÍTULO DE ROC- 
KSTAR, PERO CON 
MUCHO ENCANTO. 


5¡ hay una compañía capaz de despertar 
expectación con cada título que anuncia es, 
sin duda, Rockstar Games. Y es que, con una 
saga como Grand Theft Auto a sus espal- 
das, es inevitable que la polémica les persiga. 
Tanto es así, que meses antes de que mostra- 
ran algo de este nuevo juego ambientado en 
un reformatorio, ya habían corrido ríos de 
tinta acusando a la compañía de trivializar 
con un tema tan grave (y tan de actualidad) 
como el abuso escolar. Después de que el 
proyecto se «congelara» de forma indefinida, 
y cuando empezaba a surgir el rumor de que el 
juego nunca vena la luz, por fin hemos podido 
juzgar con nuestros propios ojos el contenido 
de BuHy, rebautizado en Europa como Canis 
Canem Edit, en un presumible intento de evitar 
connotaciones negativas. Si el producto final 
coincide con la intención inicial de sus creado- 


res o es una respuesta ante la presión social, 
es una cuestión que no entraremos a valorar 
aquí, pero lo cierto es que la versión del juego 
que encontrarás en las tiendas no deja mucho 
margen a la censura. La historia está prota- 
gonizada por Jimmy, un quinceañero al que su 
madre Inscribe en un internado para largarse 
de luna de miel con su nuevo novio durante 
un año entero. Allí, el chaval tendrá que 
buscarse la forma de sobrevivir no a costa 
de abusar de los más pequeños sino yendo a 
clase, haciendo recados y aliándose con otros 
alumnos. En su camino se verá implicado en 
alguna que otra pelea [claro, si no, no sería 
un reformatorio), pero según sus programa- 
dores el objetivo principal del juego será el de 
ir subiendo peldaños en la estructura social 
de la escuela. De hecho, afirman que está 
inspirado en títulos de amblentación escolar 
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como Harry Potter o el bizarro Napoleón 
Dinamita. Bullujorth no es San Andreas, aquí 
las gamberradas serán penalizadas. De esta 
forma, encontrarás un medidor de problemas 
que se irá llenando según la actividad que 
estés realizando y que castigará la violencia, 
el uso de armas, el abuso de los adolescen- 
tes, las bromas a las chicas, el allanamiento 
o el simple gamberrismo de faltar a clase. Si 
Jimmy es sorprendido realizando cualquiera 
de estas actividades tendrá que verse las 
caras con el director del reformatorio: en las 
dos primeras visitas será benévolo, pero como 
te conviertas en un habitual, serás castigado 
con trabajos aburridos como cortar el césped, 
que te quitarán las ganas de volver a hacer 
trastadas. Las misiones no estarán, por tanto, 
destinadas a molestar a los demás, sino que 
tendrás que visitar el pueblo y comprar ingre- 
dientes para la cocinera (sin duda, una de las 
más desagradables que hayas visto), hacer 
una visita a la zona de las chicas para recoger 


LAS MALAS ACCIONES ^ 
SERÁN CASTIGADAS J 

SU ropa sucia, o tirar huevos a una fachada 
(por una «buena causa»). Otro aspecto desta- 
cable es que podrás personalizar el aspecto 
de Jimmy, cortándole el pelo o cambiando su 
indumentaria... y es que uno no puede relacio- 
narse con el grupo de los pijos sin una imagen 
al más puro estilo «amo a Laura». Para la 
banda sonora se han dejado de lado los temas ^ 

licenciados en favor de una música hecha 
especialmente para el Juego, compuesta de 
centenares de pistas para que el ritmo se 
adapte a cada situación. El ambiente que 
consigue recuerda al de películas como Harry 
Potter o La Ciudad De Los Niños Perdidos, 
otro detalle que acerca más este Juego a una 
aventura adolescente que a un simulador de 
delincuente Juvenil. 


■ SOBRE RUEDAS > 

Jimniy es demasiado joven 
para conducir veliiculos de 
motor pero podrá desplazarse 
en bici o monopatin. 



O El juego incluirá 75 
misiones. 50 de ellas 
son obligatorias para llegar al 
final de la bistoria y las otras 
25 son secundarias, éstas te 
reportarán mayor reputación, 
objetos o el beso de una chica. 

© Como en la típica 
película americana de 
instituto, el estatus es 
fundamental. Reconocerás a 
los «bullgs» (abusones) por su 
camisa blanca y a los «nerds» 
[empollones] por el chaleco verde. 


^VUELTA AL COLE 


Para progresar en la Academia Bullworth habrá que asistir a 

A • ' ' ii" 

clase de las seis asignaturas que se imparten. Lo bueno es que 

- ^ ^ rr ^ 

aquí no tendrás que tomar apuntes sino superar minijuegos. 

0 ■ -r- 

La clase de (Juímica. por ejemplo, consiste en aprelar el bolón 


adecuado en el momento indicado, al estilo de los videojuegos 

>' 

musicales. Según vaya «aprobando» materias. Jimmy irá 


adquiriendo nuevas habilidades. 
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■ PDA LOS AIRES > La gran agilidad y 
velocidad con la que se mueven los luchadores 
hará que gran parte de los combates se 
desarrollen a varios metros del suelo. 



COMPAÑrA; 


BAWPAI NAMCO 

DESARROLLADOR: 

CYBERCONNECT2 

DISTRIBUIDOR: ATARI 
GÉNERO: LUCHA 
JUGADORES: 1-2 


FECHA DE APARICIÓN: 

NOVIEMBRE 2006 



DIVERTIDO. BAS- 
TANTE DIRECTO 
Y DESENFADADO 
COMO JUEGO DE 
LUCHA. ADEMÁS 
HARÁ LAS DELI- 
CIAS DE LOS FANS. 


NARUTO ULTIMATE NINJA 

POR FIN NARUTO LLEGA A EUROPA 


Uno de los fenómenos anime más importantes 
de la historia reciente, surgido del semanario 
nipón Shonen Jump [como en su día ocurrió 
con Dragón Ball), está a punto de desembarcar 
en nuestro país por partida doble. Primero, por- 
que se emite por fin la serle en una televisión 
pública y. segundo, porque Atari ha decidido 
traer a España el primero de los juegos basa- 
dos en las andanzas del popular aprendiz de 
ninja aparecido en Playstation 2. Hace ya casi 
tres años que el título que nos ocupa [conocido 
allí como Naruto: Narutimate Heró) vio la luz 
en su país de origen, y de hecho ya han apa- 
recido dos entregas más de esta saga y otros 
juegos «paralelos», que esperamos lleguen 
también a estas tierras. Pero centrándonos en 
el que nos ocupa, y para los que no conozcan 
este universo, cabe recordar que Naruto es un 
joven estudiante en la escuela de ninjas, un 
chico precoz y alocado que esconde en su Inte- 
rior un gran poder del que él mismo es Incons- 
ciente. Batallas espectaculares, mucha acción 


y momentos de humor absurdo por doquier son 
las claves de esta serie, y han sido fielmente 
traspasadas al videojuego por los programado- 
res de CyberConnect 2 [los mismos que brinda- 
ron la serle .hack). En lugar de intentar competir 
con los grandes arcadas de lucha del mercado 
[ Tekken, Virtua Fighter\¿ demás) se decantaron 
por un estilo de combate uno contra uno mucho 
más desenfadado. Grandes escenarios con dife- 
rentes alturas y planos, una cámara que puede 
situarse muy lejos para seguir la evolución de 
los luchadores, grandes saltos y combinaciones 
de golpes muy sencillas de realizar, incluso en 
el aire [donde pasarás gran parte del tiempo) 
son sus señas de identidad. Por supuesto 
Naruto y sus compañeros [Sasuke, Sakura, 
Kakashi y asi hasta l4 personajes) podrán rea- 
lizar los golpes más característicos del anime. 
La energía que se acumula dentro de los con- 
tendientes [llamada chakra) podrá ser liberada 
en determinados movimientos especiales que 
darán como resultado secuencias interactivas 





O 
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■ OBJETOS Y CÍA. > 

Esparcidos por los escenarios 
o escondidos tras las cajas 
y demás se hallan Items con 
todo tipo de propiedades: 
recuperar salud, potenciar al 
personaje o añadirse al arsenal 
de armas arrojadizas. 


en las que deberás pulsar los botones correc- 
tos para que el ataque llegue a buen puerto, o 
en caso de ser tú el que lo recibe, para lograr 
defenderte con éxito. Los modos de juego prin- 
cipales son Escenario, que sigue la historia de 
cada uno de los protagonistas con secuencias 
entre combate y combate, y el modo Misión, 
que te planteará una serie de combates con 
unas características y condiciones de victoria 
determinadas. Ganando encuentros en cual- 
quiera de ellos conseguirás ir desbloqueando 
un buen número de materiales adicionales de la 
serie, como secuencias, voces y modelos. Por 
supuesto, también existe la opción de practi- 
car o competir contra un amigo en los 12 esce- 
narios. Para recrear todo este «batiburrillo» de 
impactos, magias y demás se ha empleado la 
técnica cell-shading c\\jq tan buenos resultados 
ha dado en la saga Dragón Ball Z. Los resulta- 
dos son sorprendentes, y a veces parece que te 
encuentras ante una página del manga más que 
ante un videojuego. 


■ TINTA CHINA > El apartado gráfico del jueyo ha sido 
creado teniendo en cuenta el manya del yue procede. Incluso 
podrás apreciar el «sombreado» de los personajes como si 
estuviera hecho a lápiz. 
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O El modo principal de 
jueyo te llevará a seyuir 
la historia de cada uno de los 
personajes principales. 
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COMPAÑÍA: 

BAWDAI MAMCO 

DESARROLLADOR: 

BAMDAI MAMCO 

DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 
GÉNERO: CONDUCCIÓN 

JUGADORES: 1-8 





■ MOTOR GRÁFICO > Aunque el engine 3D uíilizado en Ridge Racer 2 es idéntico al de la primera entrega, su calidad es innegable Mug pocos 
títulos de conducción para PSP pueden compararse al juego de Bandai Namco. sobre todo en la suavidad con la que se mueve. 


o total 

6 o T 172 





■ VEHÍCULOS > Aunque encontrarás una gran cantidad de coches que ya 
pudiste pilotar en el primer Ridge Racer. Bandai Namco ba incluido nuevos 
vehículos, aunque ninguno de ellos aporta novedades significativas. 


CLAVES 



Entre las novedades 
jugadles se hallan 
nuevos modos de juego como 
Supervivencia [el último 
corredor de cada vuelta queda 
descalificado] y el modo 
Duelo [elige un circuito y un 
oponente específico, y corre]. 



Duiiudi Namco na 


mantenido intacto 
el sistema de Nitros 
de la primera entrega. Los 
amantes del primer Ridge lo 
agradecerán, pero sí estabas 
esperando el sistema de Nitros 
estrenado con RR6 en 360. 
quedarás decepcionado. 


RIDGE RACER 2 

TRAS LA SOMBRA DE LA PRIMERA ENTREGA 



DE PRIMERAS. ES 
CASI IMPOSIBLE 
DIFERENCIAR 


ENTRE EL PRIMER 
RR Y RR2. ¿TRAERÁ 
NOVEDADES LA 
VERSIÓN FINAL? 


Muy poco tiempo ha pasado desde el anuncio 
de Bandai Namco sobre la nueva entrega de 
Ridge /?acer hasta su llegada a nuestra redac- 
ción en forma de beta, algo que auguraba una 
de estas dos cosas: que Namco hubiera traba- 
jado en silencio en una impresionante entrega 
totalmente nueva, o que el juego fuera dema- 
siado parecido a su antecesor. Por desgracia, 
la segunda posibilidad es la que se ha cumplido, 
aunque cualquier excusa es buena para volver 
a jugar a un título tan divertido como Ridge 
Racer. Mientras que técnicamente es idéntico 
a la primera versión de Ridge /?acer (aparecida 
en Japón hace casi dos años), los aficionados a 
la saga encontrarán novedades en sus modos 
de juego, circuitos y vehículos. Como en el ori- 
ginal Ridge Racer, los escenarios salidos de 
anteriores entregas componen las novedades 
en lo que respecta a circuitos, mientras que los 
vehículos, que estarán divididos en siete clases 



en esta ocasión, han salido directamente de la 
Imaginación de los grafistas de Bandai Namco. 
Posiblemente, las novedades más importantes 
lleguen en forma de modos de juego, con la 
Inclusión de Supervivencia (el último corredor 
de cada vuelta queda eliminado) y la moda- 
lidad Duelo (elige un circuito y un rival de la 
CPU). El próximo mes analizaremos el juego 
y os mostraremos hasta qué punto merece la 
pena hacerse con este RR2. 


■ HEPEnciÚN > Tras cada una de las 
carreras, podrás admirar tranquilameníe el 
detalle con el que han sido diseñados los 
escenarios de Ridge Racer 2. 
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playStaí'O*^ 


Eres Vanila, un chico amnésico que llega a un mundo 
repleto de máquinas de vapor. Con la a5ruda de una 
hermosa joven que te enseñará a manejar un 
robot de vapor, combatirán a los malvados 
enemigos que amenazan este mundo idílico. 


• Un Juego de rol con excepcionales gráficos Cell-Shading 
y temática Steam-punk 

• Original sistema de Juego con combates, enigmas y minijuegos 

• Vive esta emocionante trama ambientada en un enorme 
mundo lleno de posibilidades 






El esperado retorno del famoso juego de rol y acción. En 
el papel de Jude Maverick, un joven muy especial, tendrás 
que tomar el control de una potentísima arma nanotecnológica 
para poner fin a la amenaza que asóla el planeta. 

> ¿Tendrás lo que hay que 

7 ^ tener para triunfar en esta misión? 


• Las fases arcada se mezclan con un novedoso y 
atractivo sistema de lucha 

• Motor gráfico completamente renovado y 
espectaculares escenas cinemáticas 

• Extensa y adictiva trama 




www.505gamestreet.com 


505 
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COMPAÑÍA: UBISOFT 
DESARROLLADOR: 

UBISOFT MONTREAL 
/ PARÍS 

DISTRIBUIDOR: UBISOFT 
GÉNERO: 

ESPIONAJE TÁCTICO 

JUGADORES: 1-8 


SPLINTER CELL 

OOUBLE AGENT 


SE PREPARA PARA LA NUEVA GENERACIÓN 



UBISOFT PONE AL 
LÍMITE A PLAYS- 
TATION a CON LA 
MEJOR Y MÁS COM- 
PLETA ENTREGA DE 
LA SAGA SPLINTER 
CELL. 


Tras una primera entrega que sorprenden- 
temente funcionaba bien en el hardware de 
Playstation 3. la carrera de Sam Fisher en 
la consola de Sony y en el género de espio- 
naje táctico no ha hecho más que ganar cali- 
dad con cada nuevo capítulo. Después de 
tres episodios, Sam Fisher se despide de los 
bits por la puerta grande, a la vez que 
estrena Double Agent también en la nueva 
generación de entretenimiento lúdico. Tal y 
como su titulo indica, Sam Fisher tendrá que 
infiltrarse en una banda terrorista y ejercer 
de agente doble: será esencial mantener un 
equilibrio continuo entre la agencia [NSA] y 
©I grupo terrorista de Jon Broiun; por ejem- 
plo, en ocasiones Sam tendrá que desha- 
cerse de algún compañero de la agencia... la 


forma en la que lo haga determinará de qué 
lado está. Y es que ahora, en muchas de las 
misiones del juego, Sam Fisher estará acom- 
pañado por otros miembros de la agencia (o 
del grupo terrorista), que adquirirán un nivel 
de interacción similar al de las posibilida- 
des cooperativas de anteriores versiones. 
Podrás pedir a tu compañero que te siga, que 
espere, que te ayude a subir a una zona que 
sena inalcanzable de otra forma, etc. Double 
Agent también explota de forma Intensiva 
otras opciones que se presentaron tímida- 
mente en la última entrega de Spiinter Ce//. 
Eliminar o agarrar a un enemigo a través de 
una superficie fácil de atravesar, agarrar a 
un personaje desde la parte exterior de una 
barandilla o saliente y lanzarle por encima de 
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tu cuerpo al vacío, u ocultarte bajo el agua 
y abalanzarte sobre un enemigo para aho- 
garle son algunas de las acciones ya cono- 
cidas, pero que cobran mucho más protago- 
nismo en Double Agent Entre las novedades 
inéditas en la saga y. Junto a la posibilidad de 
dar órdenes a un compañero, encontrarás un 
nuevo artefacto que te permitirá accionar sis- 
temas informáticos a distancia (ordenadores 
tras un cristal blindado, por ejemplo) a través 
de una pequeña prueba de habilidad, similar 
a la de la apertura de puertas con la ganzúa. 
Técnicamente, el título de UbiSoft plantea 
un motor gráfico de lo más realista, con una 
característica que siempre ha caracterizado 
a la saga: el impecable uso de la iluminación. 


Para este Juego, los programadores [en Shan- 
gai se están encargando de la nueva genera- 
ción) se han esforzado por dotar de más rea- 
lismo a las luces y las sombras de la nueva 
edición de Spiinter Ce/L Y pocos títulos pue- 
den presumir de ser tan internacionales, ya 
que el modo multijugador, que promete ser 
más divertido aún que en sus predecesores, 
está siendo diseñado y programado en París. 
Multijugador cooperativo. Juego On-line, 
buen guión, algunos de los mejores efectos 
gráficos que hemos visto en PS2, argumento 
y desarrollo condicionado por tus acciones, 
tres finales diferentes... Está claro que la 
despedida de 5am Fisher de Playstation 2 
será por todo lo alto. 


■ VISIÓN INFRARROJA > Como eo las otras 
eotregas, utilizar el tipo de visióo adecuada para 
cada momeoto será eseocial para completar coo 
éxito todas las misiones. 



CLAVES 



En algunas de las 
misiones del juego 
contarás con la ayuda de perso- 
najes de la agencia o bien del 
grupo terrorista que obedecerán 
tus órdenes. 


© Abora podrás 

«hachear» ordenadores 
a distancia; para hacerlo, 
deberás superar un pequeño 



minijuego, parecido al que se 
plantea al usar la ganzúa. 


Aunque las habilidades 
de Sam Fisher son 
prácticamente las mismas 
que en la anterior entrega, el 
planteamiento de cada una 
de las misiones te obligará a 
utilizar todas las posibilidades a 
tu alcance. 


REVISTA OFICIAL - ESPAÑA Play5tation,2 > 83 













COMPAÑÍA: THQ 
DESARROLLADOR: 

PANDEMIC STUDIOS 

DISTRIBUIDOR: THQ 
GÉNERO: ACCIÓN 
JUGADORES: 1-Z 



DESTROY ALL HUMANS! 2 

MAKE WAH. NOT LOVE 


■ELIMINA A TODA ESA ESCORIA M AMÍFERA! 


Aunque la beta que obra en nuestro poder aún 
tiene que pulir infinidad de detalles, nos encon- 
tramos ante una secuela muy prometedora. La 
primera aventura de Crypto ya fue una refres- 
cante sorpresa en el concurrido panorama de 
los juegos abiertos de acción en tercera per- 
sona, y esta nueva entrega parece no limi- 
tarse a la típica multiplicación de armamento y 
mapeado. El cambio más radical de este Make 
War, Not Love, aparte de una mayor flexibili- 
dad en las misiones, viene implícito en su mismo 
subtítulo: si una de las grandes virtudes del 
primer Destroy AH Humans era su ácido sen- 
tido del humor y su indisimulado talante crítico 
hacia la necedad de los terrícolas, pasado todo 
por el filtro de la ciencia-ficción de los años cin- 
cuenta, esta vez, Crypto se estrella en nuestro 
planeta una década después con hippies, LSD, 
paranoia atómica... Un caldo de cultivo exce- 


lente para las masacres del despiadado extra- 
terrestre, que esta vez viaja por todo el mundo: 
Rusia, Japón, Inglaterra y Estados Unidos son 
algunos de los decorados en los que se desa- 
rrolla Destroy AH Humans! 2. 

Aparte de un modo multijugador cooperativo 
(y varios minijuegos) que aportan quizás el 
único matiz que le hacía falta al juego, todo el 
gamberrismo y la destrucción masiva que pro- 
ponía la primera entrega permanecen intactos. 
Llamativamente, las cuatro armas de aquel se 
convierten en ocho, entre las que destacan un 
fusil antigravitatorio que tiene efectos aleato- 
rios completamente disparatados, y un mítico 
Golpe de Meteoro que permite producir un crá- 
ter del tamaño de un suburbio en la zona que 
Crypto elija, gracias a la atracción hacia nues- 
tro planeta de meteoritos a voluntad. Pen- 
sando a lo grande. 



O De nuevo la necesidad 
de camuflarse y pasar 
desapercibido llevará a 
Crypto a leer las mentes de los 
terrícolas e incluso introducirse 
en sus cuerpos. 




SÓLO PODEMOS HABLAR DE ACUERDO A UNA BETA MUY RUDIMENTARIA, PERO... PROMETE. 


■ NAYEGACIÚN > ¿Quién quiere entretenerse robando coches de sequnda mano cuando tiene a su disposición un platillo 
volante? Vuelve uno de los causantes de las mayores dosis de destrucción masiva de los últimos años.. 


■ PROPULSIÚN A CHORRO > Lo mochila propulsora 
de Crypto será útil en situaciones de peligro. 


Efectivamente, ninjas. 
El paso de Crypto por 
distintos países del globo le 
hará padecer las formas de 
violencia más exóticas. 
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Gran Qntidad de aviones: Desde aviones 
comerciales hasta azas de combate 


Por primera vez, el jugador podrá jugar 
con Bub y Boba la vez., \ 


Impt^ionjnteenqineqtáfm 


Frenétia competición Multijugador. 


: IncTodas las demás marcas comerciales o loonn propiedad de sus respectivos dueños. 


PSP es una marca comerdalj 


Rising Star Games.Todos los derechos reservados. Rising Star y su logo son marcas registra das de Risir 










COMPAÑÍA; SONY C.E.I. 

DESARROLLADOR: 

PUNCHLINE 

DISTRIBUIDOR; PROEIN 

GÉNERO; THRILLER 

PSICOLÓGICO 

JUGADORES:! 



RULE OF ROSE 

UN JUEGO DE NIÑOS SÓLO PARA ADULTOS 


Los amantes de los juegos de imaginación y 
misterio ya tienen un nuevo nombre que añadir 
a su colección. Este título viene precedido 
por la polémica. Rule fue un encargo 

de Sony a un grupo desarrollador llamado 
Punchiine. El gigante Japonés del entreteni- 
miento quería contar en sus filas con un nuevo 
Survival Horror capaz de competir a nivel 
internacional con Resident EvH y Süent HUL 
El resultado final no ha sido muy bien recibido 
por las delegaciones americana y europea de 
Sony, que han decidido no distribuir el juego. 
¿Cuál es el problema? Pues que para algunas 
mentes calenturientas, Rule tiene un 

componente sexual que no se corresponde con 
la filosofía de la compañía a ambos lados del 
Atlántico. ¿Es verdad? Como todo en esta vida, 
depende de cómo se mire. La cierto es que 
Punchiine juega con la sensualidad incipiente 
de los personajes del juego, pero sin llegar 
a mostrar en ningún caso sexo explícito en 
pantalla. Dejando a un lado la polémica. Rule Of 


Rose se vale por sí mismo para convertirse en 
esa aventura que estabas buscando para pasar 
las largas noches de otoño en buena compa- 
ñía. La secuencia que sirve de introducción, 
con un acompañamiento de violín lo deja bien 
claro: una chica en un parque soleado, unas 
risas infantiles que despiertan su inquietud y 
una sombra que se cierne sobre el paisaje. En 
ese momento, un piano da paso a una serie de 
imágenes escabrosas, de sensual inocencia que 
roza lo prohibido, de crueles bromas de infan- 
tes, horribles juegos y una melancolía infinita 
intensificada por la voz femenina que canta A 
Love Suicide, el sexto corte de la banda sonora 
del juego. Y atención «juegófilos», porque el 
acompañamiento musical ha corrido a cargo 
de Yutaka Minobe. Por sus manos han pasado 
títulos como Skies Of Arcadia y Panzer Dragoon 
Saga, y la media docena de composiciones que 
ha creado para Rule Of Rose son una autén- 
tica delicia. Ha huido del sonido electrónico, 
optando por instrumentos clásicos: violines, 
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He aquí la princii 
Of Rose. La idea 
sobre estas aeroi 



lal fueote de iospiración de P 
del juego surgió después del 
laves, eo el que les llamó la a 
loeo 1930. el RIO), que se 


piano, cello, que se alejan totalmente de otras 
bandas sonoras como la de SHent HHL El tono 
desalentador y meláncolico de Rule Of Rose no 
se sustenta únicamente en el apartado sonoro. 
Las secuencias también han contribuido a 
germinar un ambiente nostálgico a la vez que 
cruel. Punchiine ha contado con Shirogumi 
Inc., la compañía que tan gratos recuerdo nos 
ha dejado en títulos como Onimusha y Genji, y 
que una vez más vuelven a bordar su trabajo. 
Los 50 minutos de CG de este DVD han estado 
nominados en el Annecy 2006 International 
Animated Film Festival. Semejante despliegue 
ha servido para adornar una de las aventuras 
más Inquietantes que jamás hayan pasado por 
los circuitos de Playstation 2. Todo comienza 
con una chica viajando en autobús. Un niño le 
muestra un cuento y sin mediar más palabras 
se baja perdiéndose por un sendero bajo la luz 
de la luna. La joven, Jennifer, le sigue y llega 
hasta un orfanato donde descubre a un cruel 
grupo de huérfanos que se hacen llamar el Club 



de los Aristócratas del Lápiz Rojo. A partir de 
ese momento, el usuario irá descubriendo que 
las cosas no son lo que parecen. El estilo de 
juego se decanta sobre todo por la aventura, 
con escaso énfasis en la acción. Jennifer irá 
acompañada por un perro que le servirá para 
encontrar pistas y otros objetos (los que 
recuperan energía, por ejemplo) gracias a su 
olfato y para luchar contra los seres de pesadi- 
lla que pueblan el dirigible en el que transcurre 
la mayor parte de la aventura. El mes que viene 
daremos buena cuenta de este fantasmagórico 
título, que sale a la venta en octubre. 



■ CAJA DE OBSEQUIOS > 

mes tendrás que depositar un i 
para el Club de Aristócratas. 




■ AL LÍMITE > 

Los personajes de 
Rule Oí Rose están 
al borde del desequi- 
librio mental. Sólo 
el desenlace dejará 
claro a qué se debe 
este comportamiento. 



Efecto perturbador de 
la crueldad infantil, con 
ciertos toques de connotación 
sensual que nunca llega a ser 
explícita pero sí da lugar a 
escabrosas interpretaciones 
para las mentes más tórridas. 


El halo de misterio 
que cubre la historia de 
la protagonista. Jennifer. En 
cada capítulo irás descubriendo 
nuevos datos que no harán otra 
cosa que instigar tu curiosidad 
hacia un final inesperado. 

Las secuencias reali- 
zadas por la compañía 
Shirogumi Inc. [responsables de 
la cinemática en Onimusha y 
Genji] elevan la calidad técnica 
de Rule Ot Rose con inquie- 
tantes escenas de un realismo 
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FECHA DE APARICIÓN: 
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CUESTIONES COMO 
EL GUIÓN O LOS 
GRÁFICOS LO ELE- 
VAN A UN NIVEL 
POR ENCIMA DE 
OTROS TÍTULOS DE 
SU GÉNERO. 


1 


COMPAÑÍA: VIRGIN PLAY 

DESARROLLADOR: 

IN-IMAGINE 


DISTRIBUIDOR: 

VIRGIN PLAY 

GÉNERO: 

ACCIÓN/COMBATE 

JUGADORES: 1-4 


DIVERSOS ECOSISTEMAS > 

El Sisteina a liíjerar. Taro HB9. 
es un planeta inmenso dotado de 
una peculiar geografía. Increíble el 
escenario del desierto lunar.. 


El constante enfrentamiento entre alienígenas 
dotacJos de una tecnología puntera y la Humani- 
dad, mucho menos desarrollada pero destinada 
a colonizar el resto de la Galaxia, ha sido uno 
de los pilares de la ciencia-ficción desde que el 
polaco Stanislav Lem se atreviese a proponerla 
en su obra literaria. Esta vertiente tan rentable 
ha sido explotada por la cultura de masas, pro- 
curando reciclarla en forma de propuestas semi- 
originales que no eran sino prolongaciones de 
una misma idea. Naturalmente, los videojuegos 
no se han mantenido al margen de esta tenden- 


cia; de hecho, resulta casi imposible rastrear el 
catálogo de ciencia-ficción de cualquier soporte 
en busca de una alternativa a esta premisa. Fina! 
Armada no lo es, desde luego. Si bien es tópico 
de pies a cabeza, ai menos aporta una serie de 
ideas interesantes que le hacen brillar con luz 
propia en el Universo de lo Mil Veces Visto. En 
primer lugar, todo el Juego se desarrolla dentro 
de la cabina de un tanque gravitatorio y armado 
con una simple metralleta. La propuesta no es 
nada del otro mundo; sin embargo, reluce por- 
que otorga variedad a un género que parecía 
condenado al anquilosamiento con una sucesión 
de shoot'em-up clónicos, salidos de una fábrica 
de producción en cadena. Como es natural, ese 
tanque puede sufrir variaciones si se aplican 
desde el hangar de la nave nodriza de la Corpo- 
ración, organización que vela por la seguridad de 
la Galaxia. Evidentemente, dichas modificacio- 
nes deben comprarse previamente, derrochando 
la nanotecnología encontrada en tus Incursiones 
terrestres. El otro aspecto a destacar, es la his- 
toria. Todo resulta muy previsible hasta que un 
giro argumental muy sutil hace reflexionar sobre 
la conveniencia de misiones de pacificación que 
ocultan poderosos y nada solidarios intereses 
corporativos. Algo muy vigente hoy en día, por 
lo que parece. Todo lo demás, se resiente un 
poco y muy especialmente las monótonas misio- 
nes, cortas y resueltas más por la resistencia del 
tanque que por tu pericia. Conviene darle una 
oportunidad, pues apunta maneras. 


FINAL ARMADA 

NUEVA CRUZADA ANTI-ALIENÍGEN A 
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los 80 ) moría a manos del sicario 
de su antiguo socio, Sosa, en mitad 
de un tiroteo apocalíptico. Pues 
bien, el guión de David McKenna 
[Bloui, American History X) nos 
propone una interesante teoría: 
¿qué hubiera pasado si Montana 
hubiera sobrevivido? ¿Cómo habría 
reconstruido su imperio? Gracias 
a esta aventura de mecánica libre 
a lo GTA podrás saberlo, contro- 
lando a Montana (Al Pacino) y 
edificando un nuevo entramado 
de crimen, corrupción y tráfico de 
drogas. Estómagos débiles abste- 
nerse, porque esta producción de 
Radical sobrepasa con mucho los 
límites de moralidad conocidos 
en cualquier videojuego. Y no 
sólo por la violencia de sus imá- 
genes, sino porque por primera 


Playstation. 2 


Resumir en sólo cuatro páginas todas las 
acciones (casi todas ilegales) que llegarás 
a realizar en Scarface: The World Is Yours 
es complicado. Así que, lo mejor es Ir direc- 
tamente ai grano. Eres Tony Montana, nar- 
cotraficante, asesino y un auténtico Icono 
de la cultura Hip-Hop, Seguro que has visto 
la película de Brlan De Palma y recuerdas 
la interpretación de Al Pacino. En la última 
escena del filme. Montana (un balsero 
cubano, cuya ambición y falta de escrúpulos 
acabó encumbrándole como el rey del trá- 
fico de drogas en el MIami de principios de 


COMPAÑIA: SIERRA 
DESARROLLADOR: 

RAOlCAL EWT. 


DISTRIBUIDOR; 


GÉNERO: 


SIMUtADOR DE DEALER 

JUGADORES: > 

TEXTO-DOBLAJE; 

INCtÉS-CASTEtLAWO 

SELECTOR 50/60 H2: NO 
PANTALLA PANORAMICA ST 
SONIDO SURROUND; Si ~ 

ON-LINE: WO 

MEMORY CARD:79KB 
P.V.P. RECOMENDADO; 


I wwrscaflaceaaniB com 


¿Eso es todo? ¿De esto se trata? ¿Matar, conducir, traficar, decir tacos? 







Cuando ainases una buena cantidad de dinero podrás comprar comercios legales que 
sirvan de tapadera para distribuir la droga. Pero mientras tanto, tendrás que «trapi- 
chear» personalmente por las calles de Miami. Podrás distinguir a los compradores 
por el símbolo del dólar que flota sobre sus cabezas. La forma de cerrar un trato es 
semejante al acuerdo con los bancos= una barra de fuerza parecida a la de los juegos de 
golf. Si aciertas, cerrarás el trato. Si fallas, sal por piernas anfes de que el comprador 
fe acribille; o siempre puedes matarle y quedarte con el «yeyo» y el dinero. 
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T. Me ha pasado ro2aQ^ 


AL PAGINO, EL 
GALÁN DE CLOACA 


- ¡Cerdo, muere! 

¡Te voy a dar el pasaporte, vato! 


^ Recoger Machete 


vez encarnarás a un auténtico «dealer». Un 
camello, para entendernos. Montana debe 
reconstruir su imperio desde los escalafones 
más bajos y eso implica mover droga por las 
calles, robar coches, sobornar a la policía y 
demostrar al resto de criminales que sigue 
siendo el tío más duro de Miami. Aunque el 
aspecto gráfico y la mecánica de Scacface 
puedan dar la impresión de que se trata de 
otro clon de GTA, hay un detalle importante 


que lo hace diferente, que le desmarca de 
las legiones de Juegos similares que pue- 
blan las estanterías de PS2. En Scarface 
TÚ ERES EL JEFE. Nadie da órdenes a 
Tony Montana. Tú decides dónde, cuándo y 
cómo. Tu antiguo socio y amigo Félix será 
tu enlace con otros narcos, pero no ten- 
drás que responder ante nadie. A medida 
que vayas amasando dinero y logres el res- 
peto del resto de criminales, podrás recu- 


DE PROFESION, CAMELLO 











20/330 


40.028 ^ 


0 $3.500 


CON LA MUSICA 
A TODAS PARTES 


0est> 


$oO • 


■ MIAMIS£RÁMO> 


■ POR TIERRA Y MAR > Robar un veliícülo a lo GTA llamará la alención de la policía. No seas rácano. y yásíale la pasía en comprar lancíias y coches. 






Radical Enl. no sólo ha cuidado al máximo el reparto de voces 
(en Inglés, eso si], sino también la banda sonora. Con cerca de 
95 lemas licenciados. Scarface ofrece canciones de todos los 
géneros g para lodos los gustos. Ademas de la BSD [tanto las 
canciones como el score de Glorgio Moroder] de la película de 
Brian Be Palma [gue por cierto, ga aparecía como una de las 
pistas de música de Grand Thett Auto III). encontrarás rock 
[Judas Priest. Motórhead. Rob Zombie. Iggg Pop). HIp Hop 
[Cgpress HUI. DIB. Grandmaster Flash. Run BMC. la Mala 
Rodríguez), música latina [Willie Bobo. Control Machete). 
Reggae [Sbaggg. Peler Tosh Gibe Wallers). Reggaelon [Wlsin 
g Yandel) y Pop de la década de los BO [Billy Ocean. Eartb 
WInd GFIre. RIch James). Podrás escuchar las canciones pnr 
estilos o crear recopilaciones propias. Algunos lemas estarán 
blogueados hasta gue adquieras la tienda de discos. 


MEZCLAS DE TONY DISCOGRAFíA 

J « 20 / 20 - VeUow Pilis 


i« Mala Rodnguu ' La niiu 

Mala Rodríguez 

La niña ■ 

RÍPROOUCIR 

OOMNDIRAXNrRALR MKZCIA DfSACnVAR Al UUi 


^ i 

TERRITORIO 

ACTIVAA/ol^iK^ LEYENDA 
» DE llIGAR 

iQ LITTLE HAVANA 

¡J 


,, iIjUíh fiía'j 


. ■ lltlfiTk EtAL ; 

Littie Havana 100° o obtensJo 
Littie Havana terminado. 

^ mí, 

■■■■■Vil \ 

DETALLE 


^ OCtUTAR SAL» 



perar tu antigua mansión y reclutar sicarios 
para que ejecuten aquellas misiones dema- 
siado sórdidas para tu reputación. Y com- 
prarás negocios legales [una tienda de dis- 
cos, un bar, un autocine) para convertirlos 
en tapaderas desde las que distribuir mejor 
la droga. Tu objetivo es Ir conquistando los 
cuatro grandes territorios que conforman 
Miami hasta lograr el poder suficiente para 
viajar a Solivia y acabar con Sosa. Desde 
luego, podrás robar coches al estilo GTA, 
pero Montana es un tío «con clase» y pre- 
fiere comprar los coches y que se los trai- 
gan hasta la puerta de su casa. Pilotarás 
lanchas entre los canales de Miami y con- 
seguirás llenar tu mansión con un ejército 
de amantes [Montana es un verdadero imán 
para las mujeres, a pesar de tener la boca 
más sucia de Cuba). Blanquearás tu dinero 


en el banco [sus comisiones sí que son un 
verdadero crimen) y utilizarás tu carisma y 
tu chulería para mantener a la policía, y al 
resto de bandas de Miami, a raya. Violento 
y excesivo, Scarface: The World Is Yoursno 
desmerece en absoluto a su original cine- 
matográfico. Al Pacino no ha forestado su 
voz [aunque el actor que le imita es fabu- 
loso), pero sí su rostro al personaje de Mon- 
tana y ha sido arropado por un reparto de 
voces impresionante: James Woods, Elliot 
Gould, Ice-T, Richard Roundtree [Shaft), 


Presión de I» 
bandos 4-50 


BS13..M ! ÍT ,0/ 


se ARPACES THE WORLD IS Y 9 IIRS 
ARRANCA DONDE ACABÓ LA 
PELÍCULA DE BRIAN DE PALMA 
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^ Recoger Automática 38 


lEa 




Playstation d . 

' . — Si te apasionan 


JUST'^-^SE juegos con mecánica 

^ 0^ abierta a lo GTA, el 

último lanzamientos de 
A ^Er Eidos no te defraudará. 




Presión de las 
bandas 4- SO 




Puede que Tony Montana sea un criminal, pero 
los bancos no le van a la zapa. Harán la vista 
yorda y aceptarán tu dinero manchado de sanyre 
a cambio de una pequeña comisión, que irá 
variando dependiendo de tu acierto a la ñora de 
controlar la barra de energía. Aun asi es mejor 
ingresar el dinero en el banco, porque si te pilla la 
policía perderás toda la pasta que lleves encima. 






Presan de las 
bandas -t-so 


PIERNA 


SCAHFACE: THE WORLD ISYOUnS 






del que no puedes 




los rockeros Lemmy iMotórheacf) y Tommy 
Lee iMótIey Crüe) y un popular actor espa- 
ñol del que no nos permiten publicar aún su 
nombre. Los espectaculares títulos de cré- 
dito son obra de Kyle Cooper [autor de los 
créditos de 5e7en o MG52) para los que 
ha contado con el maestro de fotografía 
español Juan Ruíz Anchía. Todo esto hace 
sospechar que el desarrollo de Scarface ha 
costado una pasta gansa, pero desde luego 
ha merecido la pena. Destaca entre toda 
la turba de imitadores de GTA, y no sólo 
por utilizar la imagen de un actor como Al 
Pacino en uno de sus papeles más recorda- 
dos. Es divertido, variado, duro y violento. 
Pero sobre todo es un juego valiente. Hay 
que «tenerlos bien puestos» para sacar a 


I El juego más valiente que hemos visto en anos, ¿quién se 
r^.i atrevería a colocar a un camello de protagonista? 


Corre el riesgo de pasar desapercibido entre otras decenas de 
aventuras de mecánica líbre a lo Grand Theft Auto. 


PlayStation.E 


GRAf icos^ Mapeado enorme, sin cargas 
al entrar en los edificios. Sólo tiene una cosa a 
mejoran la cara de palo de Al Pacino. 


SONIDOS Uno banda sonora impresionante, 
con 95 temas licenciados que abarcan todos los 
géneros: Roch. Híp-Hop. Reggaeton. Pop. Country. 


JUGiiBiiiDAD^ Ya sea a píe o en coche, el 
control no presenta ningún problema. La mecánico 
están violenta como divertida. 


DURiiciljiNv En más de 6 horas sólo he 
podido cubrir un 21 % del juego. Necesitarás 
semanas hasta acabar con Sosa. 


YALOHES SOBRE 10 

□E 

EE 

EB 

EB 


■ MUERE. MALDITA CUCARACHA > El juego cuenta con la imagen de Ai 
Pacino como Tony Montana. No ha prestado su voz. pero su imitador ta horda. 


la calle un juego en el que controlarás a un 
traficante de drogas. 


I CDNCLUSIÚN^ Radical ha utilizado con fli 
maestría la licencia de la famosa película de Brian 
de Palma para crear una aventura dura, violenta y 


sobre todo valiente. No apta para menores. 
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■ FILME DE CULTO > Uno de los niveles del juego 
se ambienta en la película Trun, la primera en emplear 
gráficos por ordenador. 




■ EL MENÚ > Desde 
aquí podrás gestionar de 
una forma sencilla todos los 
parámetros, habilidades g 
personajes. 
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FUSIONES 


Una de las nuevas posibilidades del crecidito 
Sora a la hora de combatir es la de fusionarse 
con sus compañeros, de esta manera podrá 
conseguir nuevos poderes. Su estética también 
cambiará para reflejar esta transformación. 
Pelear con un arma en cada mano, disparar a 
distancia y muchos más movimientos espectacu- 
lares estarán disponibles de esta manera. 


LA5T MONKEY 




Las adaptaciones de películas de Disney 
al formato videojuego no han tenido una 
gran suerte, al menos en la mayoría de los 
casos. Tuvo que ser un grupo de programa- 
ción de Square Enix comandado por Tetsuya 
Nomura el que creara hace unos años un 
Juego que reunía a decenas de personajes de 
esta fábrica de sueños junto a otros, quizá 
menos reconocibles pero Igual de carismá- 
ticos [los habitantes de la saga Final Fan- 
tasy), embarcándose en una aventura llena 
de luz, color y encanto nipón. Muchos hoy 
en día siguen recordando el primer Kingdom 
Hearts como el mejor RPG de acción de la 
consola, aunque tampoco estaba exento de 
fallos (demasiado complicado, a veces repe- 
titivo y una horrible conversión PAL]. Para 


esta secuela, el equipo de desarrollo (más 
(.grande, pero básicamente con los mismos 
responsables) ha apuntado mucho más alto, 
ha planteado objetivos mucho más ambicio- 
sos y ha conseguido con bastante éxito la 
gran mayoría de ellos. Para empezar, todo el 
juego tiene ahora un look mucho más adulto. 
Sora, el protagonista, ha crecido y ha dejado 
de ser el inocente niño de antaño para con- 
vertirse en un joven mucho más seguro 
de sí mismo. Tanto el argumento como la 
ambientación también recogen este cambio 
de esquemas. Pese a que seguirás encon- 
trándote a los amigables personajes de Dis- 
ney, la trama que une todos estos mundos 
es muy compleja, llena de giros inesperados, 
traiciones y demás. Pero si en algo brilló la 
primera entrega fue en los colosales «valo- 
res de producción», que en esta secuela ya 
resplandecen. Ver tantas caras conocidas 
(algunas tan bien consideradas por las fémi- 
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Viví QOía Yuripa 


ñas de la redacción como Jack Sparrouu), 
escuchar las bandas sonoras que tanto se 
recuerdan, oír las voces que seguro te emo- 
cionaron y recorrer los parajes que en su 
día lucieron en la gran pantalla es algo que 
resulta más mágico que el propio juego en 
sí. Este derroche de contenido licenciado 
nunca se había visto en un producto de este 
tipo y es gracioso observar cómo, por ejem- 
plo, los personajes de Piratas De! Caribe 
que aparecen en uno de los niveles están 
mucho mejor recreados que los que prota- 
gonizaban su propio juego hace unos meses. 
Pero, por mucho que nos deslumbren todos 
estos apartados, no podemos olvidar que lo 


más importante de un título es su jugabili- 
dad, y en este apartado es donde encontra- 
rás más cambios, y todos ellos a mejor, afor- 
tunadamente. Si los combates del primer 
Kingdom Hearts se hacían algo tediosos y 
repetitivos, en KH2son de lo más divertido, 
variado e intenso gracias a la introducción 
de nuevas formas de ataque y defensa. Ade- 
más de los combos con la «llave espada», 
Sora podrá realizar magias de una forma 
intuitiva, invocar a nuevos personajes que 
le ayuden (entre ellos el inigualable Chicken 
Littie], transformarse en distintas versiones 
de sí mismo o efectuar «acciones contextúa- 
les» con la ayuda del botón Triángulo. Esta 


0 GOLPES 

COMBO MAX. 45 


-.4 




< *^Unnoi i*no X 


0 





■ CAMEOS Y MÁS CANEOS > 

Hasta cien personajes de Disney liarán 
acto de aparición de una forma u otra 
en eljueyo. En la imayen podéis ver 
a Cíiichen Uflle. que enyrosa la lista 
de las «invocaciones» a las que podrá 
recurrir Sora en las óalallas. 


Si en la primera entreya podías encontrarle a 
Maléfica y Rihu como enemiyos principales, en esta 
secuela una misteriosa oryanización conocida como 
«XIII» amenaza la ínteyridad de todos los habitantes 
de los mundos de Disney y Syuare Enix. 


V 
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KINGDOMHEARTSII 


■ iEN CASTELLANO! > 

Ni en nuestros sueños más 
optimistas podiamos esperar 
que Kinodom Hearts II 
llegara traducido !y doblado! 
al castellano. Ambas labores 
ban sido realizadas con 
un cuidado infinito, digno 
de la mejor producción 
audiovisual. 


última incorporación, aunque difícil de expli- 
car sobre el papel, añade espectacularidad 
de una forma determinante. Otro punto muy 
mejorado es el sistema de evolución de los 
personajes, muy completo pero nada com- 
plicado. El jugador principiante podrá dedi- 
carse a explorar y combatir sin preocuparse 
demasiado por lo demás, mientras que el 
más experto podrá modificar muchos pará- 
metros. Con un desarrollo intenso lleno de 
momentos memorables, sin puntos bajos ni 
espacios vacíos, una exploración inteligente 
y nada repetitiva, así como un apartado grá- 
fico y sonoro a la altura de los mejores, ¿qué 
más se pude pedir? Umm, creo que nada. 
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OESARROLLAOOR: EA 

CANADA 


DISTRIBUIDOR: 

ELECTRONIC ARTS 




TEXTO-DOBLAJE: 

CASTELLANO-CAST. 




LA ENTREGA QUE MARCARA UN ANTES Y UN DESPUES 


Varios años han tenido que pasar para que 
el concepto de realismo que EA siempre ha 
tenido con su FIFA evolucione hasta conver- 
tirse en el realismo ai que Konami nos tiene 
acostumbrados (y que. según los entendidos, 
se acerca más a lo que se puede considerar 
un partido de fútbol auténtico). Los fanáticos 
del deporte rey. los adictos al fútbol, no quie- 
ren a los comentaristas de moda, ni al juga- 
dor estrella de una marca deportiva deter- 
minada... lo que quieren es que cada partido, 
cada Jugada, cada toque de balón sea único, 
diferente, real; y al fin. FIFA ofrece todo eso. 
y mucho más. Aunque lo cierto es que no ha 
pasado demasiado tiempo desde la última 
entrega (el aparecido con motivo del Mundial 
de fútbol), una sola partida a esta versión nos 


hará creer que han pasado varios años. Cada 
uno de los aspectos ha sido refinado en FIFA 
07, desde su apartado visual hasta su control, 
pasando por el comportamiento del balón y 
la Inteligencia Artificial de los Jugadores. 
Esto último especialmente es lo que marca 
un antes y un después en la saga. Nunca más 
verás Jugadas programadas, ni animaciones 
repetitivas, ni defensores estúpidos (o delan- 
teros imposibles). Por absurdo que parezca, 
el balón es el que marca las diferencias en 
FIFA 07. Ya no tiene esa física de pelota de 
playa, si no que gira en el aire de forma real, 
puede rebotar en la espalda de los Jugado- 
res. es capaz de llegar a perderse entre fut- 
bolistas del mismo equipo, ya no tiene aque- 
llos efectos imposibles de anteriores edicio- 
nes... Podríamos decir que la física del balón 
ahora es Inmejorable, no hemos sido capaces 
de encontrarle fallos. Por supuesto. FIFA no 
sería nada sin sus licencias ni sus comentaris- 


tas. pero lo que está claro es que añadiendo 
las impresionantes mejoras de su apartado 
Jugable lo convierten en una de las experien- 
cias deportivas lúdicas más reales. EA Sports 
ha unido en un solo título varios elementos 
del género. Incluyendo un completísimo modo 
Manager y varios modos de Juego On-line. 
Ahora. FIFA 07 te permitirá estar conec- 
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LA ALTERNATIVA 

l’ljySiüiion.5 4l> 

E la única alternativa 
posible es el titulo de 
Honami. Menos eíectista 
pero con lajugabilidad 
que siempre ha caracte- 
rizado a la saga. 
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rt K’.' .K 


’\f y r. 
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tado a la Red en todo momento, [ 
juegues en el modo que jue- " 
gues, para poder recibir todo 
tipo de información, actualizar las alineacio- 
nes en tiempo real y jugar contra tus amigos 
a través de Internet. Una de las novedades 
más originales en este apartado es el modo 
Ligas Interactivas, con el que podrás seguir ^ 






■ TIENDA > Los puntos conseguidos en el modo 
Desafío pueden canjearse por todo tipo de extras en 
la Tienda del Club. A través de la tienda tendrás 
acceso a nuevos equipos, equipos clásicos, 
jugadores, estadios, cámaras, etc. 
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I EL BALÚN > El coinporlainiento de la pelota en cada juoada es increíblemente real. La velocidad, la parábola, los 


'á¿¡ 




)• en tiempo real cada uno de los desafíos que 
se plantean a tu equipo en la realidad, para 
subirle a lo más alto de la tabla. Si tienes 
una PSP, podrás entrenar a tus jugadores 
del modo Manager en la portátil y descargar 
después los datos en PS2. A tu disposición 
tendrás todo tipo de torneos (incluso podrás 
crear el tuyo propio), el modo Fiesta del Fút- 
bol (exclusivo On-line, en el que representa- 
rás a tu club y Jugarás los mismos partidos 
que en la realidad), Entrenamiento, Desafío, 
etc. Como buen FIFA, también incluye una 
ingente cantidad de posibilidades de perso- 
nalización: podrás crear un club, un Jugador, 
editar dorsales, realizar traspasos, etc. Todo 
acompaña este año al título de EA Sports 
para que se convierta en el mejor Juego de 
fútbol de la temporada (o como mínimo, el 
más completo); sólo resta esperar a que 
Konami mueva ficha, pero le resultará difícil 
superar a este completísmo FIFA 07. 


MODOS DE JUEGO 


A esta nueva entrega de FIFA no le falta de nada= parti- 
cipa en ligas g campeonatos reales o personalizados, 
juega On-íme. compite a través de Internet en las Ligas 
Interactivas, dirige a tu equipo desde la perspectiva del 
entrenador en el modo manager [que podrás utilizar con 
la futura versión de FIFA para PSP). etc. 


SIMUUCIÓN VISUAL 


FIFA 07 


rticewfoí 


El comportamiento de los jugadores y del balón es senci- 
llamente impresionante. Posee una ingente cantidad de modos. 


Si no tienes un adai 
perderás una buena 


de banda ancha en tu PS2. te 
ad de posibilidades. 


Playstation.^ 


GRAFICOS ► Aunque algunos jugadores no 
están muy logrados, el engíne 30 de FIFA 07 es 
muy potente, aunque en ocasiones algo brusco. 


SOHIDO^ Comentarios variados, divertidos y. 
sobre todo. Pechos en el momento adecuado. Su 
banda sonora, como siempre, sobresaliente. 


JUGIIBIUDIID> El realismo y la aleato- 
riedad llegan al fin a FIFA. Cuatro posibilidades de 
control y un desarrollo prácticamente real. 


DURJiGiúN^ Las plantillas nunca se 
quedarán obsoletas y posee modos para jugar 
durante meses. Posee una vida casi infinita. 


VALORES SOBRE 10 
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■ CQC> Siglas de Cióse Ouartei 
Combal. Esla evolución del judo le 
permilirá anular a un enemigo cuando 
andes algo escaso de munición. 


COMPAÑÍA: KONAMI 


NUNCA TANTOS LE DEBIERON TANTO A TAN POCOS 


ESPIOIIAGEACTION 

JUGADORES. 1-8 
TEVTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-INGLÉS 

SELECTOR 50/60 HZ: NO 
PANTALLA PANORAMICA NO 
SONIDO SURROUND: Si 

ON-LINE SI 

MEMORY CARD. aSKB 
P.V.P. RECOMENDADO: 

49,90€ 

es os honami-europe com 


ESPAmA 

DESNUDO 




Recibido Enviando refuerzos 


36/36 
CSC MMIM 


DESARROLLADOR: 

KOJIMA PRODUCTIONS 

DISTRIBUIDOR: KONAMI 
GENERO- 


POR 


SOLID NEME5IS 


■ ÑAM, ÑAM > Cuando el hambre aprieta, zámpale lo que 
; n I sea: una cobra, un cangrejo o un hilo de bongos campesires. 

I 


Al 


i RUSA L.up6wwceirrg 


La histórica frase de Churchill define a la perfec- 
ción (y es más elegante que el castizo «Quien no 
llora, no mama») lo que ha sido el gran culebrón del 
verano: la supuesta cancelación del lanzamiento 
de MG53 Subsistence en España. La noticia de 
que nos íbamos a quedar sin el juego impulsó una 
movilización popular en la Red (foros, páginas 
lueb...) que se tradujo en más de 6.000 firmas 
reclamando la distribución del juego. Al final, 
Konami España se ha «apeado de la burra» y va a 
traer a nuestro país esta versión mejorada de uno 
de los más extraordinarios títulos de la historia de 
PS2. Pese a no contar con voces en castellano, 
MG53 se ganó con toda justicia un 9.7 en esta 
revista, debido a su insuperable combinación de 


f 1 


gráficos impresionantes, una mecánica ] 
sorprendente y adictiva y un guión que 
para sí quisieran las producciones de 
Hollymood. Difícilmente volveremos a ver algo 
mejor en PS2 antes de la irrupción de PS3... 
o quizás sí. Este MGS3 Subsistence supera 
al original, y no sólo por añadir un nuevo 
modo On-line y toda clase de extras, sino 
por la incorporación de una cámara libre que 
redefine por completo nuestra concepción 
de la saga que inventó el género Táctica! 
Espionage Action. Adiós a la vista cenital. 
Ahora podrás dirigir la cámara libremente 
mediante el joystick derecho del pad, lo que 
te permitirá divisar mucho mejor a los enemigos 
y disfrutar ai máximo del maravilloso entorno 
gráfico creado por Hideo Kojima y sus muchachos. 
¿Merece la pena desembolsar 50 Euros por esta 
nueva versión si ya posees la antigua? Bueno, eso 


Tí 4S. 


' 


wxr - i-#** 
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Lo que más rabia nos habría dado, de habernos quedado finalmente 
sin ver este MGS3 Subsistence, sería perdernos los dos clásicos 
que encierra el segundo DVD. Persisíence. Nada menos que los 
Metal Gear de MSX. totalmente traducidos al castellano. El primero, 
para qué engaitarnos, ha soportado mal el paso del tiempo, pero el 
segundo. Metal Gear E Solid Snake, sigue siendo la misma obra 
maestra que en 199D. cuando vid la luz en los ordenadores MSX2. 
Además de ser mug divertido, fue el germen de muchos de los 
elementos de Metal Gear Solid para PSone, como el radar o la posi- 
bilidad de hacer ruido en las paredes para distraer a los soldados. 


Playstation 2 


EL LEGADO METAL GEAR EN TUS MANOS 


■ LOS MONOS CONTRAATACAN > Los micos de Ape Escape volverán a 


Campbell : 

Repasemos esto una vez m&s. Tu 
misibn css Infiltrarte en Zanzíbar 
Land y rescatar al biblogo checo, 
Dr. KIo Marv. 


R1 : VISUALIZADOR 


ESTADO : 

Envenenamiento 
Hasta neutralizarlo 
tu VIDA disminuirá 
Para curarte. 
Inyéctate el suero 


■ PRIMEROS AUXILIOS > En MGS3 no hay botiquines. Tendrás que curar tus heridas, suturarlas y vendarlas antes de desangrarle por completo. 

mente emuladas y traducidas al castellano. En el 
caso de la segunda entrega, el Metal Gear 2 Solid 
Snake de M5X2, supone una oportunidad única 
de disfrutar con un juego hasta ahora inédito fuera 
de Japón, y que sentó las bases de la mecánica 
del Metal Gear Solid de PSone. Si introduces una 
Memory Card con una partida grabada del anterior 
MGS3{}¿ mejor aún con una en la que hayas finali- 
zado la aventura), la oferta de este segundo DVD 
aumentará con el modo Duelo [en el que combati- 
rás contra el crono con los principales jefazos del 
juego) y el tronchante Teatro Secreto, una recopi- 
lación de vídeos cómicos protagonizados por 
Snake, Raiden y Cía. El tercer DVD, Existence, 
además del tráiler de MGSO- del Tokyo Game 
ShoiiJ de E004, ofrece a modo de película toda la 
historia de /1//G53para aquellos que quieran revivir, 
una y otra vez, algunos de los momentos más 
inolvidables del título, como la escena de la tortura !)!• 


depende de tu grado de fanatismo hacia la saga 
MGS. Desde luego, yo me tiraría de cabeza a por 
él antes de que se agote [algo que no tardará 
en suceder, viendo lo ocurrido con The Silent 
HiH CoHection). Aunque el MGS3 original está 
disponible a precio Platinum [unos 30-20 Euros), 
merece la pena llegar a los 50 Euros para disfru- 
tar de esta obra maestra a lo grande, con estos 3 
DVD bautizados como Subsistence, Persistence 
y Existence. El primer DVD, Subsistence. ofrece 
la aventura original con la mejora de cámara antes 
mencionada. El segundo, Persistence, es el que 
posee el modo On-line para 8 jugadores [fuentes 
de Konami España nos han asegurado que estará 
operativo en nuestro país), pero este DVD oculta 
mucho más. Junto a nuevos niveles de Snake 
Vs. Monkey, Persistence atesora nada menos 
que las dos primeras aventuras de Solid Snake, 
creadas para el ordenador MSX e impecable- 
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Carga saTistactaria de los datos do camutlaie 
de la Memory Card |PS2) 


■ DUELO > Revive los combaies mas intensos de 
MGS3. lucíiando además contra el crono. 






NUEVOS CAMUFLAJES 


Te guiare por un mundo de dolor muc 
mas alia de tu imaginación... 


TEATRO SECRETO 




PlavStation.d 


VALORES SOBRE 10 


MGS3SUBSISTENCE 


Hojifíia 


los Metal Gear 


carcajea 


criatura 


través 


una 


sene 


de videos 


dejaran 


cumíeos 


que 


Alyuoos de ellos 


sórdidos 


Dos ejemplos 


final 


Snake acaba 


«dándose 


palo» 


director 


de la 


CIA y 


mejor de 


Raiden [el flojo proíayonisía 


MGSP] viajando al pasado 


estilo 


Terminaíor 


el objetivo 


aniquilar 


Snabe 


estrella 


la franquicia 


Sus 


acabaran 


realmente ma 


Hasta 


«forzado» 


suena 


de saxofón] por el Coronel 


música 


Volyin 


üY o 


es que lueyo 


siyuienteü 


manana 


■ TOMA INSECTICIDA > El elenco de secundarios incluye seres lan 
peculiares como este- The Pain. el enjambre liumano. 


o el duelo final contra The Boss. Como puedes ver, 
el número de extras que tiene MG53 Subsistence 
impresiona tanto por número como por calidad. 
Desde luego, habrá usuarios que opinen que 
todo esto sigue sin compensar el desembolso de 
50 Euros. Y es una actitud de lo más respetable. 
Esta versión mejorada no pretende repetir el éxito 
de ventas del original, sino aliviar la espera de los 
fans hasta la irrupción, quién sabe si en 2007, 
de Meta! Gear Solid U para P53. Y tiene toda 
la pinta de convertirse en un item de coleccio- 
nista que se revalorizará año tras año. Que se 
lo digan a aquellos que no quisieron comprar en 
1999 el MG5 VR Missionsáe PSone, pues ahora 
bucean como sabuesos por e-bay en busca de 
una copia en buen estado. Este título vale los 50 
Euros por la calidad de la aventura en sí (no he 
visto y Jugado con nada mejor en toda la historia 
de re2) y por la oportunidad de enfrentarte a 
usuarios de todo el mundo vía On-line, formando 
tu propio comando. ¿Y a quién se lo debemos? 
Desde la prensa especializada hemos dado «la 
brasa» para poder disfrutar del juego en España, 
pero han sido finalmente esos 6.000 fanáticos 
los que han obrado el milagro. Para ellos, mi más 
rendido homenaje y agradecimiento. 


vCj : 


Como bien saben aquellos que disfruíaron con el 
MGS3 oriyinal. la clave para sobrevivir es el camu- 
flaje. Combina los uniformes y el maquillaje facial 
para fundirle con los diferentes entornos. Si eres un 
valiente y prefieres bacer la yuerra con esíilo, MGS3 
Subsistence ofrece aiyunos camuflajes fofalmeníe 
nuevos, poco úíiles. pero que son una auíéníica risa. 
Tienes el mono arco iris [ejemj. el traje de Papá Noel, 
otro lleno de yranadas e incluso tipo momia. 


grAhcos^ La nueva cámara líbre permite 
apreciar el impresionante entorno gráfico del 
juego con total libertad. 


CONCLUSIÓN^ El MGS3 original se gano 
a pulso un 9.7 y esta versión se meiecia más nota, 
pero sería injusto, ya que se trata al fin y al cabo 
del mismo juego. Entre tu y yo. se merece un 9.0. 


A 


Sí. 


Los cooibates On-line para 0 jugadores. Los Metal Gear de 
1^1 MSX en castellano. Y sobre todo, que haya salido en España. 


SONIDOS De acuerdo, no está en castellano, 
pero la música es soberbia y las voces en inglés 
son impecables. 


DURACiúN^ El Modo Dn-líne asegura una 
vida infinita de juego... mientras el servidor de 
Konamí siga operativo, claro. 


La pregunta es inevitable: ¿merece la pena volver a desem- 
bolsar 5Q Euros por una edición especial del mismo juego? 


JUCARiLiDAO^ La cámara líbre redetíne el 
concepto de Tactícal Espíonage Actíon. Abora sí 
que podrás ver a los enemigos a distancia... 
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La ciudad se te va a quedar pequeña porque el más grande ha llegado para tomar sus calles. Todo el realismo que 
te puedas imaginar y más. Y todo, en la palma de tu mano. MotoGP para PSR Más grande que nunca. 


yourpsp.com 
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de 18 fases, que homenajean secuencias inolvida- 
bles de las tres películas, como lafeatalla de Hoth, 
el asalto a la Estrella de la Muerte o los dos duelos 
entre Luke Skyaialker y Darth Vader. Al igual que 
sucedía con su antecesor, lo que hace grande a Lego 
Star WarsUno son sus gráficos [aunque no deja de 
tener gracia que todo, absolutamente todo, lo que 
aparece en el juego esté construido con bloques 
Lego], sino su sencilla e irresistible mecánica. No 
hace falta ser un friki de la saga galáctica para 
disfrutar de este DVD-ROM, pero está claro que 
serán los seguidores más furibundos quienes reirán 
más con los innumerables gags dispersos a lo largo 
del juego. En esta entrega Traveller’s Tales se ha 
desmelenado por completo, mofándose Incluso 
de las escenas más dramáticas de las películas 
originales. Además de por su gran jugabilidad, gran 
parte del éxito del primer Lego Star Warsse debía 


LucasArts sigue explotando incansablemente el 
universo Star Wars, aunque en este caso no puede 
estar más justificado. Inspirado en los diseños de 
la famosa línea de juguetes de construcción, el 
primer Lego Star Wars tuvo un éxito de ventas y 
crítica tan monumental, que incluso sorprendió a 
sus propios creadores. Al final de aquel juego, a 
modo de Bonus, se podía acceder a una breve fase 
que reproducía la memorable secuencia inicial del 
Episo<§D IV {Una Nueva Esperanza). Aquello no 
era más que una pequeña pista sobre las Intencio- 
nes de Traveller's Tales para una posible secuela: 
adaptar la trilogía clásica de Star Wars {Ep. IV, V 
y VI) bajo una estética Lego. Un año después, 
aquellos planes se han hecho realidad en forma 


COMPAÑÍA: LUCASARTS 
DESARROLLADOR: 
TRAVEH.BR‘S TALES 

DISTRIBUIDOR: 

ACTIVISION 

GÉNERO: ARCARE 

JUGADORES: i-E 

TEXTO-DOBLAJE: 


SELECTOR 50/60 HZ: WO 
PANTALLA PANORÁMICA SÍ 
SONIDO SURROUND: Sí ~ 

ON-LINE:NO 

MEMORY CARD: 77 KB 
P.V.P. RECOMENDADO: 


www.lucasarts.CDn) 
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a Sí 

• Seltcdonar 



TTTT 


LA ALTERNATIVA 

PlüvStüiion 2 . . 

^ WAiv puedes encontrar en 
algunas tiendas la 


Luke Skywaiker 
(JedI) 


al Modo Ubre, en el que ^Xsúario podía revisi- 
tar niveles ya superados con nuevos persona- 
jes con los que acceder a lugares hasta entonces 
inalcanzables. Este aspecto se ha potenciado aún 
más en la secuela, con rutas exclusivas para las 
tropas imperiáifi^g^^ cazadores de recompen- 
(de hecho, (^S^^oner un casco imperial a 
tw personaje para acceder a estos sitios]. Ya sea 
superando fases o canjeando monedas, llegarás a 
recopilar un total de ll4 personajes (incluyendo 
el abultado reparto del primer Lego Star Wars) y, 
lo que es más interesante, podrás crear tu propio 
muñeco Lego combinando piezas de otros. También 
se ha dado mayor protagonismo a las fases en 




■ MÁS GENTE QUE EN DINASTÍA > lll!i|ui:is n 

nle.süioi lin.sla 114 poisonaiüs. exliaiilos dii liis sois 
opisiiiliüs lio Slai Wais 


vehículos (Halcón Milenario, X-Wing, Speeder, Tie- 



otras sorpresas, como las fases de cazarrecom- 
pensas o la oportunidad de visitar una Ciudad 
Lego, desbloqueadle tras conseguir 60 piezas de 
oro. En un mercado cada vez más volcado en los 
gráficos sobre cualquier otro aspecto, es un motivo 
de alegría poder disfrutar de un título tan jugadle 
como La Trilogía Original. Lástima que con éste se 
acaba la saga. ¿Pero quién sabe? Lo mismo Lucas 
se anima a hacer un Lego de Indiana Jones. 


VEHICULOS: 
HÁGASELO 
USTED MISMO 


Fighter) e incluso construirás «a mano» algunos 
de ellos, como un AT-ST, para zurrar a conciencia 
a las tropas imperiales. Lego Star Wars H supone 
un nuevo triunfo de la jugabllidad sobre el aspecto 
puramente visual. Es divertido, accesible para 
todo tipo de usuarios (entusiasmará tanto a un 
fan de 514/ como a tu abuela) y terriblemente largo 
(he gastado 20 'horas de juego en cubrir sólo un 
73%). Tras alcanzar el final del juego, te esperan 
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LEGO SWI|:U TRILOGIA ORIGINAL 


Su sencillez gráfica les lo que tiene inspirarse en 
Lego) podría «echar para atrás» a más de un com 


PlayStation.2 


GRAFiCQSh’ La adaptación de los diseños 
originales de Lego es impecable, para bien y para 
mal [por ello, los gráficos son muy simples!. 


Aderoas de 


las fases 


mecánica 


shooter 


de vehículos lan 


conocidos 


Halcón 


Milenario 


utilizarlos 


miad 


de ciertas 


fases 


Algunos 


estarán 


pero 


otros tendrás que 


«montarlos» 


tus propias 


determinados 


manos 


momentos 


como 


caso 


STdel 


nivel de Mos Eisley 


sera 


imprescindible 


ellos 


recurrir 


para 


PUMTUACldN 


de fase 


haras 


avanzar 


por simple 


diversión 


como 


karts de Dagobah 


pasillo 


de la 


Estrella 




SONIDO ► Nada menos que David Whittaher. 
una de las leyendas de la era Amiga, ha sido el 
encargado de adaptar la música de John Williams. 


JUGABIUDAD^ Será difícil que puedas 
encontrar un arcade de plataformas para dos juga- 
dores tan divertido, y accesible, como éste. 


DURJiciáH^ El modo Líbre logrará que 
regreses una y otra vez a la misma fase, encon- 
trando siempre cosas nuevas. 


VALORES SOBRE 10 

ES 

EB 

EE 

EE 
















sing 

L / 




DESARROLLADOR: 

LONDONSTUDIO 


DISTRIBUIDOR: SONY CE. 


GENERO: MUSICML 


TEXTO-DOBLAJE 

CASTELLANO-INGLÉS 


PANTALLA PANORAMICA NO 


SONIDO SURROUND: 


MEMORY CARD:S18 KB 


■ LA PRUEBA 
DELCAR_B0N0> 

¿Ciees que llenes tiiiciios 
pulmones? Oemiiésiialo 
beíieandn a pleno guio el 
Verligu de los iilandeses U2. 
Jobii Iones lo inlenlo y se 
le lia quedado la voz como 


di 


02810 


01200 


\ . 





‘m at a place called ver - ti - go 
Dónde está 





MASACRA A TUS CANTANTES FAVORITOS 

últimas décadas. Podrás encontrar hits 
de mitos del soulde la talla de Aretha Frankiin o 


^°’’AXL NEMESIS 

» 


Puede que SingStar BO's no haya vendido tanto 
como SingStar Rocks (que por cierto, tiene de 
rockero sólo el título), pero no se puede poner 
en duda que desplegaba el mejor catálogo de 
canciones de toda la historia de los karaokes 
para PS2. Bueno, hasta ahora. Porque lo que 
ha reunido Sony CE bajo el título de SingStar 
Z-e^encfe supera con creces todo lo oído y cantado 
en la popular franquicia de los micrófonos USB. 
30 canciones que abarcan todo tipo de géneros 
musicales, pero siempre bajo un denominador 
común: son auténticos clasicazos. London Studio 
sólo se ha permitido una licencia a la moderni- 
dad: la muy comercial Vértigo de UB El resto de 
canciones han sido seleccionadas entre clásicos 


de las tres últimas décadas. Podrás encontrar hits 
de mitos del souláe la talla de Aretha Frankiin o 
Marvin Gaye, el desenfadado surfáe los Beach 
Boys, éxitos ochenteros de Madonna The Pólice 
y ese himno de la generación grunge llamado 
Smells Like leen Spirit, la canción que catapultó 
a Nirvana. Para descubrir todo lo que puede 
ofrecerte SingStar Legenda s6\o tienes que echar 
un vistazo a la lista de canciones de la derecha 
y alucinar viendo en ella artistas legendarios 
de la talla de Elvis Presley, Black Sabbath, John 
Lennon o The Rolling Stones. Como sucedía con 
Singstar BO's, «berrear» micro en mano estos 
éxitos intemporales exige mucha más voluntad (y 
por qué no decirlo, falta de vergüenza) que en el 
caso de los SingStar en español. No sólo por la 
dificultad añadida de cantar en inglés, sino porque 
muchas de estas canciones exigen exprimir las 
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□ What you need- - 

00:48 » 


006900 



juifiJiBiuaAO)' Podrás cantar solo, compi- 
tiendo con un amigo o participando en los diversos 
modos Fiesta para ocho jugadores. 


DURACióii^ La dificultad de algunos de los 
temas aporta un atractivo extra en el caso de 
jugar solo. Con amigos, la diversión es eterna. 


CONCLUSIÓN ► La mejor selección de 
temas vista hasta la fecha en un SingStar. The 
Rolling Stones, Elvis Presleg. Johnny Cash, U2. The 
Smiths. Merece el esfuerzo cantar en inglés. 
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LAS ESTRELLAS DE LA NBA SE HACEN LOS 
GRANDES PROTAGONISTAS DEL JUEGO 


COMPAÑÍA: 

EA SPORTS 

DESARROLLADOR: 

EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: 

ELECTRONIC ARTS 
GÉNERO: DEPORTIVO 
JUGA DORES:~riÍ 


TEXTO-DOBLAJE: 

CASTELLANO/CAST. 


SELECTOR 50/60 H2: NO 
PANTALLA PANORAMICA NO 
SONIDO 5URR0UND: NO 

ON-LINE: NO 

MEMORY CARD: 660 KB 


r 

■“‘"’CHIPaCE 



» 


\r 


Aunque la NBA presenta un importante acento 
español con la presencia de cuatro jugadores 
[Gasol, Calderón, Garbajosa y Sergio Rodríguez), 
la versión analizada sólo incluye a los dos 
primeros. Además, la reciente proclamación de la 
selección española como campeona del mundo, 
pasando por encima de estrellas de la NBA como 
Lebrón James o Dujyane Wade, podía ser proclive 
para incluir a nuestra selección tal y como sucedió 
en NBA Uve OQ- tras vencer al combinado de 
Estados Unidos en el Mundial de Indianápolis. 
Sin embargo, la nueva entrega se centra de forma 
exclusiva en la actual NBA, aunque también hace 
un guiño a la historia con la Incorporación de las 
grandes estrellas del pasado. NBA Uve 07 se 


■ PUBLICIDAD > Gasol, esta vez 
con barba, repile por tercer año como 
figura publicitaria en España. Para 
otros mercados cuentan con McGrady, 
Nowitzhi, Diaw o Parker. 


propone conseguir una mayor individualización 
de los jugadores más importantes, haciendo que 
su participación sea decisiva en el resultado de los 
partidos. Para ello, han realizado algunas modifica- 
ciones en el denominado Tota/ Freesty/e Control, 
introducido en la pasada entrega en el que a cada 
estrella se le asignaba una determinada 
tipología (defensor, potente, pasador, 
anotador, tirador y marcador). 

Ahora al dividir los anotadores 
y los marcadores en Internos 
y externos se añaden dos 
nuevas tipologías, con lo que 
aumenta aún más la indivi- 
dualización. Además, para 
las ocho categorías citadas 
se establecen dos niveles; las 
superestrellas, reservadas a las 
grandes figuras de la NBA, y las 
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■ FACTOR X > En coda partido, un 
jugador tiene la capacidad de lograr las 
cualidades de una estrella por un tiempo 
limitado. Pora ello tiay que liacerle parti- 
cipar en el juego, activando la capacidad 
lograda en el momento deseado. 


■ NUEVO FREESTYLE > Aparecen dos categorías, las estrellas y las super- 
estrellas. Además se incrementa de 6 a 6 el número de tipologías, se incluyen a 
jugadores con varías de ellas y se liace posible activarlas en tiempo real. 


estrellas, con alta calidad pero con un nivel inferior. 
A diferencia de la anterior entrega, algunos 
jugadores pueden destacar en más de una faceta 
k del juego al disponer de varias tipologías (Gasol 

\ cuenta con dos). En estos casos, es posible elegir 

A en tiempo real la cualidad que interesa en cada 
momento. También hay que mencionar la introduc- 
ción del «factor X», un elemento que permite que 
un jugador evolucione temporalmente hacia las 
características de una estrella. Todos estos 
aspectos logran que sea muy importante 
conocer las peculiaridades de cada uno de 
los componentes de la plantilla, a la vez que 
aumenta el protagonismo de las estrellas, 
acercándose a lo que realmente ocurre en 
las pistas de baloncesto. Otro elemento 
vinculado con la jugabilidad es la separación 
de los mates y bandejas en dos botones 
diferentes, lo que obliga a cambiar la configu- 


ACENTO ESPAÑOL 


Por primera vez. cuatro jugadores españoles militao 
en la NBA-- Gasol [Menpíiisl. Sergio Rodríguez [Porí- 
landl. Calderón y Garbajosa [Toroníol. aunque en la 
versión analizada sólo aparecen los dos primeros. 





■ GASOL > Pau Gasol ba participado aclívamente en la captura de movimientos. Entre 
los extras incluidos se baila un vídeo con algunas secuencias de las sesiones realizadas. 


NBA UVE 07 


ración del mando. La variedad de pases también 
se ha incrementado, con combinaciones al primer 
toque y balones bombeados al pívot, a la vez que 
aumentan las posibilidades de ejecutar jugadas 
partiendo de saques de banda y se modifican los 
tiros libres. Gráficamente el juego se muestra tan 
sobrio como siempre y, aunque incluye menos 
secuencias, las animaciones y los detalles en el 
aspecto y complementos de los jugadores son 
magníficos. En cuanto a las opciones, aunque 
sorprende la ausencia del modo On-line, la oferta 
es muy amplia repitiendo el Fin de Semana de las 
Estrellas, los clásicos Uno contra Uno y el modo 
Dinastía. Este último es compatible con PSP 
de manera que es posible exportar los datos a 
la consola portátil haciendo que el baloncesto 
pueda jugarse en cualquier momento. Todos estos 
elementos sitúan el listón muy alto a la espera de 
lo que NBA BKJsea capaz de ofrecer. 


f°yi La mayor importancia de las grandes estrellas. 

La posibilidad de elegir tipología en tiempo real. 

B Desaprovecha el tirón que podría tener en este momento 
incluir a la selección española. 
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GRiUFicos^ Los movimientos de los 
jugadores son fluidos y muy reales. Se reduce el 
número de secuencias. 


SONIDO»' A la sexta aparición de Sixto 
Miguel Serrano se une Antonio Daimiel. La banda 
sonora cuenta con 23 temas. 



jNGAeiuiuiD>> El modo Dinastía hace que 
las horas de juego sean casi interminables a pesar 



de no tener modo On-line. 


DORACiáNó' Las modificaciones en el Frees- 
tyle Control aumentan la importancia de tener una 


estrella en los momentos decisivos. 
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CRONO 
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■ ESCUADRONES > Apaíecerán 
en deleíminadas misiones con la sana 
iníención de ganarse un sobresueldo a costa 
de lu derribo Son realmente duros de roer.. 


Playstation 2 


Con este trasfondo comienza lo que parecái 
la última entrega de la saga Ace Combeñ 
para PS2. Lejos de la simulación, como viene 
siendo habitual en la saga, AC: BW nos ofrece 
un control totalmente arcade, lo que nos 
permite volar a velocidades de vértigo y dispa- 
rar a todo lo que se mueva sin preocuparnos 
de nada más. Como principal novedad, se han 
incluido varios escuadrones independien- 
tes. Con su propia insignia, su banda sonora y 
haciendo gala de una lA muy mejorada, harán 
aparición cuando menos te lo especes para' 
ponerte las cosas un poco más «fáciles». Vfe 
que estos grupos de asesinos del aire pondrán 
de los nervios al más curtido as, ya que no se 
dejarán derribar fácilmente. Por otra parte, los 
gráficos han ganado algún punto en cuanto a 
detalle. Eso sí, siempre a cierta altura. Segui- 
rás disfrutando de esas cajas de zapatos si 


Años 90. La república de Belka, con graves 
problemas económicos, ve en la explotación 
de los recursos naturales de sus vecinos una 
solución a su bancarrota. La nación de Osea, 
recientemente separada de la f^pública de 
Belka en un Intento de ésta por recuperarse, 
^ no se va a quedar de brazos cruzados. En una 
operación conjunta con el resto de países, los 
Ustios se disponen a contraatacar. Tu papel 
como mercenario al servicio de los Ustios es, 
como siempre, completar las misiones que 
se van planteando. Un total de 18 de éstas 
consisten en descubrir qué ocurrió en esos 
sucesos fugaces que se narran en la intro- 
ducción de Ace Combat Jefe De Escuadrón. 


Y los que pueden interpretar 
desarrollo de la batalla. 


COMPAÑIA: 

HIIDiU WAilCO 

OESARROLLADOR: 

■Jmco 

DISTRIBUIDOR: 


GÉNERO: 
JUGADORES: 1-a 


TEXTO-DOBLAJE: 

cimRi.tAiio.iiictÉs 

SELECTOR SO/60 HZ: WO 
PANTALLA PANORÁMICA s1 
SONIDO SURROUND: 5l 

ON-LINE:IIO 

MEMORY CARD:mKB 
P.V.P. RECOMENDADO: 

593S< 

acecomtiatzero.nainco.coni/ 
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■ EN EQUIPO > Ha/ que lu rompí 


MODO MULTIJUGADOR 


ACECOMBATJHEBELKANWAR 


vüééas a poca ^altura de una zona urbana. La^ 
•valuación de las misiones también ha sufrido 
atilda pequeña jmodificación. Según como 
totes a^tus' eneJtps, serás eva^i¿áo como 
CábaitefOír Soldaffl^ J^ercenarfO. Si durante 
la misión pieza ni los molinos 

o derribas da ñado s [estos no 

pueden atacar y [14 ^... o l o intentarán) serás 
tratádo como Merce^rio, y la lA enemiga te 


reconocerá como taVSi te limitas a cumplí 
misión, con alguna que otra licencia, obtqpn 
drás la calificación de Soldado. Y por última, 
si juegas li mpio permites a tus enemigos que 
se retifefi, se te considerará Caballero. Otra 
Ttovedad importante es laTrJjjn^ión de un m^^ 
multijugador que, lejos de ser lo qgi se ppd^ 
esperar del ausente modo On-IIne, te permitirá 
medirte con ese amigo que no deja de recor- 
darte que él es el Rey del Cielo. Este modo 
cuenta con una serie de fases en las que habrá 
que cumplir diferentes requisitos para procla- 
marse vencedor. Como es lógico» se desarro- 
lla a pantalla partida, pero sin perder un ápice 
de velocidad o jugabilidad. Si además cuentas 
con una buena pantalla panorámica, el área de 
juego resultante es más que correcta. Bandai 
Namco ha apostado por la misma fórmula que 
en títulos anteriores sin variar demasiado. Se 
han corregido pequeños fallos y añadido el 
modo multijugador, pero la mecánica de juego 
^slgue siendo Idéntica. Analizarás un mapa, 
escogerás un avión que habrás tenido que 
comprar previamente y te lanzarás a la batalla. 
En resumen, aunque a simple vista puede 
parecer más de lo mismo, tanto los seguido- 
res de la saga como los jugadores primerizos, 
encontrarán un título muy completo, con un 
argumento que te absorberá desde la primera 
misión y un apartado técnico muy trabajado. 


r or I ".n RUANZAR I o OESACTIUAR 


r'^tBCÍNASÍv;': lOLPÍli. 


il («n«l d« futuro s»r4 un balujrtf 1und«m«nt«l p«r« l«i 
‘utrias «liadas. 


MISION RAA 

(aanooj 

n 

IBON aRAOO] 

6iae 


TIC ARA KilBIBCMe 

-- I---1 


Un escueto modo multijugador será la única manera que 
tendrás de demostrar a amigos y familiares tus fiabili- 
dades como as del aire. Este modo cuenta con un total de 
siete fases en las que se establecen una serie de valores 
condicionantes para ganar la partida. Desde abatir a tu 
rival, basta competir por conseguir más derribos. Estará 
disponible cualquier caza que bayas comprado en el modo 
Campaña, con su armamento especial incluido. La acción 
se desarrollará en una pantalla partida verticalmente y 
bastante parca en detalles gráficos, por lo que el juego no 
presentará ralentizaciones. 


r total auntob] 

16460 


RU1006) (OBJ VCLLOUM 

B41B19RB OCSTRUIOOB 

aSlBlIBt - ( J 

--1» - (-- 1 

. . 1 . . 

--1 AC ROCHADOS 

--J AIRC tBBSl 

-*) TICRRA tBCR] 


i*ÍSri un logrado argumento conseguirá 

i^i meterte por completo en el fragor de la batalla. 


Pese a que el modo multijugador no está del todo mal. se 
echan en falta modalidades On-line. 


Playstation.^ 


lÁFiGOSi’ Aunque los modelos de los 
as permanecen intactos, se tía ganado detalle 
los escenarios. Eso sí. a cierta altura. 


INIDO^ Uno de los puntos fuertes. El sonido 
olvente consigue que te metas de lleno en la 
alia. Los rugidos de los cazas te dejarán helado. 


iGABiiiDAD»’ Leer los subtítulos míen- 
¡ te quitas de encima a dos enemigos puede 
complicado. Nada ha variado desde AC5. 


DURACIÓN»’ Sus ] 6 misiones sumadas a los 
cinco niveles de dificultad, harán que tengas horas 
de vuelo para rato. 


VALORES SOBRE 10 


CONCLUSIÓN^ Aunque a simple vísta 
pueda parecer más de lo mismo, sí has disfrutado 
con los anteriores títulos de esta saga, no puedes 
dejar pasar este último. 
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COMPAÑÍA: EIPOS 
DESARROLLADOR: 


DISTRIBUIDOR: PROKIII 
GÉNERO: ACClÓll 

JUGADORES:! 

TEXTO-DOBLAJE: 
CASTKLUMIO«IIICI.áS 
SELECTOR 50/60 HZ: WO 
PANTALLA PANORÁMICA SÍ 
SONIDO SURROUND: Si ~ 

ON-LINE:IIO 

MEMORY CARD:iaOICB 
P.V.P. RECOMENDADO: 

4«i3g€ 

www.eidosco.uh/gss/ieservoiidogs/ 



Reservoir Dogs fue la primera muestra (de que 
Quentin Tarantino llegaría a ser uno de los directo- 
res de culto del siglo XXL Aunque su adaptación 
lúdica ha llegado sin el bombo mediático que 
se dio a El Padrino (esta vez Electronic Arts no 
está detrás del proyecto), la expectación por ver 
si alcanzaría el magistral nivel de la película era 
algo inevitable. Tan inevitable como ingenuo ya 
que desde la secuencia de introducción se hace 
evidente que falta uno de los elementos fundamen- 
tales del filme: sus personajes. Y es que, como 
te adelantábamos el mes pasado, sólo el Señor 
Naranja cuenta con su rostro y voz originales, los 
de Michael Madsen. Pese a todo, hay que recono- 
cer que, aunque no llegue a la altura de la obra 


estemos ante un mal Juego. El argumento abarca 
el plan, el robo y la posterior huida de cada uno de 
los personajes superviviventes, completando las 
elipsis que dejaba la película. Así, antes de cada 
nivel verás una secuencia que, o bien formaba 
parte del metraje de la película, o bien muestra 
alguna escena inédita (aunque hay que reconocer 
que tampoco hay ninguna aportación realmente 
significativa). Entrando ya en las misiones, 
mencionar que mientras vayas a pie tu objetivo 
principal será escapar de las fuerzas del orden 
(guardas de seguridad, policías o 5WAT). Podrás 
tomar rehenes como medida de intimidación o 
para conseguir que te abran puertas y cerrojos, o 
limitarte a disparar a cada personaje que aparezca 
en pantalla sin importarte su aspecto o condición. 
Este tipo de niveles no presenta demasiada 
variedad entre sí, pero lo cierto es que el título 



de Tarantino, no se puede decir en absoluto que no termina siendo repetitivo gracias a la inclusión »* • i 

! I - 



I 













LA ALTERNATIVA 


de fases de conducción. En ellas, básicamente lo 
que tendrás que hacer es llegar de un punto a otro 
sin la posibilidad de abandonar el vehículo, pero 
las dosis de velocidad al estilo Surnout harán que 
evitar los ataques policiales y proteger tu coche 
o la vida de otro personaje sean tareas de lo más 
entretenidas. La única pega es que su estruc- 
tura es totalmente lineal y sus quince niveles se 
quedan algo cortos en manos de un Jugador algo 
experimentado. En el apartado gráfico, poco que 
reprochar. No presenta un acabado espectacular 
ni pretende ser fotorrealista, pero no desentona 
con la estética de la película y hace gala de unos 
efectos de luz que nos han gustado especialmente. 
Otra de las grandes bazas de Reservar Dogs es 
su banda sonora, que contiene todos los temas 


PlayStation.2 

Ocupoodo nuestra 

Vv 

portada de este mes 

InT' 

PUtlU 

llega otra adaptación de 

■h 

un clásico con la misma 


acción, más profundidad 

E3 mm 

y mayor duración. 


ESTADÍSTICAS 


Utiliza retienes para intimidar a 
la policía y evitar que nadie salga 
herido, o dispara a diestro y siniestro 
antes de que hagan saltar las 
alarmas. Según tu actuación verás 
uno de los tres finales diferentes. 

Vilerao«n M oipMo Ptieópata 

T 

1 

' OMMll < 

Á< 

Vttoradún d( (• nittorii Ptaniaco 

Hiir a «(toción de capitulo • 
vtreetadiaueai 0 
conpnuai # 






originales que ambientaban la película. De esta 
forma, K-Billy y sus «Supersonidos de los 70» no 
sólo sonarán como fondo en las secuencias, sino 
que conformarán una emisora de radio para que 
puedas disfrutar de la pista que quieras durante 
las fases al volante. Con todo esto, podemos 
concluir que aunque no sea un título llamado a 
correr la misma suerte que la película y entrar en 
el Olimpo de los clásicos, sí que es una adapta- 
ción más que digna con todas la dosis de sangre, 
violencia gratuita y vocabulario malsonante que 
han hecho famosas a las obras de Tarantino (y 
que al juego le han valido su prohibición por parte 
de las conservadoras autoridades australianas) y 
que conseguirá engancharte a los mandos tanto 
si eres fan de la película como si no. 


■ FURIA > Llena tu medidor de Furia y activa el 
modo Festival de Balas a cámara lenta. Además, cada 


RESERVO R DOGS 


Alternar misiones tie conducción con las fases a p 
La banda sonora de la pelícola al completo. 

Que no tenga la licencia de todos los personajes. 
Demasiado lineal y algo corto. 


PUimiACIÚN DFICIAI. PlayStation.g 


grAhcos^ Sin ser ningún alarde, respetan 
la estética de la película y hacen gala de un buen 
sistema de iluminación. 


SONIDOS Las voces están en inglés y sólo la 
de Michael Madsen es la original, pero la inolvi- 
dable banda sonora de la película sube el nivel. 


JUGABiUDAD^ Los controles básicos son 
sencillos y el manejo de los vehículos en las fases 
de conducción muy intuitivo. 


DURACiúN^ Quince misiones se quedan algo 
cortas, a pesar de la inclusión de extras y de los 
tres posibles finales. 


CONCLUSIÓN^ No llega al nivel de la 
película, ni presenta ningún rasgo especialmente 
novedoso, pero lo cierto es que es un buen juego 
que acaba resultando entretenido. 


VALORES SOBRE 10 
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DESARROLLADOR: IREM 
DISTRIBUIDOR: PROEIW 
GENERO ACTION-WPC 


JUGADORES: 1-2 


TEXTO-DOBLAJE: 

INCLÉ5-IWCLÉS 

SELECTOR 50/60 HZ: SÍ 
PANTALLA PANORAMICA NO 
SONIDO SURROUND: NO 

ON-LINE: NO 

MEMORY CARD; 876 KB 
PV.P. RECOMENDADO: 


Bravo! 
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|g!M'HI!l4iailHIÍj 


Your final letson wlll be a batfie t< 
If you're wofthy ol stOKing on mr ¡ 
Think Kou can handie It? 


I TROTMOBILES > Estiis ingenios mecónicos 
liiin siisliluiilD en i|i;in medido ol ouluiiiuvil 
coíiviiliiindnse en lo l()rniiii)r.iüii perleclo poro 
desplo/niiiienlos líirgns No olvides complelof 
el Tiiloriíil iiiiles de enliosi:o(le en el complejo 
nioneio ilel qoe Imceii golo. 


STEAMBOT CHRONICLES 


QUE EL RITMO NO PARE 


Al más puro estilo Dance Dance Revoluíion interpretarás 
diferentes melodías con el fin de formar parte de la banda 
Garland Globetrotters. Armónica, piano... 


LA BELLA PARTITURA LÚDICA DE IREM 


’’°’’GRADIUS 

» 


Inem es femosa en Occidente por la mítica saga R~ 
Type, todo un referente dentro del género de los 
shoot'em-up. Con Bumpy Trot Casi es conocido 
el juego en el País del Sol Naciente), la compañía 
nipona se aleja del scroll horizontal y las pseudo 
3D para sumergirse en un mundo repleto de color 
y fantasía, muy parecido al ya visto en Dark Cloud 
y Dark Chronide. Aunque sin renunciar al toque 
futurista con la presencia de los trotmobiles (los 
mechas se han convertido en la más directa 
evolución del automóvil), el resto de elementos 
dotados al desarrollo del juego responden a las 
exigencias de un clásico Action RPG. Steambot 
OyoriÁc^ narra las aventuras de Vanilla. un apuesto 
joven que ha perdido la memoria tras naufragar el 


barco donde viajaba. Pronto conocerá a la dulce 
Connie, cantante de un conocido grupo de música 
que le ayudará a recobrar parte de sus recuerdos. 
En este contexto inicial deberás hacer frente a tus 
enemigos, a bordo de los ya citados robots que no 
sólo te permitirán moverte por el escenario de una 
forma más rápida sino que se convertirán en tu única 
arma de combate gracias a sus amplias capacida- 
des en la batalla. Así, deberás ir customizando las 
diferentes piezas que lo componen para dotarle 
de una mayor resistencia, lucha y defensa. En el 
apartado técnico te encontrarás con un excelente 
entorno poligonal aderezado de la apropiada técnica 
cell-shading, componiendo una estética de fábula 
que recrea un mundo de ensueño, muy entrañable. 
Aunque no llega a alcanzar los niveles de detalle 
presentes en las más destacables obras de Level 5 
(la inclusión de la rutina gráfica que da paso al día y la 
noche hubiera sido un completo acierto), sí consigue 





WWW 
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transmitir grandes dosis de encanto y complicidad a 
cada uno de los apartados presentes en la aventura. 
Además, se ha incluido el siempre conveniente 
selector 50/60 Hz. Las melodías escogidas para la 
ocasión cumplen correctamente con su cometido, 
destacando por encima del resto las composiciones 
vocales ín Your Voicee Impossible. Es en el apartado 
jugable donde Steambot Chronides presenta sus 
mayores defectos. La aventura resulta en todo 
momento bastante simple y lineal. La posibilidad 
de elegir entre un comportamiento pasivo, asertivo 
o agresivo en la relación con los demás no afecta 
en absoluto al desenlace del juego, convirtiéndose 
en una mera anécdota a resaltar. El manejo de tu 
trotmobile resulta confuso y demasiado complejo 
para las batallas, aspecto que nunca debe resultar 
un obstáculo para lo que se supone debe constituir 
la espina dorsal de un juego de acción en tiempo real. 
La dificultad tampoco supondrá un gran reto y. si 
eres de los que no prestan atención a las misiones 
secundarias, te esperan poco más de veinte horas 
frente al TV. Si, por el contrano, te gusta extrujar 
al máximo todos los detalles jugables te encontra- 
rás con graciosas posibilidades de customización 
[podrás ir variando la vestimenta de tu personaje 
entre un amplio catálogo de ropa), minijuegos que 
van desde el uso de varios instrumentos musicales 
hasta competiciones de billar, y un sinfín de submisio- 
nes diferentes que servirán de agradable distracción 
entre combate y combate. Si el idioma de Shakes- 
peare y las aventuras sencillas son dos de tus puntos 
fuertes. 5íMm6otC7irDin«tees 


■ ¿Y MI ESPADA? > Las gionilcs capacidades de cómbale de cada 11110 de los 
mechas hacen inneresaiia la exislencia de nialpiíiBf olio tipo de aima Eso si. debe- 
remos equiparlos ron las meiores pie/as. 


GRAFICOS^ Irem ha logrado acercarse a los 
trabajos más destacables de Level 5 dotando al 
juego de una estética cell-sbadíng encantadora. 


VanillaPlate 1 


redi 


SONIDO ► Las melodías y efectos de sonido 
simplemente acompañan, sin más. Debería haber 
contado con mayor protagonismo. 


JOGADILIDAD^ Puedes llegar a acostum- 
brarte al manejo del Trotmobile en las partes de 
exploración. En los combates la cosa se complica. 


OORACIÓH»’ Sí te embarcas en cada una de 
las submisíones y minijuegos que se te ofrecen a 
lo largo del juego, contarás con más de EQ horas. 



La estética y detalle que presenta la historia, 
i inclusión de una gran cantidad de submisiones y minijui 

!0OS. 

ímml 

1 No dispone de subtítulos en castellano, 
i El manejo del mecha. Demasiado complejo. 




0 


E 

□ 

B 
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COMPAÑÍA: 

BANDAI NAM CO 

DE5ARRÓLLÁD0R: DIMPS^ 
DISTRIBUIDO R: ATA RI 
GÉNERO: LUCHA 


JUGADORES: 1-2 


TEXTO-DOBLAJE: 

C ASTELLAN O/JAPONÉS 

SELECTOR 50/60 H Z: NO 
PANTALLA PANORÁMÍ^ NÓ 
SONIDO SURR0UND:Sf 


ON-LINE: NO 
MEMORY C'aRD: 77~KB 
P.V.P. RECOMENDADO: ^ 

59.95C 






THE HADES 

CON LICENCIA PERO SIN MUCHA GRACIA 


Playstation 2 


LAST MONKEY 


Hace un par de años, todos los que ahora tenemos 
veintitantos, viendo el aluvión de lanzamien- 
tos basados en series de anime que aparecían 
para Playstation 2 nos preguntábamos por qué 
no hacían lo propio las compañías programado- 
ras con Los Caballeros de! Zodíaco [Saint Seiya) 
en su país de origen. Los épicos combate^ entre 
Caballeros de Oro, Bronce y demás, basados en 
diferentes mitologías clásicas, pedían a gritos un 
juego de lucha. El año pasado Bandai [no podía 
ser otra) cumplió este sueño con un arcade uno 
contra uno basado en la primera temporada de 
la serie. Pese a que su jugabilidad se encontraba 
lejos de los grandes representantes del género, 
el hecho de poder jugar por fin con nuestros 
héroes de la infancia y con los grandes valores de 
producción (voces, música, cantidad de material 
adicional) hicieron que fuera mejor valorado de lo 
que se merecía objetivamente, aunque sin duda 
colmara las expectativas de muchos fanáticos. 


Ahora, menos de un año después, la recién creada 
compañía Bandai Namco lanza en nuestro país, con 
una rapidez inusitada, la secuela de aquel juego. 
Esta vez el marco temporal elegido ha sido el de la 
última temporada de la serie, emitida en su país de 
origen entre 2002 y 2003. Por lo tanto, y contra 
todo pronóstico, los responsables han decidido 
obviar los capítulos en los que los Caballeros de 
Bronce se enfrentaban a las huestes de Asgard y 
de Poseidón, algo que muchos seguidores lamenta- 
rán. Pero centrándonos en el juego en sí, hay que 
decir que pocas cosas han cambiado. De nuevo te 
encontrarás ante un arcade de lucha uno contra 
uno en la línea de lo visto en producciones similares 
como los Dragón Ball Z Budokai Es decir, jugabili- 
dad muy directa, gran facilidad a la hora de realizar 
los golpes y rapidez en los combates, por lo que 
hasta el jugador menos hábil podra desencadenar 
todo tipo de ataques especiales. Los personajes 
cuentan con pocos combos, y la mayoría de ellos 
se realizan apretando el mismo botón en rápida 
sucesión. Por encima de todo prima la espectacula- 
ridad, pues ver a Seiya lanzando sus meteoros o a 
Mu, Caballero de Aries, su Extinción de la Luz de las 




PERSONAJES >Catia 
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La íiistoria de esta tempoíada de 
la serie gira en torno al regreso de 
Hades. Señor de los Iníiernos. En 
su afán por acabar con Atenea hace 
resucitar a los Caballeros de Oro 
caldos durante la batalla del Santuario. 
Los que quedan vivos, comenzando 
por Mu de Aries intentarán impedirlo. 
El protagonismo de estos personajes 
es mucho mayor, tanto que llegan a 
eclipsar a Seiya y los demás. 


PUNTUACIÚN DfICIAl PlayStation.g 
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BUENOS Y MALOS 


en esta ocasión rozan la treintena. A medida que 
avances también se irá desbloqueando material 
gráfico y sonoro de la serie. Afortunadamente se 
han eliminado las fases en las que te enfrenta- 
bas a una horda de enemigos y sigue existiendo 
la posibilidad de escuchar las voces en su idioma 
original. Técnicamente es resulten, lleno de efectos 
espectaculares, pero los escenarios son bastante 
sosos y demasiado parecidos entre sí. 

En definitiva, se trata de un juego de lucha no muy 
brillante arropado por una gran cantidad de 
^ elementos externos a los propios combates que 
^ logran que destaque por encima del resto. Si con 
. esto tienes bastante o no buscas algo similar a 
un Virtua Fighter, lánzate a por él. 


Estrellas es algo que resulta bastante gratificante. 
Y como marca de la casa, podrás hallar golpes que 
desencadenan una secuencia que parece extraída 
de la saga de televisión, donde la introducción de 
una serie de comandos en el momento adecuado 
decidirá el resultado. Así pues, casi todo el peso del 
título se centra en ir contemplando el gran número 
de secuencias creadas con el propio motor del 
juego e ir accediendo a nuevos personajes, que 


SOHIDO^ La música de la serie hace acto de 
presencia por doquier, y las voces se encuentran 
en su idioma original. 


JUGABILIDAO^ El hecho de que los golpes 
sean tan sencillos de realizar no tiene por qué 
suponer que el juego sea más divertido. 
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medios de transporte, con más de 100 vehícu- 
los. entre los que encontrarás desde el clásico 
Sedan, Pick-ups, motos, helicópteros hasta 
un Boeing 7^7. Just Cause te pondrá en 
la piel de Rico Rodríguez, un mercena- 
rio al servicio de una agencia secreta^ ^ 
dispuesta a derrocar el régimen que ^ 
oprime San Esperito. A lo largo de las 
21 misiones principales que confor- 
man el juego, tendrás que estable- 
cer contacto con los otros agentes 
que están repartidos por las islas 
con el fin de obtener los datos para tus 
«quehaceres». Las misiones, bien asignadas por 
los agentes de la CIA o por los cabecillas de la 
guerrilla, normalmente consistirán en destruir 
o liberar refugios, eliminar a determinados 
sujetos, robar alijos de droga o dinero... 
vamos, lo normal. Además, para amenizar 
los trayectos por los vastos territo- 
rios de San Esperito, podrás realizar 
hasta 290 misiones paralelas, más 
cortas y sencillas que las principa- 
les, pero igualmente entretenidas. 

Como curiosidad en este género, 
el protagonista tendrá la capaci- 
dad de realizar un buen número 
de acrobacias. Y es que podrás 
abordar un objetivé lanzándote 
en caída libre, abrir o^ cerrar tu 
paracaídas según convenga, 
aterrizar sobre un coche en 
marcha o saltar al vehículo más 
próximo al mismo tiempo que 
disparas a tus enemigos y haces 
que el tipo que conduce el auto 
salga por la puerta del acompa- 
ñante de una patada. Lejos de 


COMPAÑÍA: EIDOS 
DESARROLLADOR: 
AVALANCHE 

DISTRIBUIDOR: PROEIN 
GENERO: ACCIÓN 


JUGADORES:! 


Avalanche nos presenta su primer trabajo en 
forma de juego de acción en tercera persona, al 
más puro estilo GTA. El recién creado estudio 
de desarrollo ha trabajado en su propio motor 
gráfico, bautizándolo como Avalanche Engine. 
Este motor es capaz de manejar el mayor 
mapeado creado para un videojuego hasta la 
fecha sin despeinarse lo más mínimo. Y es que 
los desarrolladores de Avalanche han recreado 
la región ficticia de San Esperito, que cuenta 
con la friolera de 1024 kilómetros cuadra- 
dos de montañas, junglas, playas, ciudades y 
pueblos esperando a ser explorados tanto por 
tierra como por mar o por aire. Para no tener 
que cruzar el gigantesco mapa a pie, tendrás 
a tu disposición una inmejorable variedad de 


TEXTO-DOBLAJE: 


CASTELLANO-CAST. 

SELECTOR 50/60 H2: NO 
PANTALLA PANORAMICaTÍO 
SONIDO SURROUND: NO 

ON-LINE:NO 

MEMORY CARD: 428 KB 
P.V.P. RECOMENDADO: 
44,95 € 


www.iustcausegiinie.coni 


'uBdes enconlrar armiB nueves en los refugios. 






A USARVtHlCULO 
SAMAR OCL VtHlCULO 


JUST CAUSE 


PIINTUACláN DFiCIAl PlayStation.g 


GRAFICOS^ Todos los elementos que 
conforman la región de San Esperíto gozan de un 


SONIDO ► La BSD pasa desapercibida 
en ocasiones g algunas melodías son tipo 
«Mariacbi». El doblaje al castellano lo mejor. 


JOGABILIDHD»- Todo tipo de acrobacias, 
disparos, saltos y demás acciones se ejecutan con 
soltura y de forma sencilla. 


DURACiúN^ Z] misiones principales y 290 
paralelas a completar en cualquier momento del 
juego. No tendrás tiempo para aburrirte. 


CONCIUSIÓN^ Un título repleto de acción 
y de larga duración que enganchará tanto al jugador 
más avezado como al que simplemente busca pasar 
un buen rato pegando tiros. 


VALORES SOBRE 10 

m 

EE 
üH 

ilil 


El inmenso mapeado y la ingente cantidad de misiones. 
Tendrás joego para rato. 


Ui/ü 


buscar el realismo, Just Cause te propone 
una enorme desiste acción a base de tiros, 
explosiones y acrobacias aéreas a lo Misión 
Imposible. Gráficamente encontrarás un título 
que cuenta corí un detalladísimo entorno que 
se mueve con soltura salvo contadas ocasio- 
nes. Explosiones, destellos, reflejos y efectos de 
luz estarán presentes casi continuamente. Los 
detalles atmosféricos brillan por su ausencia, 
tan sólo verás llover de vez en cuando a modo 
de tormenta tropical y los típicos ciclos i^ntre el 
día y la noche. Asimismo, acusará alguna ^lenti- 
zación al mostrar/nuchos enemigos o vet^ulos 
al mismo tiempo, o algo de popping sobre todo 
al sobrevolar la región. La banda sonora sólo 
estará presente durante las escenas animadas 
o los momentos de acción, pasando en general 


bastante desapertibida. Para compensar, disfru- 
tarás de una localización al castellano superior a 
la media. Pero sin duda lo más destacadle es la 
jugabilidad. Dada la cantidad de acciones posibles 
puede que te cueste hacerte con el control en un 
primer momento, sobre todo el del paracaídas; 
pero te aseguramos que enseguida estarás subido 
al techo del vehículo que conducías a toda pastilla, 
lanzando granadas a tus enemigos y haciendo 
que éstas exploten antes de que toquen el suelo. 
En definitiva, dosis de acción a raudales con un 
enorme mapeado a tu disposición y un número de 
misiones por completar más que suficiente. Quizá 
hemos echado en falta algún modo On-line o 
multijugador en el que demostrar a los demás lo 
que somos capaces de hacer con un garfio, un 
paracaídas y un par de granadas. 


■ MEDIOS DE TRANSPORTE > Hazle con tu propio medio 
de Iransporle. contada con la agencia para que le «dejen 
caer» un vehículo determinado, o usa el transporte público para 
moverte por toda la región. 


¿DONDE 
QUIERES IR? 


desde 


del juego 


principio 


enorme 


mapa 


destaca 


extensión 


B2H 


cuadrados 


podras 


cualouiera 


recorrer 


mas 


IQQ vehículos disponibles 


I 
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■ CUBRIO Es 


Factory genera los 


Playstation.^ 


GiiüFicos> Oestelllos. explosiones, gráficos 
ochenteros... Parecen sacados de las imágenes de 
un CD de música generadas por un DVD. 


SONIDO)' La música la que tú quieras. Ésta, se 
graba en la Memory Card, está reproducida a una 
calidad que nada tiene que envidiara la original. 


VALORES SOBRE 10 


JOGABiLiDAD^ Como todo juego de Berna 
tendrás que practicar para conseguir bailar decen- 
temente. Lo mejor, poder crear tus propios posos. 


OURACIÚN^ Infinito, las canciones nunca 
se acaban y los coreografías tampoco. No te 
cansarás del juego, aunque físicamente si. 


CONCIUSION^ Es el juego definitivo 
de Bemaní por muchas razones, pero sobre todo 
porque puedes utilizar tus propios CD de música y 
crear los pasos de baile que te de la gana. 


El más completo y personal de 
todos los simuladores de baile 
aparecidos en consola. Con o 
sin alfombra [mejor con, evi- 
dentemente) pasarás horas 
moviendo el esqueleto con el obje 
tivo de quemar grasas (F/tness), per 
feccionar tu baile (Normal) o simple 
mente poniéndote a prueba para saber 
hasta dónde aguanta tu Resistencia. Hasta l 
aquí lo habitual en un Juego de Bemani. La \ 
novedad viene cuando al seleccionar una \ 
canción el Juego te da la posibilidad de inser- 
tar un CD de música... iilmagina, poder bailar los 
temas que más te ponen!! Nada más introducir 
tu disco el Juego genera los pasos a partir de tu 
música, de tal manera que las composiciones 
nunca serán iguales y llevarán el ritmo según el 
género escogido {dance, rock, country...). Y es 
más, el Juego también te ofrece la posibilidad de 
crear tus propios patrones; es decir, cual coreó 
grafo, podrás seleccionar una canción y seña 
lar a través de la alfombra [o mando) los pasos 
que quieres realizar. Además, Dance Factory 
no se ha olvidado de otros aspectos como el 
Juego multijugador (Batalla 
y Cooperativo) o la posibi- 
lidad de utilizar la cámara 
EyeToypara grabar tus actua- 
ciones. Sin duda, se trata del 
Juego de baile definitivo. 


bi Te va mas el deporte, 
típico del aerobio o del 
fítness. decántate por 
el juego de Sony C.E. 

En lugar de alfombra de 


COMPAÑIA: 

CODEMA5TERS 

DESARROLLADOR: 
HALIFAX 

DISTRIBUIDOR: PROEIN 
GÉNERO: 

SIMULADOR DE BAILE 

JUGADORES: 1-E 

TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO- 
SELEaOR 50/60 HZ: SI 
PANTALLA PANORÁMICA: SÍ 
SONIDO SURROUND: SI 

ON-LINE: NO 

MEMORY CARD:SSKB 
P.V.P. RECOMENDADO: 
49,9S< 

tJUBCO ♦ ALFOMBRA! 

www.codemastGrs.com/ilancelactoru 


POR 


ANNA 


■ A DOBLES... > ... siempre es más divertido. Con un amigo, 
con o sin alfombra, podrás bailar sin parar en modo Cooperativo 


DANCE FACTORY 


Lb posibilidad de utilizar tus propios CD de miisica. además de 
crear los pasos de baile [patrones], 

H Gráticamente es teisimo^ gráticos de colores moviéndose en 
pantalla de la época del viejo Hichory. 
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SPECIAL EDITION 


Playstation 2 


Pues sí, la edición especial de Devil May Cry con- 
tiene atractivas novedades por menos de 20 
Euros. Aunque, ¿tienen el suficiente empaque 
como para justificar el desembolso si ya se 
posee el original? Lo mejor será que juzgues ¡ 
por ti mismo. Ahora vas a poder vivir la misma 
aventura que te las hizo pasar «canutas» con 
Dante, controlando a su hermano Vergil. Cap- 
com también ha incluido nuevos movimientos 
para aderezar las peleas contra demonios m 
y otras criaturas del averno. Incluso se ha I 
metido en la categoría de jefes finales a un ^ 
personaje. Jester, que antes sólo aparecía ^ 
en alguna secuencia. El resto se completa A 
con un sólido apartado gráfico, una dificul- / 
tad endiablada y un maravilloso ejército de ^ / 
Final Bosses. Aún así, algún listillo todavía / 
se podrá preguntar si todo eso no lo podía f 
haber activado Capcom utilizando un 
sencillo y espectacular truco. 


El juego es el mismo y. aunque sólo cuesta EB Euros, sí yo 
tienes el original te costará rascarte el bolsillo. 


COMPAÑÍA: CAPCOM 
DESARROLLADOR; 

CAPCOM 

DISTRIBUIDOR: PROIIM 


GENERO; 


AVENTURA/ACCIÓN 

JUGADORES; 1 

TEXTO-DOBLAJE; 

CASTELLAWO/IMCLÉS 

SELECTOR 50/60 HZ; si ~ 
PANTALLA PANORAMICA; ÑÓ 
SONIDO SURROUND: Si 


MEMORY CARDrlSSKB 
P.V.P. RECOMENDADO; 


GRAFICOS»’ El apartado visual sigue 
teniendo fuerza y vigencia dentro del catálogo de 
Playstation Z. Bonito y efectista a un tiempo. 


E 

SONIDO»’ Banda sonora de acción, no llega a 
la brillantez melódica de otras producciones pero 
ambienta el juego perfectamente. 


B 

JüGADiuoAD^ Sin el toque gótico/nostál- 
gico de la primera entrega, la mecánica del juego 
es arrolladora con una dificultad muy ajustada. 

► * A 

1 

E 

DORACiúN^ Aunque se ha rebajado ligera- 
mente la dificultad no es un juego para todos los 
públicos. Todo dependerá de si ya lo has jugado. 

• 

► 

1 

E3 
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mjClíVJlt; 

í ««iieMd:' 


LA ALTERNATIVA 

PlaySiJtion S 

Si te tira más el rock 


demostrar tus dotes con 
la guitarra de uno de los 
títulos más originales g 
divertidos del año. 


GRliHcos^ Aunque sus entornos no son una 
maravilla, las animaciones, creadas por Crazy Legs. 
resultan muy espectaculares. 


SONIDOS La banda sonora, de lo más «Hip- 
Hopera». contiene joyas de la talla de The Phunhy 
Feei One de Cypress Hill. 


JiiGABiLitDAD^ La torma de hacer las 
combinaciones y los movimientos recuerda a la 
saga Tony Hawh’s. Puede llegar a ser muy fácil. 


DiiRAcidN^ El modo historia es la base de 
su vida útil. Encontraremos diversos modos de 
juego, pero no incluye modo para dos jugadores. 


CONCIUSIÓN^ Los aticionados al Breah- 
Dance disfrutarán de lo lindo con el simulador musical 
más real basado en este tipo de baile. FreeStyleGames 
ha desaprovechado su evidente potencial multijugador. 


■ HISTORIA > Crea tu personaje, mejora sos lécnicas, 
elige su vesluario y hálele en duelo con ?1 B-0oys, 




VALDHES SDBHE ID 

EB 

EE 

EB 

3D 


COMPAÑIA: SOliYCB. 
DESARROLLADOR: 
FR1E5TY1EGAME5 
DISTRIBUIDOR: 

SOliYC. E. 

GENERO: MUSICAL ~ 
JUGADORES: i 
TEXTO-DOBLAJE: 
CA5TELLAIIO-CAST. 
SELECTOR 50/60 HZ: WO 
PANTALLA PANORÁMICA: lÍO 
SONIDO 5URR0UND: WO 

ON-LINE: WO 

MEMORY CARDrmSKB 
P.V.P. RECOMENDADO: 


Desde que jugamos a Bust A Move fque aquí 
se llamó Bust A Groové) en la primera Plays- 
tation. hemos tenido que esperar años hasta 
la aparición de un simulador músical basado 
en el breakdance en condiciones. Y es que otra 
cosa no será, pero B-Boyas un simulador con 
todas las letras, pues el título de FreeStyle- 
Games te sumerge en el mundillo del break- 
dance desde la base, mostrándote las nocio- 
nes básicas, las posibles combinaciones y el 
nombre de las técnicas y movimientos que 
aparecen en el Juego, que no son precisamente 
pocos. Como si de un Tony Haiuk's se tratara, 
B-Boy te enseñará a controlar los movimien- 
tos básicos y la forma de combinarlos, del 
resto te encargarás tú. La libertad de acción 


la variedad de movimientos será esencial para 
ganar cada uno de los duelos que te plantea- 
rán. Lógicamente, llevar el ritmo con las 
pulsaciones de botones será algo importantí- 
simo, y saber cómo y cuándo cambiar a cada 
técnica y postura será primordial a la hora de 
ganar puntos. Los movimientos Freeze, Six 
Step, Top Rock, WindmiH y todas sus varian- 
tes más complicadas tendrán que combinarse 
para ganar los duelos, en los que se tendrán 
en cuenta criterios como el ritmo, la variedad, 
la base que tienes, la precisión, etc. Como no 
podía ser de otra forma, las animaciones y 
la música son lo mejor de B“Boy, el motion 
capture ha sido llevado a cabo por Crazy Legs 
(uno de los fundadores de la Rocksteady 
Creai] y en la banda sonora Intervienen grupos 
como Cypress Hill, AIkoholics, Black Eyed 
Peas, B.T. Express... 


baby freeze 




B-BOY 


i"i£l Es el simulailof de breahdance más realista que hemos visto 
l3! , l nunca. Su banda sonora es muy buena. 

1^1 Una vez aprendes lo básico y controlas el ritmo, resulta 
CJÍ...Í demasiado fácil y repetitivo. 


EL^REAKDANCE 
RWAS REAL EN TU PS2 
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COMPAÑIA: SONY C.E. 
DESARROLLADOR: 

SONYC.E.I. 

DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 
GÉNERO PARTY GAME 

JUGADORES; X-2 
ÓN-LINE: SÍ 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO- 
SALVAR PARTIDA: 320 KB 
P.V.P. RECOMENDADO: 
39,9SC 
es plouslaliontom 


LA ALTERNATIVA^ 


¿Qué mejor alternativa 
que la precuela de esta 
saga? Es algo más «expe- 
rimental» que su sucesor 
1 y un tanto más caótico, 
aunque es un buen juego. 





APE ACADEMY Z 

TE COSTARÁ OUITARTE EL MONO 


MURRAY 

y>\ 


Hace algún tiempo, en Sony tuvieron la brillante 
idea de convertir a sus más rentables persona- 
jes. los monos de Ape Escape, en protagonistas 
de un Party Game llamado Ape Academy. Ahora, 
consiguen culminar su proyecto con esta secuela, 
mucho mejor que su antecesora. La supera, prin- 
cipalmente, en posibilidades de conectividad y en 
la modalidad multijugador (un sistema revolucio- 
nario llamado «escudo» permite jugar a dos per- 
sonas desde una misma PSP, ocultando la táctica 
realizada al rival). En lo restante, se nota un cierto 
intento casi obsesivo por innovar las fórmulas de 
su precuela: nuevos minijuegos, nueva estructura 
y sistema renovado. Los primeros son un popu- 
rrí tradicional de calidad variable: desde los más 
intuitivos y adictivos, dignos de entrar en las lis- 
tas de preferidos de cualquiera, hasta los que te 
dejan con cara de pánfilo porque o bien los juegas 
por la táctica de tanteo y error a ver qué pasa o 
los odias por su absoluta falta de diversión. Afor- 
tunadamente, como el sistema es por cartas (de 
aquí a nada, PSP se convertirá en una mesa por- 
tátil de backgammon por la ya inquietante pre- 
sencia de juegos con estas características en su 
catálogo) podrás desarrollar una estrategia para 
evitar los que no se desean y jugar con los que 
quieras. Una más que buena elección para pasar 
un excelente rato solo o con amigos. 




1 5 tema de las cartas no enganche a muchos 


Playstation.^ 


GRAFICOS^ Todo muy colorista con porso- 
najillos cabezones y muy sonrientes. Estilo manya 
para dar la impresión de estar en una fiesta. 


SONIDOS Melodías machaconas y alyún 
yruíiido simiesco inquietante conforman el plantel 
de este apartado. 


JUGABIUDAD>> Cien minijueyos con cien 
formas distintas de juyarlos. Buena en aiyunos 
casos, terrible en otros. 


DURACiúN^ Una cosa es cierta> es laryo. 
bastante laryo. Sí quieres desbloquear los e^ras. 
tendrás que conseguir las trescientas cartas... 


CONCLUSIÓN^ No es aún el Poily Game 
detinitivo poi sus tallos subsanables, pero es una 
buena opcion para sacarle el máximo partido a las 
posibilidades de conexión de tu PSP. 


VALDHES SOBRE ID 

[3D 

EZ3 

QE 

CE 
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COMPAÑÍA: 

ELECTRONIC ARTS 

DESARROLLADOR: 

EA SPORTS 

DISTRIBUIDOR: 

ELECTRONIC ARTS 
GENERO: DEPORTIVO 
JUGADORES: 1-B 
ON-LINE: S¡ 
TEXTO-DOBLAJE: 
CA5TELLANO-CAST. 
SALVAR PARTIDA: 
2.B4b KB 


P.V.P. RECOMENDADO: 

49,95 < 



LA NBA AMPLÍA SUS OPCIONES 


'““«CHIPEfCE 

El año pasacio Electronic Arts lanzó el primer 
L/Ve para PSP. El citado juego logró una 
correcta adaptación de la esencia del pro- 
grama de PS2 aunque con algunas deficien- 
cias en el apartado de las opciones. En esta 
segunda edición, el tiempo ha jugado a favor 
de los desarrolladores con la ampliación del 
abanico de posibilidades. Así, además de man- 
tener el Fin de Semana de las estrellas, con 
los concursos de triples y mates Incluidos, 
introduce el modo Dinastía. Este último, habi- 
tual en los programas de PS2, permite gestio- 
nar una franquicia durante varias temporadas 
seguidas. Además, los datos son transferidles 
a P52, por lo que es posible jugar en cualquier 
sitio. También vinculado con las opciones se 


Introducen, en exclusiva, dos minijuegos muy 
originales que se unen a los partidos históri- 
cos que ya estaban en la anterior entrega de 
PSP. En cuanto a la jugabllldad, también se 
produce una evolución en el freestyle con- 
trol aumentando de 6 a 8 el número de tipo- 
logías, permitiendo más de una por jugador y 
haciendo posibles los cambios entre ellas en 
tiempo real. También se añade la diferencia 
entre estrellas y superestrellas, y se incorpora 
el Factor X que hace posible que un jugador 
alcance ciertas habilidades durante un tiempo 
concreto. La actualización a través de Inter- 
net permite que los cuatro españoles estén 
presentes, aunque Iniclalmente sólo aparecen 
Calderón y Gasol, este último sin barba. Dicho 
aspecto sorprende sobre todo teniendo en 
cuenta que ya lleva un año con ella y que es el 
jugador elegido para realizar la campaña pro- 
mocional en el mercado Español. 



■ SIN U BARBA > Sorprende 
basíaníe que Pau Gasol aparezca en 
este juego sin barba. 




n¿| La inclusión del modo Dinastía y la compatidilidad con 
S Playstation 2. 


cA 


NBA UVE 07 


■ COMPATIBLE > 

Los datos del modo 


MINUUEGOS 


importarse y expor- 
tarse a PS2. Además 
es posible actualizar 
los datos mediante 


MANEJO DEL BALON 

El objetivo es seguir el ritmo 
de forma similar a los juegos 
musicales. Hay que colocar la 
consola de forma verfical. 


^ I «Despistes» en el aspecto físico de los juyadores. como la 
ausencia de la barba de Gasol. 


PlayStatíon.2 


GRJtLf Bcos> Los movimientos son fluidos y 
el juego también se sigue con bastante fluidez. La 
reproducción de rasgos físicos no está actualizada. 


saij|]]a>> En ios comentarios Antonio Daimíel 
se une a Sixto Miguel Serrano. Es posible cargar 
música propia. 


Aunque la oferta de acciones 
es muy completa, el menor número de botones con 
respecto a PS2 no permite realizarlas todas. 


BUññúíúH> La inclusión del modo Dinastía 
y la compatibilidad con PS2 corrigen uno de los 
fallos de la anterior entrega. 


VALOR ES SOBRE 10 

EB 
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MERCUHYMELTDOWN 


fiSi La abundancia de obstáculos, enemigos y posibilidades de 
mutación del mercufio . sin abandona! la rotunda simplicidad. 

El nuevo estilo cell-sbading. a veces más contuso que en el 
1^1 primer Mercury debido a la explosión de colores. 


Originales y rumbosos, pero no 
siempre bien combinados. Preferimos los de la 
primera entrega, sobrios y matemáticos. 


SONIDOS Abundantes melodias de tecno 
simpático, anodinas la mayoría de las veces y con 
agradecidas incursiones en el pop frenético. 


Todos los problemas de 
manejo y equilibrio de dificultad de la primera 
entrega han sido solventados. Mejor que nunca. 


160 niveles, y muy, muy pocos 
de relleno. El doble que en el Mercury original. Y 
multijugador. Y minijuegos. Mercurio para rato. 


■ BOLAS VISCOSAS > Hasla lograr desbloquearlos lodos hay que sudar la 
gola gorda ly densa), pero vale la pena= los minijuegos Rodeo. Carrera. Meirix. 
Empujón y Pintura son divertidísimos, sobre todo en multijugador. 


LA ALTERNATIVA 

A pesar de su algo rancio 


planteando retos únicos 
gracias a la peculiar 
elección de la materia 


MtRÜUHTiMtUUUWH 


JT 


MANIPÚLESE CON PRECAUCIÓN. ALTO NIVEL TÓXICO 


OMPAÑlA; IGNITIOII EIIT. 

lESARROLLADOR: 

HdflSOMKSTUPIOS 

tlSTRIBUIDOR: 
riRGINPLAY 
;ÉNER0: PUZZLl 

UGADORES: I-Z 

)N-ÜNE: WO 

rEXTO-DOBLAJE: 

CASTEtLAMO» 

SALVAR PARTIDA: aiglCB 
5.V.P. RECOMENDADO; 

IfJWt : 

www.www.ignitlonent.com/meltilown 


Aun siendo uno de los juegos más anticipados 
de la línea inicial de títulos para PSR Archer 
Madean's Mercury tenia ciertos problemas de 
manejo (y, por encima de todo, una dificultad 
estratosférica y sumamente frustrante) que 
no lo convertían en el puzz/e demoledor que a 
más de uno nos habría gustado. Pero el paso 
del tiempo y la inesperada escasez de juegos 
para la portátil de Sony alejados de los derra- 
pes y los tiroteos, han acabado situándolo en 
una estimable posición como «el otro» puzzle 
para PSP, por detrás del imbatible Lumines. 
Por suerte, llega a nuestros bolsillos Mercury 
Meltdoujn, un estilizado remake del título de 
Maclean que parte del mismo planteamiento 
(conducir una versátil bola de metal líquido, 
mercurio, hasta el final de laberintos cada vez 
- más complicados) y de un original lavado de 
cara (de la hipnótica y fría luminosidad ori- 
ainal pasamos a un colorido diseño cell-sha- 


ding mucho menos realista). El resultado, 
más allá de la nueva orientación gráfica, es 
espectacular: en esta segunda toma de con- 
tacto con el mercurio se han pulido casi todos 
los fallos de la primera entrega. La cámara ya 
no parece odiar al jugador, y la dinámica de 
juego está más orientada a la habili- 
dad que al ingenio. Los cinco mini 
juegos son más divertidos y pro 
fundos de lo habitual en estos 
extras desbloqueables, y las 
posibilidades multijugador 
son muy interesantes. La 
sola presencia de una sala 
de recreo en la que poder 
experimentar con la ver- 
satilidad física del mer- 
curio (ni sólido ni físico, 
sino todo lo contrario) ya 
deja las cosas bien claras 
en cuanto a las intenciones 
de este Mercury Meltdown: 
menos complicaciones y más 
diversión. Bravo por la química. 
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¿Dg qué país son los programadorGs dGl juGgo? 

A] Francia B) Italia C) San Marino 


:úmero »75 pon endo ^ T l i r T " tu móvil 

5575 poniendo la palabra bikesps2. espacio . respuesta correcta. Por ejemplo, si crees que la respuesta correct. 

la A. deberías mandar al número 5575 o' siguiente mensaje: bikesps2 A 






Virgin Play y 
Playstation 2 
Revista Oficial 
llevan la emoción 
del motociclismo hasta 
el salón de tu casa con 
Super-Bikes Riding Challen- 
ge para P52. Si quieres ser uno 
de los dos afortunados ganadores de 
1 minimoto + 1 casco + 1 juego, o de uno de 
los 38 segundos premios de IJuego. tan sólo 
tienes que enviar un SMS con la respuesta correcta 
a la siguiente pregunta antes del 
19 de octubre de 2006. 




] 

I 




Coste máximo por cada mensaje 1.20 euros ♦ IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdi- 
da de Correos. Sólo pueden participar en el concurso los mayores de 18 años. Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revista. La participa- 
ción en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus datos serán incorporados en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informar- 
le de futuras promociones. Usted podrá ejercitar los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O’Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 19 de octubre de 2006. 










Los amantes del mundo del motor (que 
tengan espado de sobra en casa] van a 
encontrar en este periférico una fantás- 
tica solución para disfrutar plenamente con 
los juegos de conducción. Este asiento es 
compatible con la mayoría de volantes para 
Playstation 2, tiene una barra para ajustar su 
longitud al tamaño del usuario y, sin duda, la 
forma más realista de conducir en tu consola. 


COMPAÑIA GAMERACER 
oiSTRiBuiDOfl JGYTECH 
pvp-R. H99 £ 


COMPAÑIA THRUSTMASTER 
DISTRIBUIDOR HEREDEROS DE 
NOSTRDMD 
PVP-R, 39.90 


Con estos auriculares vas a poder mejo- 
rar (por lo menos en lo que a volumen se 
refiere] el sonido de tu PSP. Además de por 
su comodidad, el 7^Pac/r destaca porque vas 
a encontrar un par de auriculares extra para 
compartir el sonido de tus juegos, películas o 
música con otra persona. 


9«DSTEfl CONTROLLER 


OiMPMáÉ* FAIMS 

oeimutrn SMOirVMM 

sMonFnttfl 

La compma ^^:mana ha desa- 
ntJllado-un ^nepad que se 

la perfección a juegos 
rail» GTA^ (conducir y correr) 
%ncias-a-su eiabofiado diseño. 


VALORACION PSP 
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RUN'N ORIVE 




T-MEGA PACK 


COMPAÑIA THRUSTMASTER 
DISTRIBUIDOR HEREDEROS DE NDSTRDMD 
pvp-R. 2H.99 

A partir de noviembre se pone a la 
venta este gamepad con gatillos 
progresivos, distintas configura- 
ciones y rueda óptica. También 
incorpora vibración y un diseño 
ergonómico que se adapta a la 
perfección a la posición natural de 
la mano. 

mm 


COMPAÑIA KOSS 
DISTRIBUIDOR CRUP STRAND B7 
PVP-R. 17,90 


COMPAÑIA THRUSTMASTER 
DISTRIBUIDOR HEREDEROS DE NDSTRDMD 
PVP-R. 3H.99 

De la mano de Thrustmaster llega un pac/rmuy completo 
para P52. Junto al mando [con vibración) se incluye un 
soporte vertical de color azul y un volante con pedales 
progresivos. Por este precio, casi no se puede pedir más. 

mm 


TECH 
PACK 

COMPAÑIA JOYTECH 
DISTRIBUIDOR JDYTECH 
PVP-R. 2M.99 


Dentro de los múltiples packs 
con diferentes utensilios 
para P5P, Joytech te ofrece 
éste, con un soporte para 
ver películas, un estuche de 
transporte, adaptador de 
coche, protectores de panta- 
lla y dos fundas para UMD. 
Muy completito. 


AURICULARES 

KSC9 


Si quieres sacar el 
máximo partido a la 
portabilidad de tu P5P, 
estos auriculares de 
Koss se adaptan perfec- 
tamente a tu oído sin 
necesidad de cinta u 
otro tipo de sujección. Y 
como suele ser habitual 
en esta marca, ofrece 
un sonido mucho 
más que decente. 
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SUGERENCIAS^^ 



EN CONTINUA EVOLUCIÓN 

FIFA 07 [EA SPORTS] 

El grupo de desarrollo afincado en 
Canadá sigue puliendo su obra más 
laureada. Con FIFA 07, Konami ya se 
puede echar a temblar, una vez más 
se ha depurado el control, se han 
mejorado los gráficos y, por supuesto, 
sigue con los mejores comentaristas. 


íA divertirse TOCA! 

SENSIBLE SOCCER(CODEMASTERS) 

Este rival no le hace sombra a 
ninguno de los títulos anteriores, la 
verdad es que juega en otra liga. De 
cualquier forma, si quieres pasar un 
rato divertido recordando viejos tiem- 
pos, este remake del clásico te puede 
provocar alguna que otra sonrisa. 


LA ÚLTIMA ENTREGA 

PROEVOLUTIONSQCCERBÍHONAMI] 

Al menos para Playstation 2. La 
próxima edición ya aterrizará en los 
circuitos de P53, así que aprovecha 
para disfrutar con el mejor fútbol de la 
mano de Konami hasta que lleguen los 
jugadores de la próxima generación. 


A PESAR DEL BALONCESTO... 
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SCARFACE: THE WORLD IS YOURS 

////////// mmiuNivím //sam //-ib años// 

Revive la película «El Precio Del Poder» en una 
emocionante aventura para Playstation 2. 

I MGS3: SUBSI5TENCE 

//////////HONAMI // m0( // • IB AÑOS// 

Edición mejorada de la tercera entrega con modo 
On-line y las dos ediciones para MSX completas. 

TOMB RAIDER LEGEND 

////mas //sa.ssf // • \z Ams// 

La arqueóloga más bella recupera el glamour y 
esplendor que la hicieran triunfar en PSone. 

RESIDENT EVIL4 

////////// CAPCOM // Z9.9S( //•IB AÑOS// 

Capcom es el rey indiscutible del Survival Horror 
gracias al mejor Resident Evil de la saga. 

ONIMU5HA: DOD 

//////////CAPCOM // H9 95( //-IB AÑOS// 

Otra franquicia que ha sufrido una evolución que 
le encumbra en lo más alto de las aventuras. 

SHADOW OF THE COLOSSUS 

'//////Msmrci //S9.mc //■iiuas// 

Poesía en movimiento y un deslumbrante apar- 
tado gráfico. Team Ico marca tendencias. 

GODOFWAR (PLATINUM) 

'■//S0NYC[//I999( //-IBAMOS// 

El juego más sorprendente de 2005 tenía que 
ocupar un lugar de honor en esta lista. 

YAKUZA 

////////SEGA-AIAfíl // H999f // • IB AÑOS// 

Un héroe con actitud en una historia de amor y 
venganza que te va a hacer vibrar. 

HITMAN BLOOD MONEY 

w/m/min // ss 9S( //-ib amos/, 

Asesino a sueldo, el Agente 47, continúa reser- 
vando sus mejores trabajos para Playstation 2. 

ICO 

/'///SONYCi //Z9.9S[//-7AÑ0S// 

El último lugar está reservado para esta obra 
maestra convertida ya en un clásico de PS2. 




FORMULA 106 

■/////SONYCI //S999( //-3AÑ0S// 

No podrás resistirte a vivir toda la intensidad del 
Mundial como si fueras el mismísimo Alonso. 

TOURISTTROPHY 

//////////SONYCI //59.99( //-3AÑ0S// 

Los creadores de Gran Turismo demuestran su 
maestría en el mundo del motociclismo. 

BURNOUTREVENGE 

' /////[A GAMES//ZE.9SÍ //-3AÑ0S// 

La última entrega de la franquicia de conducción 
más arrolladora. No apta para cardíacos. 



OUTRUN 2006: coasttocoast 

' ///////SEBA-AIARI //599SE // -3 AÑOS// 


Los que disfrutaron con el clásico de Sega en los 
80 pueden ir abrochándose los cinturones. 



FLATOUT 2 

////EMPINE //S9.9SE //-IZAÑOS// 

Flatout regresa con una segunda parte más alo- 
cada, divertida y técnicamente impresionante. 




TEKKEN5 

////////// NAMCQ // S9.9SE // • /^ AÑOS// 

En esta edición del Torneo del Puño de Hierro la 
competición se mantiene al más alto nivel. 

URBAN REIGN 

////////// MAUCO //som //-IB AMOS// 

De los creadores de Tekken llega una mezcla de 
juego de lucha y peleas callejeras. 

SOULCALIBURIII 

//////////NAMCO //S9.99E // • IB AÑOS// 

Editor de luchadores, misiones y viejos conoci- 
dos junto a nuevos fichajes. Todo un lujo. 

THEWARRIORS 

^//NOCHSTAN- TAHEZ //S999E // • IB AÑOS// 

Rockstar te pone en la piel de los Guerreros de 
la Noche, en un juego de atmósfera callejera.. 

SUPER DRAGON BALL Z 

////////// AÍARI // H9.99E //-IZAÑOS// 

Excelente conversión de la recreativa, de la 
mano de Craft £f Meister. 








EL INICIO DE UNA SAGA 

LEGO STARWARS 


Han pasado casi dos años desde 
que la recreación de los episodios 
I, II, y III de Star Wars realizada por 
Traveller's Tales, pero con piezas 
de Lego, dejara anonadado a medio 
mundo. Tan fantástica adaptación 
llegaba plena de jugabilidad y con 
una calidad técnica alucinante. 




NUESTROS FAVORITOS 



Playstation 2 -«»% 


Playstation 2 - 


Playstation 2 


Playstation 2 


Playstation. 2 -íx 


ANNA 

SINGSTAR.LE.O.P.E. 


THEELF 

"XENOSAGAEPISODEIII 


R.DREAMER 
RULE OF ROSE 


LASTMONHEY 

KINGDOMHEARTSil 


JOHN IONES 
DESTR0YALLHUMANSÍ2 


I KINGDOMHEARTSil 

.'//// SPUAfíí ^NIX // S9.95{ // * \Z AÑOS// 

I Sora, Donald y Goofy se embarcan en una nueva 
1 aventura en un mundo mágico. 

I DRAGON QUEST: epdrm 

.'/////SplJARÍ ÍHII//Z5Í //-IZAÑOS// 

J Por fin la gran saga RPG traspasa las fronteras 
I japonesas y aterriza en Europa. 

I FINAL FANTASY X-2 (platinum) 

'.'////// 50UAÑ[-m // I9.9S( // • \Z AÑOS// 

Yuna regresa, y esta vez acompañada. Música, 

J amor y poder femenino en un gran RPG. 

I XENOSAGA II: JVGUB 

'/////// NAMCa //59.99£ // • \Z AÑOS// 

I La segunda entrega de la Space Opera de 
I Namco, se inspira en textos de Nietzsche 

I 5UIKODEN V 

///////HONAMI // 59.9S( //-¡Z AÑOS// 

Konami concluye su popular saga RPG en P52 
I con uno de sus mejores capítulos. 


I FIFA 07 

Iliwillllk spms //WSC // .J4ÁBJ// 

! EA Sports le pisa los talones a Konami con un 
FIFA de alto voltaje, ¿será el nuevo rey? 

I PRO EVOLUTION SOCCER 5 

/////«« // IS.35 C //-JAfes// 

I La competencia aprieta fuerte para desestabili- 
zar al indiscutible número uno del deporte rey. 

FIGHT NIGHT ROUND 3 

'////////EA SPORTS //S9.95E //^IBAÑOS// 

No todo iba a ser fútbol. Desde EA Sports llega 
un extraordinario simulador pugilístico. 

I NBA UVE 07 

■ ////// ÍA SPORTS // S9.95E// -3 AÑOS// 

( Gasol a la cabeza del mejor baloncesto mundial. 
Pero falta la selección campeona del mundo. 

I EVERYBODY’S GOLF 

///////SONY CE. //Z9.9B ( //-3AÑDS// 

I Un pequeño hueco reservado para el simulador 
de golf más divertido y genial de PS2. 




l’laySiniion 2 


1 HINGDQMHEARTSIKSQUAREENIX] 

2 SCARFACE E.P.D.P.T.W.I.Y. (VIVENDI UNIVERSAL] 

3 FIFA 07 [EA SPORTS] 

4 METAL GEAR SOLIO 3- SUBSISTENCE [KONAMI] 

5 SINGSTARROCHSUSONYC.E.] 

6 YAHUZA[SEGA-ATARI] 

7 BUZZ! EL GRAN RETO [SONY C.E.] 

8 LEGO STAR WARS II [ACTIVISION] 

9 FORMULA ONE 0B [SONY C.E.] 

lO THE SILENT HILL COLLECTION [KONAMI] 



BLACK 

■//////ÍA QAMES//59.9SE //-IBAÑOS// 

Algunos lo califican como el Burnout del género 
shooter. Acción a raudales y muchas balas. 

CALL OF DUTY 2: BIGREDONE 

/./////ACTIVISION //S9.95E //-IB AÑOS// 

Dentro de los títulos que recrean la Segunda 
Guerra Mundial, éste es una auténtica joya. 

BATTLEFIELD 2: MODERN COMBAT 

/y /////[A T;AMES // I9.9SE // • IB AÑOS// 

Pocos shooters pueden competir en variedad 
con este juego, sobre todo en vehículos. 

MOH: EUROPEAN ASSAULT 

■///////ÍA GAMÍS //ZZ.9SE //-IB AÑOS// 

El último capítulo de la serie deslumbra una vez 
más con las aventuras de un soldado americano. 

TIMESPLITTERS: FUTURO P. 

' y////ÍA TiAMÍS // I9.95C // • 18 AÑOS// 

Como augura el subtítulo, un futuro perfecto 
hasta que llegue una nueva entrega del juego. 



SINGSTAR LEGENDS 

'///////S0NYCÍ//Z9.99Í-59.99Í //-/AÑOS// 

David Boaiie, John Lennon, Depeche Mode, The 
Pólice y muchos más clásicos para tu garganta. 



SINGSTAR ROCKS! 

/■//////SONY CÍ//Z9.99E-59.99E // • IZ AÑOS// 

Si quieres que tus reuniones en casa sean una 
fiesta, no te quedes sin esta entrega. 

BUZZ! EL GRAN RETO 

. /////////SONYCÍ //39.99Í-59.99Í //-3AÑ0S// 

Para aquellos que opten por un divertimento 
más pausado pero con la misma rivalidad. 

SINGSTAR 80s 

■/////////SONYCÍ //Z9.99Í ■ S9.99E // -3 AÑOS// 

¿Sientes nostalgia por la década del pelo car- 
dado? Este Singstar te traerá buenos recuerdos. 

GUITAR HERO 

'////ACTIVISION //79.95Í//-IZAÑ0S// 

Serás un dios del metal con este simulador de 
guitarra eléctrica repleto de clásicos del rock. 





MARAVILLAS DESPIEZADAS 

LEGO STAR WARS II 



El magnífico arranque de esta saga 
no podía conducir a otro desenlace 
que la llegada de una secuela. Las 
piezas de Lego dan vida en esta 
ocasión a personajes, artilugios y 
eventos de los episodios IV, V y 
VI. iPrepárate para disfrutar de los 
mejores momentos de la trilogía! 



MÁS SABE EL DIABLO... 

STAR WARS BOUNTYHUNTEfl 

... por viejo que por diablo. Bounty 
Hunter es para muchos el mejor 
título de Star Wars para Plays- 
tation 2. Por algo será. Y aunque 
han pasado ya cuatro largos años 
desde su incorporación al catálogo 
de la consola, si eres un friki de 
estas guerras, tienes que probarlo. 



LOS MÁS VENDIDOS 

GAME 


1 PRO EVDLUTIDN SOCCER 5 PUTINUM (HDNAMIl 

2 FORMULA ONE 06 (SONY C.E.] 

3 OTA. LIBERTY CITY STORIES IROCKSTARl 

4 CARStTHql 

5 GRAN TURISMO M PLATINUM (SONY C.E.1 
e PIRATAS OEL CARIBE. ILOJS(UBISOFT) 

7 FIFA 06 (ELECTRONIC ARTS) 

8 EL CÓDIGO OAVINCI (TARE B) 

8 TOURISTTROPHY (SONY C.E.1 

lO GTA. SAN ANDREAS PLATINUM (ROCKSTARl 


PlFiyStiitlon.c 




1 SILENT HILL COLLECTION (KONAMI) 

2 DRAGON QUEST. EPDRM (SqUARE-ENIXl 

3 SHADOWOF THE COLOSSUS (SONY C.E.1 

4 METAL GEAR SOLIO 3< SUBSISTENCE (KONAMIl 

5 RESIDENTEVILH (CARCOMI 

6 ICO (SONY C.E.) 

7 PRINCE OF PERSIA. LAS OOS CORONAS (UBISOFTl 

8 FINAL FANTASY X-C(H0NAMI1 

9 TEHKEN5(BAN0AINAMC0I 

lO PRO EVOLUTION SOCCER S (HONAMIl 


iColabora con nosotros! Envía tus TOP a 

[ps2@grupozeta.es] o a 
Playstation 2 Revista Oficial España, 
C. O’Donnell 12. 28009 MADRID 























LOS MAS VENDIDOS 

GAME 


1 FOflMUU ONE G6 [SONY C.E.] 

2 PRINCE OF PERSIA REV. PLATINUM (UBISOFT) 

3 OTA. LIBERTY CITY STORIES (ROCHSTAfl-TAHE 21 
•• CARS(THq) 

5 SPIDER-MAN2(AaiVISI0Nl 

6 DRAGON BALLZSHINBUDOHAI(ATARI) 

7 JUICED'ELIMINATORITHQ] 

8 RIDGERACERIBANDAINAMCO) 

9 SPLINTER CEU ESSENTIALS (UBISOFT) 
lO CAPCOM CUSSICS COL REMIXEO [CARCOMI 


¡Colabora con nosotros! Envía tus TOP a 

[ps2@grupozeta.es] o a 
Playstation 2 Revista Oficial España, 
C. O’Donnell 12. 28009 MADRID 


EL REY DE REYES 

TEHHEN. DARHHESURRECTION 

Si te jactas de ser un as encade- 
nando combos hasta la victoria, 
en tu colección no puede faltar el 
mejor juego de lucha para tu portá- 
til. Bandai Namco ha desarrollado 
un auténtica maravilla que aprove- 
cha al máximo tu P5P. 


LA GRAN SORPRESA 

DEF JAM FIGHT FORNY THE TAHEOVER 

Sin tener detrás el apoyo que 
aporta pertenecer a una saga 
clásica. Def Jam Fight For NY: TT. 
rompe moldes con un impresio- 
nante motor gráfico y un consis- 
tente sistema de juego, junto a las 
mayores estrellas del rap mundial. 


COMO DEBE SER 

STREET FIGHTERALPHA3MAX 

Si no has oído hablar de Street 
Fighter no sé que haces leyend( 
esta revista: ¡Sacrilegio! iAyukei 
iSoryuken! Hagamos como que 
no ha pasado nada y ve corrienc 
hasta la tienda más próxima par 
tener un pedazo de historia. 
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1 TEHHEN. DARH RESURRECTION [BANDAI NAMCO) 

2 aTIMATEGHOSTS'NGOBLINS (CAPCOM) 

3 SYPHONniTER DARH MIRROR [SONY C.E) 

4 LOCOflOCO[SONYC.E.l 

5 FORMULA ONE 06 [SONY C.E.1 
G DAXTER [SONY C.E.1 

7 CTA LIBERTY CITY STORIES [flOCHSTAR-TAHE2) 

8 PROEVDLUTIDNSOCCERSIKONAMI) 

9 GANOS OFLONOON [SONY CE.) 

lO STREET FIGHTER ALPHA 3 MAX (CAPCOM) 


1 CTA. LIBERTY CITY STORIES [RDCHSTARl 

2 SYPHON FILTEfl BLACH MIRROR [SONY C.E.) 

3 SPLINTER CELL ESSENTIALS (UBISOFT) 

4 TOMBRAIDERLEGENDIEIDOS) 

5 PRINCE OF PERSIA REVEUTIDNS (UBISOFT) 

6 GANGS OFLONOON [SONY C.E.1 

7 CORRUPCIÓN EN MIAMI [VIVENDI UNIVERSAL) 

8 LOCOROCO [SONY C.E.1 

9 PROEVOLUTIONSOCCERSIHDNAMI) 
lO DAXTER [SONY C.E.) 


La acción se desarroOa 
en Miami. Aunque sin el 
realismo de Gangs Of 
London, la ambientación 
es muy buena, sobre todo 
por la época retratada. 


r > GTA: LIBERTY CITY STORIES 

TODA UNA Rbl-bHLfiCIA 


Liberty City es una ciudad 
ficticia, pero sin duda es 
la que más Juego ha dado 
a los usuarios de P5P 
hasta que se ponga a la 
venta la nueva entrega. 


CORRUPCIÓN EN MIAMI 

UNA CIUDAD AMERICANA 


d^UEVE 


CULO 


MASTA 


^ OEd^Am zc 

d»lELD©< y ClOSATl A CUA-SJEB OTPO 
fe CABRON QUE SE COüCE EN TJ CAMHO. 

GANGS OF LONDON 

LONDRES EN «PEQUEÑITOm 


Gangs Of London es el ejemplo 
más claro de Juego que transcurre 
en una ciudad, llegando a conver- 
tirse ésta en protagonista activo 
de la aventura. Además, cuenta 
con el aliciente de que el escena- 
rio es una recreación muy fide- 
digna de Londres. El Juego puede 
servirte para conocer el centro de 
esta mega-urbe, sus calles y sus 
monumentos más emblemáticos. 












LUIVIIIXIES 

mobile 


CAsmo 


mm i o R 




Descárgatelo entrando en 

emocíon> 
videojuegos > 
novedades 

Sólo clientes movistar. 

Precio del servicio 3€. Imp. ind. no inc. 
Coste de navegación 0,3€ por conexión. 


DESTACADOS 


MASJUiO 


¡Tocado y hundido! 
¡Juega a los barquitos 
por BlueTooth! 


¡La misión más 
arriesgada 
en tu móvil! 


Para descargarte cualquiera de los otros juegos entra en 

emocion>videoíueeos>tiendasdeiuesos>eameloft 


® 2006Í ameloft. All R^ts ReservecT.Giame Software O 2006 Gameloft. All Rights Reserved. Gameloft is a trademark of Gameloft in the 
U.SHaiwor other countries. ® 2006 Paramount Pictures. All Rights Reserved. The O.C. and all related characters and elemeoís^ 
trademarks of and ® Warner Bros. Entertainment Inc. (s06) ® Q Entertalnment © Bandai 2004. Luminsis a trademark of Bandai^ll 
Rights Reserved.Programmed by O 2006 Gameloft. All rights reserved. / 






A 



Selecciona la opción Extras del 
menú principal. Elige después 


Trucos y usa cada código según 
el diccionario de estilo militar 
(A de Alpha, B de Bravo. C 
de Charlie). Para activar cada 
truco, pausa el juego y elige la 
opción de «Trucos. 

Modo Dios 

TRIROX 

Recopera vida 

HEALME 

Vida infinita 

CLONE 

Poderes ilimitados 

LCVG 

Munición infinita 

FUG 

Un tiro mata 

BUCKFST 

Fatalities 

CUTIOME 


Lpe Escapes 


En la pantalla de título pulsa ID 
C3 ID, Ca, .ü?. y .1;:. a la vez para 
desbloquear el menú de trucos. 

Si quieres ver el vídeo de Solid 
Snake con Pipo Snake introduce la 
contraseña E snakes 

B 


Battiefieid 2 Modern Combat 


Desbloquea todas las armas 

Durante el Juego mantón pulsados 
ID y Ea y presiona ífi S ® SO 5C 



Para conseguir un arma más 
potente introduce cualquiera 
de estos códigos como nombre 
de perfil. Después, te volverá 
a pedir un nombre de perfil y 
ya podrás usar el nombre que 
quieras. 

5SQQ-STHA-ZFFV-7XEV 


9NDH-293Y-P6MJ-829Q 

8PPV-J8SY-KA8T-BPYK 

G68Y-X5LB-N8PE-9D7N 

5Q9E-4SEK-FJVV-C5HV 

HQ6G-ZP3B-C5LE-WMXA 

EG4P-ZGUJ-6SQJ-3X68 

6DEG-7W3X-RKJF-TDF4 

3K67-9J5G-NS0H-G49M 


Blood Rayne 2 


Introduce cada código en el menú 
Cheats (Ten en cuenta que algu- 



nos deben ser activados para que 
funcionen). 


Código maestro 

WANTTHIS DARK REALITY 
TAINT OWEEF 

Modo Dios 

UBER TAINT JOAD DURF KWIS 

Todos los poderes 

BLANK UGLY PU5TULE EATER 

Recupera vida 

NURTURE HAPPY PU5TULE 
ERA5URE 


Todas las secuencias de FMV 
PENSION REAP 5UPER 
VULGAR 

Trajes alternativos 
WHACK LICK EROTIC 
CUNNINGLY 

C 


CallOfDuty2 
Big Red One 


En la pantalla de Selección de 
Nivel, mantón pulsado ID y ID y 
presiona a ® ® ® 33 8] CB ÍE © 
[R © I ►: © 


irs 


Introduce cada contraseña en 
el menú «Códigos de trucos» 
dentro de «Opciones»: 

Desbloquea todos los minijuegos g pistas 

IF900HP 

Nitro infinito 

CONC3PT 

Solida rápido 

VROOOOM 

Desbloquea todos los dibujos g personajes 

MATTL66 

Desbloquea todos los videos 

WATCHIT 


Todos los Bonos desbloqueados 

Et in Arcadia 




Presiona ID EQ ID ID © © © 
© en el menú principal para 
activar el modo Trampas. (No 
sumas puntos pero puedes 
elegir misión, guardar las 
veces que quieras y tener 
munición infinita.) 


D 


Devil May Cry 3 
El Despertar De Dante 


Desbloquea todas las galerías, trajes alternativos 
y modos de Bonos 

Manteniendo pulsados los 
botones ID ID EQ ID en el menú 
inicial, gira el Joystick analógico 
izquierdo hasta que oigas «Devil 
May Cry». 


Devil May Cry 3 
El Despertar De Dante 
(EDICim ESPECIAL) 


Desbloquear todo 

Manteniendo presionados EQ, EQ, 
ID y ID, pulsa 8 , V, ◄ en el 
joystick analógico Izquierdo. 


Driver 

Parallel Lines 


Introduce cada código en el menú de trucos. 


Vida infinita 

TERMINAL REALITY 5UPER 
UBER XXX VACATE (Para que 
funcione deben estar activados 
«Ira infinita» y «Modo Dios») 

Ira infinita 

PIMP REAP DARK DARK MUSE 

Rellena la sangre 

NAKED JUGGY RESISTANCE 
PACY 

Rellena munición 

WHACK THI5 M0LE5TED NINJA 

Munición infinita 

UGLY DARK HEATED ORANGE 
QUAFF 

Todos los combos 

BONE THI5 CURRY VOTE 

Selección de nivel 

ANOMALIES ARE JUAN 
IN5ULATED 


Las Crónicas De Namia 


Avanzar al siguiente nivel 

Durante el juego, mantón pul- 
sado ID y presiona S (í ® 93 ® 

[R e [R a 

Desbloquear todos los niveles 

En el armario, mantón pulsado ID 
y presiona a a CR CR a ® S 


El Código Da Vinci 


Introduce cada contraseña en 
la sección de Códigos dentro 
de opciones. 

Modo Dios 

Vitruvian Man 

Doble vida 

Sacred Feminine 

Un tiro mata 

Phillips Exeter 

Selección de nivel 

Clos Luce 1519 


GUNBELT Munición infinita 
GUNRANGE Todas las armas 
ZOOMZOOM Nitro infinita 
ROLLBAR Coches indestruc- 
tibles 

TOOLEDUP Mejoras gratis 
CAR5HOW Todos los vehículos 
IRONMAN Invencibilidad 
KEY5TONE Coches de policía 
vulnerables 


F 



Jugadores diminutos 

Con el juego en Pausa, mantón 
pulsado ID y ® y presiona a 93 ® 
® ® ® a93 

Jugadores de tamaño normal 

Con el juego en Pausa, mantón 
pulsado ID y ® y presiona ® CR a 
® ® 93 ® 93 

Todos los uniformes y zapatillas 

En el menú principal, mantón pul- 
sado ID luego ® y presiona CR ® 

93 a a a ® c<j 


Flatout 2 


Para disponer de todos los vehí- 
culos en el modo Carrera y tener 
llenas las arcas del banco, crea un 
nuevo perfil, con el nombre GIE- 
VEPIX. Cuando hayas introducido 
la última letra el nombre entero 
desaparecerá. De esta manera 
podrás nombrar tu perfil de la 
manera que desees. 

Introduce los siguientes códigos 
en el menú de Extras para conse- 
guir los correspondientes coches: 



RUTTO - Desbloquea el pimpster 
WOTKINS - Desbloquea el flat- 
mobile 

BIGTRUCK - Desbloquea el mob 
car 

GIEVCARPLZ - Desbloquea el 
school bus 

KAUAKOPPA - Desbloquea el 
rocket 

ELPUEBLO - Desbloquea el truck 
(Estos coches sólo estarán dispo- 
nibles para carreras rápidas). 



Modo trucos 

Selecciona la opción de Bonus, 
después elige «Trucos». 


Todos los niveles de multijugador cooperativo 
Introduce fullspectrumpiunage 
en el menú de trucos. 

G 


íTA: Liberty City Stories 


Introduce cada combinación de 
botones durante el juego pero 



recuerda guardar la partida antes 
porque una vez activados, la 
mayoría de los trucos no se pue- 
den desactivar. 

Set de armas) 

a, ©,©, ®. 83. © ©,[R 
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¿Llevas semanas atascado en una fase por culpa de un puzzle que nu consigues superar? ¿No sabes cómo desbloquear tu coche 
o personaje preferido? ¿O simplemente quieres disfrutar de una partida sin complicaciunes gracias a la vida infinita? 
Sea cual sea tu caso, nosotros te ayudamos a conseguirlo. Consulta nuestra «Trucoteca». busca consejas en 

«Sin trampa ni cartún» y si aún asi no encuentras lu que buscas. iPidenaslo! 


Set de armas 2 
Set de armas 3 

K. 0. 0, e. c<j. 0. 0. ce 

Consigue $25B.BQ0 

DI C3 ©, ES CU, ©, IS Eli 

Rellena la munición 

DI CQ, ©,IB CQ, 0, ES E3I 

Rellena la salud 

DI ES, 0, ES E2I, O, ES ES 

Incrementa el nivel de búsqueda 

DI ES, ©, ES ES, ®, IS ES 

La poli nunca te busca 

IS, IS, ®, ES, ES, 0, ©, © 

Tiempo soleado 

IS, IB, ©, IS, IS, @, ®, 0 
Tiempo despejado 

W, ©. S. ©, IS, IS 
Tiempo nublado 

a, e. 0. H. ®, IS, IS 

Tiempo lluvioso 

s, w, fé. e, ©, IB. IS 

Tiempo nublado 

e, ®. fe. e. 0, IS. IS 

Generar un tanque Rhino 

IB, IS. \^i m. IB. :e. ®. © 

El reloj avanza más rápido/normal 
DI, DI. fej, DI, DI, ce, ©, 0 

Bestruir todos los vehículos en pantalla 
DI, ES, 3j. di, di, [f], 0, © 

Los peatones están descontrolados 

DI, DI, IS, DI, DI, IS, fe, © 

Los peatones te atacan 

DI, DI, IS, DI, DI, IS, fe, ® 

Todos los peatones tiene armas 

IS, IS, DI, IS, IS.DI, Cl^, © 

Juego más rápido 

IS, IS, DI, IS, IS, DI, e, 0 

Juego más lento 

IS, ®, 0, IS, ©, ©, fej, Cl^ 
Tracción perfecta 

DI, feJ, 3], IS, ®. ©. feJ, 0 


Suicidarse 

DI, ES, 0, (í 


.fe.® 


Todos los semáforos están en verde 
®. ®, ES. ©. ©. ID, 0, 0 
Conductores Agresivos 
©, ©. IS, 0. 0.DI. ©, © 

Generar un camión de la basura 

®.©.e.®.©.'^.Bi,ni 

Los coches pueden avanzar sobre el agua 
©.0.a.©.®. fe. DI. DI 

Introduce cada combinación de 
botones en el menú principal y 
un mensaje te confirmará que 
el código es correcto. Repite 
este proceso cuando quieras 
desactivar el efecto pero 
recuerda que una vez activado 
un código no se puede grabar. 

Código maestro 

Amarillo, Naranja, Azul, Azul, 
Naranja, Amarillo, Amarillo 

El fondo desaparece 

Azul, Amarillo, Naranja, Azul, Ama- 
rillo, Naranja 
Airguitar 

Naranja, Naranja, Azul, Amarillo, 
Naranja 

Rock meter siempre en verde 

Amarillo, Azul, Naranja, Naranja, 
Azul, Azul, Amarillo, Naranja 

Tocar siempre con la Cuitar HeroSG 

Azul, Naranja, Amarillo, Azul, Azul 

El público son monos 

Azul, Naranja, Amarillo, Amarillo , 
Amarillo, Azul, Naranja 

El público son calaveras 

Naranja, Amarillo, Azul, Azul, 
Naranja, Amarillo, Azul, Azul 


Hitman : Blood Money 


Armas 

En la pantalla de inicio pulsa ®, 

®, ©. ©, IS, ©. 13.0. 0. 

Todos los niveles 

En la pantalla de inicio pulsa 

®. ©. ©. > 1 . a. i. 13, 0,0. 


Besbloquea todos los movimientos de 
Frozono 

FROZMA5TER 

Super Movimiento de Mr. Increíble 
MRIBOOM 

Super Movimiento de Frozono 
FROZBOOM 


Metralleta 

KKcapone 

Revólver 

KKtigun 

Escopeta 

KKshOtgun 
Rifle de francotirador 


Sube la experiencia de Mr. Increíble 

KKsnlper 

MRIPROF 

Lanzas infinitas 

Sube la experiencia de Frozono 

lance Inf 

FROZPROF 

Un disparo mato 


GrosBras 

Todos los coches en modoArcade 

Todos los extras 

Para desbloquearlos, introduce 
PING como código en la sección 

KKmuseum 

de Trucos. 




Introduce los siguientes códigos 
durante el Juego 


Dinero infinito en modo Carrera 

Para conseguirlo, introduce FA5T 
como código en la sección de 
Trucos. 



En el menú principal mantén pul- 
sados DI y IS y presiona ítI © fe 
© a a (fe (fe!. Suelta DI, luego IS 
y en el menú aparecerá la opción 
de Trucos (a la que también podrás 
acceder desde el menú de pausa 
del Juego). Introduce cada código 
para conseguir el efecto deseado 
pero ten en cuenta que si usas tru- 
cos tu puntuación no se guardará. 

Todos los niveles 

KKstOry 

Invencibilidad 

Sujonder 


Con el Juego en pausa, ve al menú 
e introduce cada código dentro de 
la sección Trucos 

Desbloquea todos los movimientos de Mr. Increible 
MRIMASTER 



Todos los coches del garaje están tuneados 

Pulsa feJ fe l.fe >1 © © 13 13 fe) 
▼I fei 

Consigue $5.BBB 

Pulsa ife fe! 13 Ife 

Lapolicia está fuera de combate 
Pulsa fe) (fel 13 © ►! 13 3] 

Siempre el primero en carreras callejeras 

Pulsa fe ifel (fe (►! 13 fe © fe) 
Tráfico a la máxima velocidad 

Pulsa (fe; Ife) 3 O © ►) © < 

Nitro infinito 

Pulsa (fej Ifel 3j > © fej Ife © fe) 


Mark Ecko's Getting Up 
Contents Under Pressure 


Introduce cada contraseña 
dentro de Opciones /Códigos 

Todos los niveles 
IPULATOR 



Cada número nos esforzamos por 
recopilar los trucos y consejos más 
interesantes. SI aún así no encuentras 
lo que necesitas, no te cortes y pide 
sin pudoF dinos dónde estás atascado, 
de qué jueyo te gustaría encontrar una 
guía o qué quieres ver en «Sin trampa ni 
cartún». Envíanos un correo electrónico 
a la dirección trucos.ps2@yrupozeta.es 


inose 

cómo meguiílo. ¿Es múoú goe existe? 
Y si es asi. ¿Ci 


Sí. es cierto, para conseguirlo tendrás que 
pasarte el juego fres veces. 


Todos los diseños desbloqueados 
SIRULLY 

Todos las zonas de enfrentamiento 
WORKBITCHES 

Todas las mejoras de combate 
DOGTAG5 

Todos los graffitis y las piezas auténticas del 
Black Booh 

SHARD50FGLA5S 

Todos los personajes del modo Enfrentamiento 

5TATEY0URNAME 

Todas las leyendas desbloqueadas 
NINESIX 

Vida al máximo 
BABYLONTRUST 

Vida ilimitada 
MARCU5ECK05 




999 de munición 
KK 999 mun 


Todos los vídeos desbloqueados 
DEXTERCROWLEY 
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Indicador de habilidad al máximo 

VANCEDALLI5TER 

Habilidad infinita 

FLIPTHESCRIPT 

Todas las canciones del iPod 

GRANDMACELIA 


IGS3: Subsistence 


Control de la pantalla de título 

Presiona El para cambiar el 
motivo de fondo, EQ o E3 para 
cambiar la velocidad, El y IS para 
cambiar el color de Snake y el 
soldado, ES para cambiar el color 
de fondo y @ para dejar el fondo 
negro. 

Pi 

Desbloquea el Castrol Syntec Ford GT 

En la pantalla de Pulsa Start, 
presiona Ül] ÍR te S M ® 

Desbloquea el desafio Burqer King 

En la pantalla de Pulsa Start, pre- 

sionase@e®rRa:[R 
Desbloquea un marcador en la tienda Dne Stop 

En la pantalla de Pulsa Start, 
presiona B @ S ® ffl [g g ® 

O 


iutrun 2006: Coast 2 Coast 


1B0BOBB millas ButBun 
Introduce MILESANDMILES 
cuando edites una licencia y sal sin 
guardar cambios. 

Todo completado 

Introduce ENTIRETY cuando 
edites una licencia y sal sin guar- 
dar cambios. 

P 


Pac-ManWorld3 


Desbloquear todos los niveles y laberintos 

Pulsa ® [R B [R © B en el Menú 
principal. 


IEI Padrino 


5BB0$ 

Con el juego en Pausa pulsa 
© © © © © El 

Munición al máximo 

Con el juego en Pausa pulsa 

© B © CR © Ea 

Vida al máximo 

Con el juego en Pausa pulsa 
® © [R © ÍR El 

R 


Ratchet Gladiator 


En el editor de perfiles, introduce 
cada combinación con IS pulsado. 



Shin de Mr. Sunshine 

BBBBCRÍRRÍR 


ShindeVernon 

CR B 8 ® a [R- [R [R 



5 


tSX On Tour 


Introduce cada contraseña en la 
sección de Códigos dentro del 
menú Extras 

El mundo es tuyo [desbloquea todos los niveles] 

BACK5TAGEPA55 

Nuevas prendas [desbloquea toda la ropa] 

FLYTHREADS 

Sbow time [desbloquea todas las 
secuencias] 

THEBIGPICTURE 

Bliny bliny [dinero extra] 

LOOTSNOOT 


Empuje a tope Todo el tiempo 
[empuje infinito] 

ZOOMJUICE 

Locura de personajes [desbloquea todos los 
personajes] 

ROADIEROUNDUP 

El huevo ha edosionado [desbloquea a Conrad. 
el Vikingo] 

BIGPARTYTIME 

Un cuerno, un amor [desbloquea a Match Koobski, 
el Unicornio] 

MOREFUNTHANONE 

Más tiesta, tío [desbloquea a Nigel. el 
Rockero] 

THREEI5ACR0WD 


itate Of Emergency 2 


Desbloquear todo 

Manten pulsados El y ED y pre- 
siona © ® © © ® 


T 



Todos los BonusySBB.BBB puntos 

Empieza una partida y escribe 
shaaark como nombre de 
perfil. 



Un millón de puntos 

Empieza una partida y escribe 
blooood como nombre de 
perfil. 

Invencible 

Empieza una partida y escribe 
unstopable como nombre de 
perfil. 



Bolas de nieve 

LETSPARTY 



Desde el menú principal, ve 
a Opciones/Códigos Cheat 
e introduce cada código. 
Durante la partida, pausa el 
juego y ve a Opciones/Cheats 
para activar (o desactivar} 
cada truco. 

Siempre en especial 

uronfire 


Rail perfecto 

grindXpert 

Shitch perfecto 

hltcharlde 

Manual perfecto 

Eujheeis! 


Gravedad lunar 

EthemOOn 



siona ® ® ® ® ® en la pantalla 
del mapa. 

Traje nuevo en la Puma Store 

Mantón pulsados El y EQ y pre- 
siona ® 0 © © en la pantalla 
del mapa. 


Total Overdose 


Durante el juego, pulsa El IS El 
EQ EQ EQ para activar el modo 
trucos e introduce los siguientes 
códigos 

Todas las armas 

® El EQ © 

Vida al máximo 
0 ©©® 


True Crime Neuj York City 


Munición ilimitada 

Mantón pulsados El y EQ y 
presiona © © 0 © © ® en la 
pantalla del mapa. 

Energía infinita 

Mantón pulsados El y EQ y 
presiona © © 0 © 0 © en la 
pantalla del mapa. 

Doble daño 

Mantón pulsados El y EQ y pre- 
siona 0 0 © 0 0 0 en la panta- 
lla del mapa. 

].BBB.BBB$ 

Mantón pulsados El y EQ y pre- 
siona © © ® © ® © en la panta- 
lla del mapa. 

Modo Supercop 

Mantón pulsados El y EQ y pre- 
siona ® 0 ® 0 ® ® en la panta- 
lla del mapa. 

Modo Ultra Fácil 

Mantón pulsados El y EQ y 
presiona © © 0 0 ® © en la 
pantalla del mapa. 

Minijuego RedmanGoneWild 

Mantón pulsados El y EQ y 
presiona ® 0 0 © ® © en la 
pantalla del mapa. 

Todas las canciones 

Mantón pulsados El y EQ y pre- 
siona © © © © en la pantalla 
del mapa. 

Luchas desbloqueadas 

Mantón pulsados El y EQ y pre- 
siona © © © © © en la pantalla 
del mapa. 

Carreras callejeras desbloqueadas 

Mantón pulsados El y EQ y pre- 


Todoslos Movimientos Locos 

©©IH0 

y 


Ultímate Spider-Man 


Ve a la pantalla de Controles en el 
menú de Opciones e introduce los 
siguientes código 

Desbloquea todos los personajes 

ÍRefRSBBBfR 

Desbloquea todos los cómics 

BBÍRBBBB® 

Desbloquea todas las galerías 

®®®B®Baj 


V 



Con el juego en pausa, mantón 
pulsados El y EQ y presiona ®, 
©. ©.©.©.©. 



Desbloquear todos los minijuegos 

Con el juego en pausa, mantón 
pulsados El y EQ y presiona ®, 
©,®,®,©,©. 

Todos los movimientos 

Con el juego en pausa, mantón 
pulsados El y EQ y presiona ®, 
©,®, ©,©,©. 

La comida da más vida 

Con el juego en pausa, mantón 
pulsados El y EQ y presiona ®, 
©.®,©.©,®. 

Hacer más daño 

Con el juego en pausa, mantón 
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CPL 


pulsados n y E3 y presiona ®, 


Supera la misión en la que estés 
e © ® - El 8 ] 


Desbloqueare! cómic! 

Con el juego en pausa, mantén 
pulsados DI y CQ y presiona ®. 
©.©.©.©.®. 


Desbloqueare! cómic 2 

Con el Juego en pausa, mantén 
pulsados DI y EQ y presiona ®, 
®, ©,©,©,©. 



Furia infinita 

© © ® J", 0 8] 

Sprint infinito 
e © 8] 0 DI J5. 

Cuchillo 

eejs!.eeDi 

Machete 

DI 0 EQ EQ ■!, CEl 

Tubería 

EQ © @ DI OR 

Bate 

© EQ @ @ DI m 

Date irrompible 

DI DI © @ © S 

Botas de punta de acero 

m E3 CQ EQ IQ DI 


2BB dólares. 3 flashes y 9 latas 

CQ CQ DI 0 @ EQ 


Puño americano 


Esposas 

e 0 S J-, DI DI 

Llave de las esposas 
8 J 0 0 EQ DI e 

Despistar a la policía 
e 0 ® ® © 

(Juitatelas esposas tú mismo 
® ® ® ® EQ 

Desbloquea el traficante de armas 
® EQ © 0 --. © 

Vida infinita 

@ ® DI i-. 0 IS 


X 



Desbloquea las secuencias 

Pulsa 8 J Cfi [fi 8 ] ® W 8 J ssr. en el 
menú de revieuj. 


Todos los cómics 

Pulsa ® 8 ] 8 j ÍR ® S SE; en el 
menú de revieuj. 



Sala de Peligro de Iceman 

En el menú de archivos de 
Cerebro pulsa [0 ® 8j '8j ® 

e e sr„ 

Sala de Peligro de Rondador Nocturno 

En el menú de archivos de Cerebro 
pulsa® ® ® B 8] ® 8] [►: se. 


Sala de Peligro de Lobezno 

En el menú de archivos de Cerebro 
pulsa B B ® ® B 8] B 8] se. 

0-9 


iO Cent Bulletproof 


Bulletproof [Invencibilidad] 

Introduce ny'sfinestyo en la 
pantalla de códigos. 

Mihe mode [Armas más poderosas] 

Introduce the hub is broken en 
la pantalla de códigos. 

Empty rí Clips counterhill 

Introduce ujorkout en la pantalla 
de códigos. 

TrackAction 26 

Introduce orangejuice en la 
pantalla de códigos. 

Vídeo My Duddy 

Introduce sayhellotomylitt- 

lefriend en la pantalla de códigos. 

Vídeo So Seductivo 

Introduce killal en la pantalla de 
códigos. 


GAME 


SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 

Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 




DESCUENTO 


44,95 


44,95 


« Rellena los datos de este cupón. 

• Llama para conocer tu GAMÉ-CentroMAIL más cercano al 902 17 18 19. 

• Visita tu CAME-CentroMAIL habitual y presenta este cupón al realizar la compra del juego que 
aparece en este cupón (Imagen no contractual). 

• Y si no hay un GAME-CentroMAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto con tu pedido a: 
GAME-CentroMAIL • Virgilio, 9 - 28223 - Ciudad de la Imagen, Pozuelo de Alarcón - Madrid. 

Te lo haremos llegar por transporte urgente (España Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros). 

Los datos personales obtenidos con este cupón serán introducidos en un fichero que está registrado en la Agencia de Frotación 
de Datos. Para la rectificación o anulación de algún dato, deberás ponerte en contacto con nuestro Servicio de Atención al Cliente 
llamando al teléfono 902 17 18 19 o escribiendo una carta certificada a GAME-CentroMAIL: 

Virgilio, 9 - 28223 - Ciudad de la Imagen, Pozuelo de Alarcón - Madrid. ^ 

Marca a continuación si no quieres recibir información adicional do GAME-CentroMAIL I 1 


CADUCA EL 51/10/2006 


NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS 


NOMBRE 

APELLIDOS 

DIRECCIÓN 

POBLACIÓN 

CÓDIGO POSTAL 

PROVINCIA 

TELÉFONO MODELO DE CONSOLA. 

TARJETA CLIENTE SI □ NO □ NÚMERO 

Dirección e-mail 







CRONO 
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froiar. Elige de qué lado estás y prepárate para asaltar las calles 
de Londres. Pero no todo será hacer el mal. Un completo modo Libre te 
permitirá pasar los ratos de descanso sin necesidad de pegar tiros. 
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ALGUNOS CONSEJOS 


NO CABREES A TODAS LAS 
BANDAS A LA VEZ 

Durante el juego tendrás disponibles, a elegir, 
varias misiones contra diferentes bandas. En 
cuanto superes la primera misión verás que 
la banda rival, lejos de estar contenta con tu 
actuación, te manda un mensaje a tu móvil 
con algunas palabras de «agradecimiento». 
Desde ese momento, si te cruzas por la calle 
con miembros de dicha banda, no dudarán en 
atacarte. Por eso conviene hacer las misiones 
aislando a las bandas; es decir, resuelve todas 
las misiones que tengan que ver con una banda 
y cuando no queden más, pasa a otra. De esta 
manera, no tendrás a las cinco bandas rivales 
en tu contra y pasear por Londres será un poco 
más sencillo. Como mucho, te aconsejo que 
alternes misiones de dos bandas diferentes. 

Por supuesto, si te gusta el riesgo, nada impide 
que lo hagas con todas al mismo tiempo. 


LOS INTERMITENTES 

Al igual que sucedía en The Getaoiay, durante 
los trayectos en coche en los que tienes un 
destino marcado en el mapa, los intermiten- 
tes de tu vehículo actuarán a modo de «guía». 
Estos se encenderán automáticamente poco 
antes de los giros para indicarte el camino. 

Si no te apetece ir mirando el mapa, tan sólo 
tienes que fijarte en los intermitentes para 
guiarte. 

RECUPERA TU SALUD 

En las misiones a pie, si permaneces quieto y 
agachado durante unos segundos, recuperarás 
algo de tu preciada salud. Si te ves en apuros, 
rodeado por tus enemigos y con tu banda en 
las últimas, busca un buen parapeto y haz que 
todo el grupo permanezca ahí durante un rato. 
Si tienes suerte y los enemigos no te siguen, 
conseguirás recuperar algo de salud. 


MISIONES PRINCIPALI 


El juego consta de 50 misiones princi- 
pales. Estas son las mismas para todas 
las bandas. Es decir, elijas la banda 
que elijas al comenzar la partida, las 
misiones que jugarás serán las mismas. 
Sólo cambia la historia de cada banda, 
los personajes con los que juegas y, por 
supuesto, las viñetas entre fase y fase. 
Para elaborar esta guía hemos jugado 
con la banda de Morris Kane £f Cía., por 
eso, en la descripción de ciertas misio- 
nes puedes encontrar alguna alusión 
directa a esta banda. No te alarmes, la 
misión será la misma para tu banda, sal- 
vando las diferencias de personajes. 

HORA DE DESPEGAR - TUTORIAL 

Se trata de una misión guiada en la 
que tendrás que reunirte con tu banda 
sin ser descubierto por los guardas de 
seguridad, robar el furgón blindado 
mientras te deshaces de la policía y 


escapar por la autopista. La única forma 
de avanzar es siguiendo los consejos 
que te indican durante la misión. Podrás 
elegir si completarla o pasarla por alto. 
Si ya te has hecho con el control del 
juego, puedes omitirla. 

LA HORA DEL BOCATA 

Te han robado la pasta y tienes que 
cazar al responsable. Sube al coche que 
tienes delante, espera a que monte tu 
compañero y sal tras el coche enemigo. 
Siempre sabrás su ubicación gracias al 
radar. Unos cuantos empujones y un par 
de disparos harán que los miembros de 
la banda rival abandonen el vehículo. 
Acaba con ellos para completar la 
misión. Un apunte: recuerda condu- 
cir siempre por la izquierda... iEsto es 
Londres! 

ADIÓS A LAS ARMAS 


columnas y cajas para 
esconderte, ya que 
encontrarás algo de 
resistencia. Cuando 
Muñeco de Nieve 
salga de su escondite, 
vacía tus cargadores 
sobre él para zanjar el 
asunto. 

VISITA AL DENTISTA 

Defiende la chatarrería del ata- 
que de los hombres de Andy 
Steele. Cuatro hombres entra- 
rán de frente y dos más por la 
puerta trasera. Tras eliminarlos 
llegarán los refuerzos. Hazte 
fuerte tras el coche frente a 
la entrada principal y resiste 
hasta que se agote el tiempo. 
Desde ahí cubrirás los tres 
ángulos de ataque posibles. 



raya y tendrás que hacerle un «pijama cero, acaba con los enemi- 


de madera».'Entra en el callejón y gos que haya en pantalla. 


pégate a la pared derecha para evitar 


la furgoneta. Acaba con tus enemigos JUGAR CON FUEGO 


y entra en el almacén de la derecha. Escapa de la fábrica abriéndote paso a 


Avanza por los pasillos eliminando a través de los hombres de la banda rival. 


todo el que se cruce. Haz buen uso de Sólo hay un camino posible, así que pre- ^|, 
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ocúpate nada más que de salir con vida. 
Una vez fuera, corre hasta tu coche, 
súbete con tu compañero y lárgate. 

CONEJOS CON PASAPORTE 

Escolta el coche de Madam Celina hasta 
su «garito». No tienes más que embestir 
los coches enemigos e interponerte en 
la línea de fuego. Tras un largo tour 
por Londres, habrás comple- 
tado la misión si el coche de 
Celina llega sano y salvo 
al local. 

CON LA PASTA NO SE 
JUEGA 

Cuélate en la casa y 
avanza cruzando la 
verja a la derecha. 
Pasa por el 
garaje hasta los 
jardines, donde 


los enemigos ya apare- 
cerán de tres en tres. 
Recuerda que puedes 
cubrirte usando el botón 
R. íEs más útil de lo que 
parece! Para evitar a los 
tiradores de las ventanas, puedes 
caminar agachado o usar al personaje 
que va armado con granadas. Continúa 
avanzando hasta que veas a tres tipos 
salir al jardín. Usa esa entrada para 
colarte en la casa. Aprovecha los tiem- 
pos en que el enemigo de la ventana 
recarga su arma para moverte entre los 
arbustos y colarte. La misión terminará 
cuando hayas entrado en la casa. 

VAYA CORTE 

Visita a Razor Jimmy. Conduce hasta 
su local evitando los coches de la 
banda rival y de la policía. Si cuando 
llegues no estás solo no podrás 
entrar. En ese caso baja del coche 
y limpia la zona. 

SEXO A CIEGAS 

Roba la furgoneta. Para ello 
tendrás que embestirla con tu 
coche hasta agotar su barra 
de energía. Cuando se pare. 


ii] 


baja del coche, elimina la resistencia y 
sube a la furgoneta. Llévala al punto 
que se indica en el mapa y listo. 

MEDIACIÓN «ANGELICAL» 

Recoge a tres miembros de la banda 
en tres puntos diferentes en un límite 
de tiempo. Hay caminos cortados, así 
que tendrás que buscar alternativas. 
Empieza recogiendo al tipo que está 
a la derecha del mapa. Luego ve a por 
los otros dos. Los tienes en fila. Vuelve 
dando un rodeo a la calle más ancha, ya 
que estará cortada. 

SECRETOS DE CAMA 

Rescata a Susie. Conduce hasta el 
punto indicado en el mapa. Entra en la 
tienda de electrodomésticos y deshazte 
de los enemigos. Aprovecha neveras, 
lavadoras y encimeras como parapeto 
para evitar el fuego enemigo y recargar. 
Llega hasta Susie y asegúrate de que 
te sigue para volver al coche. De nuevo, 
conduce hasta St. Paul’s. 

EL FURGOTRAFICANTE 

Nada más simple que robar cinco furgo- 
netas negras en menos de cinco minu- 
tos. Las furgonetas estarán en la zona 
marcada con puntos rojos, y el garaje 
donde has de entregarlas marcada con 
un punto blanco. Cuando te hagas con 
una furgo ve al garaje y acércate a la 
barrera. Pasarás automáticamente. 
Durante la misión, procura no hacer el 
bestia delante de la poli. De esta forma 
no te perseguirán y te será todo mucho 
más sencillo. Tampoco entregues furgo- 
netas en mal estado ya que no servirán. 

UNA ENTRADA DE ILEGALES 

iMata a Melendi! (Tampoco canta tan 
mal...) Sal del coche y entra en el hotel. 
Tendrás que seguirle por los pasillos 
eliminando a todo aquel que se cruce en 
tu camino. Al llegar a la cocina, Melendi 
tratará de huir hacia la salida. Síguele y 
acaba con él. 

TALADRANDO 

Entrega la mercancía sin percances. 
Cuando hayas avanzado unos metros 
en tu coche, los hombres de Steele se te 
echarán encima. Un poco más adelante 
te espera la poli, así que posiblemente 
tendrás que dar un rodeo para despis- 
tarlos a todos antes de poder hacer la 
entrega. 

MAMÁ 

Escolta el coche de la madre del jefe y 
evita que la maten. Procura ir siempre 
justo detrás, ya que la mayoría de los 
coches de Steele atacarán por detrás. 
Cuidado con los cruces. Podrías tener 
visita por los laterales. Tras un largo 
callejeo, llegarás a una calle cortada los 
coches de Steele. El coche de la anciana 




se parará justo delante y deberás bajar 
del tuyo para encargarte de los hombres 
de Steele a tiros. 

UN PAR DE MULERAS 

Asalta el taxi hasta que las muleras y 
los matones se bajen de él. Mata a los 
hombres de Steele y coge a las chicas 
(acércate a ellas y pulsa el botón Trián- 
gulo). Cuando tengas a las dos sube al 
coche y ve al punto de reunión marcado 
en el mapa. 

UNA CITA CON LA MUERTE 

Aprovecha la cita de Steele en el 
Covent Garden para acabar con él. 
Comienza por eliminar a sus asociados 
(marcados en rojo en tu mapa). Uno de 
tus hombres va armado con granadas. 
Úsalas para acabar con los coches y 
sus ocupantes rápidamente. Cuando te 
hayas deshecho de todos ellos, Steele 
tratará de huir. Ve a por él y elimínalo. 

PUENTE SOBRE EL RÍO TÁMESIS 

Tras el intercambio, elimina a los hom- 
bres de Zakharov que tienes delante. 
Una vez muertos, vendrán tres oleadas 
más. Resiste los ataques para completar 
la misión. 

CONTRA LAS CUERDAS 


Embiste el coche de Henry «el duro» 
hasta agotar su barra de energía. El 
coche es como un tanque, así que la 
mejor estrategia es ponerse a su altura 
y dejar que tus hombres descarguen 
sus cargadores. Por supuesto, también 
puedes solucionarlo a embestidas. 

HASTA EL CULO 

Como el propio juego te indica, conduce 
hasta el punto indicado en el mapa para 
dejar a Hernández. Como es habitual, 
encontrarás resistencia por el camino, 
además de tener que despistar a tus ^ 
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CONCURSO 


PUESTOS PDR UN MGO 
rlEMUS 2, UNA CAJA DI 
ICAfüNA FIGURA DE \W\l 


¿A qué personajesi)uedes controlar en el juego? 

Aj Viese y Feit' B) Mhra y Viese^ C) Feit y Despato 


lay5tation.ig 


La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un mensaje de texto desde tu móvil al número 
5575 poniendo la palabra atelierpsE, espacio + respuesta correcta. Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la A, debe- 
rías mandar al número 5575 siguiente mensaje: atelierps2 A 


Coste máximo por cada mensajel.20 euros ♦IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado pordinero. Noseadmitirán redamaciones por pérdida deCorreos.Losmenoresdel8añostendránqueiracompañadosdeunadulto. Se llamará por 
teléfonoalosganadoresysusnombressaldránpublicadosenpróximosnúmerosdelarevista.Laparticipaciónenestesorteoimplicalaaceptacióntotaldesusbases.Susdatosseránincorporadosenunabasededatosinformati2adapropiedaddeEdicionesReunidasS.A. 

con motivo de esteconcurso, y parainformarledefuturas promociones. Usted podrá ejercitar losderechosdeacceso, rectificación, cancelaciónyoposicióndirigiéndoseaEdicionesReunidasS.A.c/0’DonnelllS28009 Madrid. Fecha Iímite:19deoctubrede2006. 













^ enemigos a la hora de hacer la entrega 
en caso de que te estén siguiendo aún. 

LA PROFESIONAL 

Cuélate en la fábrica y localiza a María. 
Sólo hay un camino posible, así que 
simplemente avanza agachado para 
evitar ser descubierto. Espera a que tu 
enemigo esté de espaldas y dególlale 
(acércate por la espalda, pulsa Triángulo 
para agarrarlo y Cuadrado repetida- 
mente para usar el cuchillo). Completa- 
rás la misión cuando localices a la chica. 

ERROR FATAL 

Defiéndete del ataque de los Zakharov. 


El recinto tiene dos enormes puertas 
que dan a la carretera. Llena los acce- 
sos y las dos entradas de minas y, si te 
da tiempo, cruza algunos coches frente 
a las puertas en el interior del recinto. 

Te vendrán bien para contener y una vez 
sean chatarra, como parapeto. Resiste 
para completar la misión. 

REUNIÓN DE SABANDIJAS 

Zakharov intentaba jugártela. Acaba con 
todos sus hombres mientras proteges a 
tu jefe. Tras cuatro oleadas de matones. 
Kane te dirá que vayas tras Zakharov y 
lo liquides. Hazte con un vehículo (a ser 
posible uno de los Jeeps de los Zakha- 
rov) y embiste el coche enemigo hasta 
que sus ocupantes decidan bajar. Si tie- 
nes suerte, podrás atropellar a Zakharov 
y completar la misión. Si no, baja del 
coche y abate a la banda a tiros. 

DOBLE SECUESTRO 

Persigue el coche de los EC2 y embís- 
telo hasta hacer salir a sus ocupantes. 
Da cuenta de los miembros de la banda 
y coge a la chica. Hazte con otro coche 
que esté en mejor estado que el tuyo y 
ve hacia el punto de encuentro. Tendrás 
que despistar a la poli en caso de que 
te estén siguiendo antes de entregar a 
la chica. 

MAFIA DE VACACIONES 

Destroza el coche de los EC2. Durante 
el camino, los colegas del Don inten- 
tarán frenarte. Intenta evadir el resto 
de coches en la medida de lo posible y 
céntrate en el objetivo. 

JUEZ, JURADO Y VERDUGO 

De nuevo, destroza el coche de la 
secreta que lleva al testigo a los juzga- 
dos. Es más efectivo y rápido rodar a su 
lado y dejar que tu compañero dispare. 


que embestirle para destrozarlo. 

UN ZAFIRO ES PARA SIEMPRE 

El paquete que tienes que llevar a Pete 
el Bizco está muy buscado. Al comenzar 
la misión, da un rodeo y avanza en 
dirección contraria donde apunta tu 
coche. Así evitarás un peligroso control. 
En esta misión los EC2 son bastante 
agresivos. Deberás cambiar de coche 
más de una vez (y de dos). Cuando 
tu coche ya no aguante más, procura 
cruzarlo en la carretera, de manera que 
salgas por el lado contrario por donde 
llegan tus perseguidores. De esta forma 
chocarán contra él y tendrás algo más 
de margen para localizar otro vehículo. 
Huye de camionetas y furgonetas. 

Busca Jeeps o coches rápidos. 

EL CAMBIAZO 

Los EC2 están atracando una joyería y 
planean huir en dos coches. Tu misión 
es destrozarlos. Tendrás que darte prisa 
para acabar con los coches, ya que la 
policía se te echará encima. Una vez 
des cuenta de estos coches, aparecerá 
un tercero. Ve a buscarlo siguiendo tu 


mapa y conviértelo en chatarra. 

PERDIENDO LA CABEZA 

Avanza por el entramado de contene- 
dores sin ser descubierto. Ve siempre 
agachado y eliminando a tus enemigos 
de forma sigilosa, sólo si es necesario. 
Entra en el edificio y ve hasta la oficina 
donde se encuentra el objetivo a elimi- 
nar. Sólo hay un camino posible. Simple- 
mente consulta el mapa para avanzar. 

ARMAS GEMELAS 

iDefiende el piso de los gemelos a 
toda costa! Conduce hasta la puerta 
y prepara una buena defensa. Hay 
tres entradas posibles entre las dos 
jardineras. Haz que tu banda se quede 
quieta detrás de las jardineras, frente 
a la entrada. Bloquea las entradas con 
coches tan rápido como puedas. Deja un 
pequeño hueco para que puedas salir y 
hacer un perímetro rodeando los coches 
con las minas. Vuelve a tu posición con 


PROBLEMAS DE TRÁFICO 

Despista a la tríada. Conduce haciendo 
giros tan bruscos como puedas, 
tomando calles peatonales o en direc- 
ción contraria. Lo que sea para sacarte 
de encima a esos yakuzas. Una vez los 
hayas despistado, aparecerá en tu mapa 


OJO POR OJO 

De nuevo, misión de infiltración. Pro- 
cede igual que en la anterior. Ahora sí 
tendrás marcado a tu objetivo, el 5r. 

Wu. Cógele con vida (atrápale por la 
espalda con el botón Triángulo y gol- 
péale sólo una vez con el Cuadrado). Un 
consejo: cuando llegues a la zona con el 
pequeño estanque, verás dos hombres 
patrullando. Acaba primero con el que 
está más a la derecha ya que éste no 
abandonará su posición. 


el resto y prepárate 
para defender el fuerte. 

La misión concluirá 
cuando no haya más 
EC2. 

EL INVITADO 
SORPRESA 

Misión de infiltración. Avanza 
agachado durante todo el recorrido. 

Así evitarás ser descubierto y podrás 
matar sigilosamente a los pocos enemi- 
gos que hay patrullando. Sigue el reco- 
rrido marcado por los puntos blancos 
hasta la celda. Libera a tus compañeros 
acercándote a ellos y pulsando el botón 
Triángulo. Es hora de vengarse. Sigue 
el punto rojo hasta la «sala de fiestas». 
Allí encontrarás bastante resistencia, 
así que prepara a tus hombres antes 
de entrar. Procura que todos lleven sus 
armas cargadas y deja atrás al que lleva 
el cuchillo. Una vez dentro, usa las pilas 
de cajas para defenderte y acaba con 
toda la banda EC2. El jefe aparecerá 
para liquidarte. Deshazte de él también. 


CON LA PRIBA A CUESTAS 

Defiende la mercancía de la tríada de los 
Dragones de Agua. Tendrás que resistir 
una serie de oleadas de yakuzas con la 
única protección de los puestos que hay 
por la zona. 

MIS CHICOS 

Pilla por sorpresa a los de la tríada 
mientras se toman algo en una terracita. 
Aprovecha que vas en coche y embiste 
a los que puedas. Al resto, mátalos a 
tiros. La policía acudirá al tiroteo, así 
que en cuanto tu jefe te de la orden, 
sube a un coche y sal de ahí tan rápido 
como puedas. 

A PALOS 

Sigue al coche de la tríada y golpéalo 
hasta que sus tres ocupantes salgan. 
iNo mates a Lenny Cai! Es el tipo que 
va de negro con una vara en las manos. 
Mata a los otros dos y atrapa a Lenny 
(con el botón Triángulo). Sube a un 
coche y conduce hasta el piso franco. 


DISCOS DUROS 

Misión de infiltración. Como es habitual, 
camina agachado y rájale el cuello a 
todo el que se te cruce. En esta misión 
no se marcará el objetivo en el mapa, 
pero sólo hay un posible camino, así que 
no tendrás más que avanzar. 



l44<PlayStation«2 revista oficial - españa 









la localización del piso franco. Lleva la 
furgoneta hasta allí. 

RATA Y PIRATA 

Defiende el antro del hacker del ataque 
de la tríada con la única ayuda de unos 
bates de madera. Haz buen uso del 
botón R para defenderte de las cuchi- 
lladas enemigas y presta atención a los 
dos yakuzas que aparecerán armados 
con granadas. Si te pillan cerca de un 
coche, la explosión podría matar a toda 
tu banda. Durante la pelea, si ves que 
tu personaje está bajo de salud, déjale 
atrás durante un rato y cambia a cual- 
quiera de los otros dos. 

UN DÍA EN LAS CARRERAS 

Gana la carrera. Así de simple. Hay 
zonas en las que es fácil saltarse la calle 
en la que tienes que girar, así que lleva 
un ojo en la carretera y otro en el mapa. 

HERMANOS DE SANGRE 

Sigue al convoy hasta el hotel. Al llegar, 
cárgate a tus perseguidores y cuélate 
en el hotel por la entrada trasera que 
está en el lateral izquierdo. Sólo tie- 
nes un camino posible hasta dar con 
los jefes de la tríada. Eso sí, procura 
avanzar siempre agachado y buscando 
protección en esquinas y mobiliario, ya 
que encontrarás bastante resistencia. Al 
enfrentarte a los jefes de la banda, cui- 
dado con el de rojo. Lleva granadas que 
pueden dejarte fuera de un plumazo. 

ENTIERROS BASURA 

Los hermanos Taluuar te han pillado con 
un cadáver en el maletero. Despístalos 
para poder deshacerte del muerto sin 
problemas. Si durante la persecución 
haces alguna burrada delante de la 
poli, también te seguirán y tendrás que 
esquivarlos. 

MARCANDO TERRITORIO 

Entra a saco en el local, bate en mano, 
y acaba con todos los hermanos Talmar. 
Cuidado con los tipos del mostrador 
de recepción y la barra del bar. Ambos 
estarán armados con recortadas y ten- 
drás que rodearles o sorprenderles para 
poder eliminarlos. Al llegar a la pista de 


baile, y acabar con la última oleada de 
los Talujar, habrás completado la misión. 

UNA TREGUA 

Escapa de la obra con el hermano 
Talujar de una pieza. Tendrás que 
defenderte con una simple vara y los 
escasos puñetazos de tu acompañante. 
Haz buen uso del botón de cubrirse, ya 
que encontrarás bastante resistencia de 
camino a la salida. Recuerda, tras una 
secuencia de tres golpes, paso atrás y 
cubrirse. Espera a que tu enemigo gol- 
pee o avance a por ti, y repite la misma 
operación. 


JUBILACION ANTICIPADA 

Misión rápida de rescate. Ve a recoger 
a Benny, sácale de encima a los Talujar 
que le persiguen, haz que suba en tu 
coche y llévale de vuelta a la guarida. 

ÉSTA 51, ÉSTA NO... 

Hazte con la furgoneta mediante el 
método habitual. Embístela hasta que 
sus ocupantes salgan a darte lo tuyo. En 
ese momento hazte con la furgoneta y 
llévala al punto de reunión, despistando 
a policía y Talujars si fuera necesario. 

UN GOLPE APLASTANTE 

Cuélate en el desguace y elimina a todo 
el que se interponga en tu rescate de 
«Lagrimita». Hay un buen número de 
gángster armados ahí dentro, así que 
procura avanzar todo lo cubierto que 
puedas entre los miembros de tu banda. 


AMBICIÓN ARDIENTE 

Lleva el coche hasta la residencia de los 
hermanos Talmar. Si ves a la poli por el 
camino, se cauteloso. A la mínima irán 
a por ti [no los adelantes, no te saltes 
semáforos, no atropelles, etc.j. Una vez 
llegues a la residencia Talujar, aparca tu 
coche en el patio interior y cárgate a los 
hermanos que haya por allí. 

UN DÍA DE PERROS 

Lleva al perro hasta el lugar marcado 
en el mapa. No puedes soltar al chucho 


si los Talujar te están siguiendo, así que 
procura despistarles antes de llegar. 

FRITOS 

Defiende la fritura favorita de la banda 
del ataque de los Talujar. Sólo tienes 
que resistir el ataque de varios de sus 
hombres para completar esta misión. 

MÁQUINA DE HACER PASTA 

Nada más salir del coche encontrarás la 
primera furgoneta. Acaba con los Talujar 
que la rodean y destroza la furgoneta. 
Cruzando las puertas azules 
encontrarás la segunda fur- 
goneta. Repite el proceso 
de la anterior. Aparecerá 
una patrulla de la policía 
con sólo dos hombres. 

Puedes eliminarlos para 
que no te estorben. Para 
destruir la tercera furgo- 
neta tendrás que entrar en 
el garaje. Éste está muy 
bien protegido, así que 
la mejor estrategia 
será disparar 
desde la 
entrada y 


tratar de alcanzar desde ahí la tercera 
furgoneta. 

SIN ESCAPATORIA 

Destroza la furgoneta blindada. La 
mejor estrategia es embestirla por los 
laterales, de manera que pueda 
terminar chocando con otros 
coches o con los edificios. 
Cuando la furgoneta esté 
destrozada, Asif saldrá 
junto con unos cuantos 
de sus gángsters. Sólo 
tienes que matar a Asif 
para completar la misión 
y deshacerte de los Talujar 
para siempre. 
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CONDUCCION LIBRE 

Muévete libremente por Londres. Eso sí. tendrás que 
tener en cuenta los territorios que posee tu banda para 
no acabar como un colador por entrar en la calle que no 
debías. Esto varía en función de la partida en curso, la 
banda con la que estás jugando y las misiones que has 
superado. Elige tu personaje, tu coche, tu arma, la densi- 
dad de tráfico y policía, unos pocos ajustes ambientales 
más y a tirar millas. Algunos de estos ajustes también 
variarán en función de las misiones superadas, ya que 
a medida que avances irás desbloqueando personajes, 
coches, etc. 





MODO TURISTA 

Haz de turista con cámara y mapa en mano. Podrás 
recorrer todo el mapeado, fotografiando monumentos 
importantes Co lo que te de la gana) y descubriendo 
nuevos lugares que posteriormente podrás visitar cuando 


quieras. Podrás moverte a pie o hacer uso del transporte 
público. Y si te pierdes, ipregunta a cualquiera! 

SEMBRAR EL CAOS 

Un límite de tiempo y una puntuación que alcanzar. ¿Qué 
más quieres? Coge tu arma, hazte con un vehículo y a 
romper, matar y destruir. Cuanto más hagas el bestia, más 
puntos obtendrás. Ojo con los barriles explosivos. Si los 
alcanzas con tu coche, no te durará demasiado (por no 
hablar de tu salud...). 

TRAMPA DE VELOCIDAD 

¿Te acuerdas de Speed? Pues ya sabes. Si no quieres que 
la bomba que han puesto en tu coche te haga saltar en mil 
pedazos, conduce tan deprisa como puedas y sin frenar 
hasta que se agote el límite de tiempo. Y con frenar nos 
referimos a cualquier forma de parar. Es decir, no puedes 
chocar ni destrozar el coche de manera que éste se pare 
por completo. Esquiva el tráfico, súbete a las aceras, sál- 
tate los semáforos y busca las avenidas más largas para 
evitar los giros bruscos. 

ANTIDISTURBIOS 

Por una vez estamos del lado bueno. Siéntete un autén- 


tico «Bobby» y pon bajo arresto a cualquiera que se pase 
un pelo (generalmente los que van con la vara en la mano 
sacudiendo a los peatones). Acércate a cualquiera que 
consideres que debería estar a la sombra y pulsa el botón 
Triángulo. Con esto le pondrás las esposas y el sujeto ya 
no supondrá una amenaza. 

HUIDA 

Has cabreado a la poli y ahora toca poner pies en pol- 
vorosa. Al volante de tu coche, tendrás que resistir de 
una pieza hasta que se agote el tiempo necesario para 
despistar a los maderos. Casi como en «Trampa de veloci- 
dad» tendrás que infringir todas las normas de circulación 
varias veces para poder superar estos niveles. 

CUATRO SEMANAS DESPUÉS 

¿O eran E8 días? En cualquier caso, vara en mano, 
tendrás que deshacerte de un número de zombis determi- 
nado. A medida que superes niveles aumentará la canti- 
dad de zombis y la dificultad a la hora de acabar con ellos. 

CONOCIMIENTO CALLEJERO 

Nada más sencillo que ejercer de taxista por las calles 
británicas, haciendo rutas de locos en tiempos poco lógi- 
cos. Por suerte no tienes que conocer Londres al dedillo. 
El mapa siempre te dará la posición hacia la que tienes 
que conducir. Eso sí. es recomendable echar un vistazo al 
mapa general para optimizar la ruta todo lo posible (fíate 
tu de los intermitentes). 


BATALLA DE 


Se trata de un minijuego de estrategia por tur- 
nos en el que tendrás que conseguir dominar el 
máximo territorio posible bajo ciertas condicio- 
nes. Podrás Jugar contra la propia PSP, contra 
tus amigos o contra todos a la vez (con la misma 
PSP). Durante el turno de cada Jugador podrás 
hacer tres movimientos, en los que se incluye 
desplazar miembros de tu banda, atacar territo- 
rio enemigo o usar cartas para obtener ventajas 



COMO JUGAR 

Al empezar, habrá tantos cuarteles como 
Jugadores, cada cuartel con cierto número de 
miembros. Durante un turno, podrás desplazar 
a estos miembros a zonas vacías o en posesión 
de otra banda para conquistarlas. Si la zona a la 


que te mueves está ocupada, se considerará un 
ataque. Este ataque tendrá éxito en función del 
número de miembros de la banda rival habitando 
la zona y el número de miembros que estés 
enviando. Siempre podrás usar las cartas que 
tengas para conseguir ayudas para tus hombres 
o efectos negativos para los rivales. Tras dar las 
tres órdenes correspondientes, éstas quedan 
pendientes hasta que todos los Jugadores 
hayan dado sus órdenes. En ese momento se 
resolverán los movimientos que haya ordenado 
cada Jugador. Al comenzar el siguiente turno, 
tendrás la oportunidad de invertir en reclutar 
más miembros o comprar cartas. El dinero que 
obtienes tras cada turno depende del número 
de territorios conquistados. El Juego termina 
cuando un Jugador conquista el número de cuar- 
teles definidos en la configuración. 

LA ESTRATEGIA 

Puesto que los movimientos se resuelven 
después de que todos los Jugadores hayan dado 
sus órdenes, es casi imposible adelantarte a los 
movimientos de los otros. Por esto es impor- 
tante que tengas todas tus zonas bien asegura- 



das con, al menos, un número de miembros igual 
o mayor a la zona rival contigua. Cuando vayas 
ganando terreno, podrás mover a los miembros 
de las zonas que no estén en contacto directo 
con áreas rivales. De esta forma contarás con 
más efectivos para el próximo ataque. Del 
mismo modo, a la hora de atacar, comprueba 
que superas en al menos el 50% del número 
de miembros de la banda rival (esto varía en 
función de la dificultad seleccionada) y ten en 
cuenta el posible aumento de efectivos en esa 
zona al cerrarse el turno enemigo. Si puedes, 
ayúdate con cartas del tipo A (o Fuerte) que 
aumentan el número de miembros en tus zonas 
y las contiguas de tu propiedad, o manda reda- 
das policiales a las zonas enemigas. 
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PlayStation.Por lable 


UjP*IMATE 


CONCURSO 


iráforturí 


¿Cómo se llama el protagonista, del juego? 

A) Arthur B) Melmoth C) Einyel 


BSWKCOiVM 


La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un mensaje de texto desde tu móvil al número 


5575 poniendo la palabra ghostps2, espacio + respuesta correcta. Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la A, debe- 
rías mandar al número 5575 siguiente mensaje; ghostps2 A 


Corte máximo por cada mensajel.SOeuros^ IVA. Válido para todos losoperadores. El premio no podrásercanjeado pordinero. Noseadm¡t¡ránredamadonesporpérd¡dadeCofreos.Losmenoresdel8añostendránqueiracompañadosdeunadulto.Sellamará por 
eé o>^oalosganadoresysusnombressaldránpublicadosenpfóximosnúmerosdelarev¡sta.Laparticipaciónenestesorteo¡mplicalaaceptacióntotaldesusbases.Susdatosseránincorporadosenunabasededatos¡nformatÍ2adaprop¡edaddeEd¡c¡onesReunidasS.A. 
conmotivodeeste concurso.ypara informarledefuturaspromociones. Ustedpodráejerdtarlosderechosdeacceso. rectificación.cancelaciónyoposidón d¡r¡g¡éndoseaEdicionesReunidasS.A.c/0’Donnelll228009 Madrid. Fecha límite:19deoctubrede2006. 








Enviad vuestras consulte a^ 
PlayStation.E - esPAÑA 
Calle D'Donnell. lE. 

B0B9 Madrid, 
cribe «Consuiturio Oficial» 
una esquina del sobre, o manda 
I e-mail a^ 

sE@grupozeta.es indicando como 
asunto: «Consultorio Oficial» 







Y UNA VEZ MÁS, 
FIFAVS PES 


PESYGTAEN 
PLAYSTATION 3 


. . Sony ha confirmado que los vehículos 
de la entrega de Formula I para PS3 
tendrán veinte veces los polígonos de la 
versión para PSE? Además, también han 
mencionado que los coches tendrán todo 
tipo de dáños en tiempo real. 

.. UbiSoft ha anunciado una versión 
portátil de Háinbow Six Vegás? El juego 
solo sáldrá en los máquinas de siguiente 
generación y PSP. donde encontraremos 
nuevos personajes e incluso modos de 
juego a través de On-line. 

.. Capcom ha confirmado el desarrollo 
de una entrega de Devil May Cry para la 
portátil de Sony? Aun no se sabe si será 
una versión de alguna entrega para PSE 
o será un juego totalmente nuevo 
. . Ridge Racer 7 en PS3 permitirá el 
juego On-line para un máximo de IH 
jugadores. Banda! Namco también ha 
confirmada que incluirá HH circuitos y 
unos 160 vehículos diferentes 


Hola» me llamo Biel y me gustaría 
que me resolvieseis estas dudas: 

1. - ¿Cuándo saldrá Mortal Kombat 
Armageddon? 

2. - ¿Qué juego me recomendáis: 
Tomb Raider Legando Shadotu Of 
The Colossus? 

3. - ¿Cuál será mejor Pro Evolution 
Soccer 6 o FIFA 07? 

Biel, vía e-mail. 

1. - Según el último plan de lan- 
zamientos de Virgin Play, Mortal 
Kombat Armageddon llegará el 27 
de octubre a nuestro país. 

2. - La última entrega de Tomb Rai- 
der gustará a seguidores de la saga 
y a amantes de las buenas aventu- 
ras. ShadoLU Of The Colossus es de 
corte mucho más épico y fantás- 
tico; si te gustó Ico, deja de lado a 
Lara Croft [por un buen motivo). 

3. - Mientras que Pro Evolution 
Soccer 6 promete evolucionar 
cada uno de los aspectos que ha 
hecho grande a la saga, FIFA 07, 
como puedes leer en el Test que 
aparece en este mismo número, le 
da mil vueltas a anteriores entre- 
gas. Ahora, más que nunca, ten- 
drás que Jugar a los dos para poder 
decidirte. 


SONIC EN 

PLAYSTATION 

PORTABLE 

Hola me llamo Javi y tengo unas 
dudas: 

1. - ¿Van a sacar algún Sonic para 
PSP? Si es así, ¿para cuándo? 

2. - ¿Se sabe algo del nuevo Tony 
Haci/lr'spara la PS2? 

3. - ¿Habrá algún juego tipo EyeToy 

para PSP? ^ 

Javier Quintana Rojo, vía e-mail. 

1. - Sega está ultimando los deta- 
lles de Sonic Rivals, una nueva 
aventura del erizo azul para la 
portátil de Sony con posibilidades 
multijugador. Es muy posible que 
lo tengamos en las tiendas antes 
de que acabe el año. 

2. - La nueva entrega del simulador 
de skate se llamara Tony Haiuk's 
Project 8, seguirá la misma línea 
de los anterior TH, incluirá nuevos 
patinadores y unas animaciones 
increíblemente realistas. 

3. - En Japón acaban de anunciar la 
cámara para PSP, que tendrá una 
calidad de 1,3 Megapíxeles, y se 
rumorea que uno de los primeros 
títulos que la aprovecharán será 
un EyeToy, pero aún no se cono- 
cen detalles sobre el Juego. 


Hola me llamo Francisco, y agrade- 
cería que me respondierais a estas 
preguntillas: 

1. - ¿Saldrá la saga de Pro Evolution 
Soccer y Grand Theft Auto pata 
Playstation 3? 

2. - ¿Me podríais decir la fecha de 
lanzamiento de KiUzone 3, Gran 
Turismo, Turok, Ratchet if Clank 
y Assassin's Creed, todos ellos de 
Playstation 3? 

3. - ¿Qué formato tendrán los jue- 
gos de PS3? 

Fran Pozo, vía e-mail. 


1. - Las secuelas de ambos títulos 
están actualmente en desarrollo, 
pero para las dos consolas impor- 
tantes de la nueva generación. 
La competencia Jugará antes que 
los usuarios de Playstation 3, 
sobre todo teniendo en cuenta el 
reciente retraso que sufrirá la con- 
sola de Sony en nuestro país. 

2. - Sony sigue retrasando el lan- 
zamiento de su consola, así que la 
mayoría de sus títulos carecen de 
una fecha de lanzamiento fija. 

3. - Como no podía ser de otra 
forma, los Juegos de PS3 llegarán 
en formato Blu-ray. 


Con el retraso del 
lanzamiento de PS3 
hasta marzo del año 
que viene, ¿con qué 
plantará cara Sony a 
sus competidores en el 
mercado navideño? 

Como ya hemos mencionado, 
a P52 le queda mucha vida, y 
títulos como MG53: Subsistence, 

Bully, FIFA 07, PES 6 lo demostrarán con 
creces. Sony también guarda un as en la 
manga con su portátil, que contará con 
la posibilidad de Jugar con clásicos de 
PSone y tendrá en el mercado títu- 
los como GTA: Vice City Stories. 


I DUDAS MENORES 


¿SAIDRA un Gian Tiirisnio 
pan PtayStation 3? 

Puede que Gran luiisno baya 
sido uno de los pinneios 
liliilos anunciados para PS3 


¿ES CIERTO que MGS3: ¿SACARAN OTRO Tomb 

Sübsistome no saldrá en Raidm en PSE? 

España? Leyends lema un pie en la 

Tendiéis que relajar lodo el qeneracion actual y olio en l¡ 
«odio» que reservabais para próxima, asi que De todas 


¿SAUlRAAl£l)NResident 
Evil más en Playstation E? 


encarqado de la saya RE esta 
desarrollando la entreqa para 


■ que GT Poilable. nadie sabe 

juego Ileyaia a nueslro país 

lia sido fíiultiplataíoííTia desde no paiece muy piotiatile 

|: cuándo lo hará 

con lodos sus extras 

sus inicios 

^ 
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Oenny Bugeja: guitarra y coros. 

DESTACARON POR 

Ser ei desaparecido Melón Diesel. 

FLASHDACK 

En 2Q0H. Melón Diesel compuso un 
tema para la BSD del juego Gliost 
Hunter. pero la banda se separó y al 
final no la pudieron incluir. 

DISCOS 

2 como Taxi y D como Melón Diesel. 
ÚLTIMO TRADAJO 

Dn paso más de lo que a ellos les gusta 
con guitarras más presentes y sonidos 
melódicos. Pop rocb a raudales, baladas, 


¿Qué significa la imagen de portada? 

Es un homenaje a nuestros fans. En la 
portada y en el libreto del disco están 
todas las fotos que nos enviaron a 
nuestra meb, ihay más de 400! Y la 
canción MU Historias esté compuesta 
pensando en ellos. 

¿Tanto les debéis? 

Sí. Con la separación de Melón Diesel 
nos replanteamos las cosas que 
hacíamos y las que no. Empezamos a 
ser conscientes del éxito, de todos los 
que nos siguieron y que tras la diso- 
lución del grupo la mayoría aún nos 
seguían. No queríamos defraudarles. 
¿Os molesta que os llamen los «ex- 
Melón Diesel»? 

Para nada, fue una etapa muy bonita 
y de la que nos sentimos orgullosos. 


Simplemente decidimos separarnos. 
Unos preferían ir más allá del rock 
inglés y a nosotros nos gustaba más 
el pop-rockev\ castellano. Empeza- 
ron a surgir intereses muy diferentes. 
¿Tuvisteis que empezar desde cero? 
No, decir que éramos los de Melón 
Diesel nos mantuvo algunas puertas 
abiertas, aunque había cierto escep- 
ticismo, ¿qué nos traéis? ¿Ahora 
cómo sonáis? ¿Inglés o castellano? 
Ha pasado un año desde vuestro 
primer disco. Libre, ¿A qué se debe 
tanta prisa por sacar otro? 
Cambiamos de compañía y en lugar 
de reeditar el disco decidimos hacer 
uno nuevo. Teníamos temas de sobra 
y nos apetecía un montón meternos 
en un estudio. De hecho, está pro- 


ducido íntegramente por nosotros. 
Quizá Libre nos sirvió de transición, 
fue nuestro primer contacto con lo 
que queríamos y MU Historiases más 
personal, es lo que buscábamos. 
¿Qué significa MU Historias? 
Sentarse en un banco, contemplar 
a la gente y llegar a la conclusión de 
que, aunque cada uno tiene su histo- 
ria, todos sentimos de la misma forma 
y vivimos en un mismo mundo. 

Existe cierto contagio de pop britá- 
nico entre los grupos españoles... 
Bueno, eso dicen... Está bien tener 
influencias británicas, pero no cal- 
carlas. Realmente el único grupo que 
destaca en este aspecto es La Son- 
risa de Julia, suenan a Keane, utilizan 
mucho los falsetes... 


Hisíofias es el definitivo, ¿o no? Pero lo que 
sí es seguro, que sus tenias enganchan. 







GIRA EXPLOSIVA 

Beyoncé confirma que la gira de 

’\ 

presentación de su nuevo trabajo 


B'Day. que está a la venta a partir del 

- 

5 de septiembre, pasará por Europa 


durante 2DD7. Se espera algún 


• concierto en España. 



RUDEDOX es como se titula finalmente el 
próximo trabajo de Robbie Williams y ésta es 
la portada. Su lanzamiento, finales de octubre. 

TODO X ARTISTA es un servicio de movistar 
emoción desde el que podrás descargar 
canciones en MP3 de tus artistas favoritos. 




NENA DACONTE coge fuerza en la lista ile 
venias con su single En Qué Estrella Estará, 
sintonía tie la Vuelta Ciclista EQQB. 



CONQUISTA AMÉRICA. Niña pastorl. con su 
álbum Jogas Prestarlas, consigue el rlisco ríe 
Oro en Argentina. lEnborabuena! 
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TEXTO POR 

RAFA NOTARIO 


jm 


CRÍTICAS 


CARA A 



UNEXPÉCTED 

•DREAMS 







Angels & airwaveS 

Wl l>m 1 Nuil 1(1 WiliMIM 

Unexpected Dreams 

Angels EAirwaves 


Varios We Don’t Need To Wliísper 


WAflNEn UNIVERSAL 



MANDO DIAO 


Mando Diao 

Ode To Ocbrasy 

EMI 



Lily Alien 

AlIright.Stíll 


Canciones para dormir plácida- 
mente. Catorce actores y actrices 
de la escena íiollywoodiense 
[oryollosos papas y mamas, por 
añadidura) cantan sus nanas 
favoritas en un disco de yaran- 
tizados efectos narcóticos, en 
el que brillan con luz propia la 
austera rendición de Me You 
Fee! Mij LovbA^ Bob Dylan, 
a cargo de Jeremy Irons, o la 
muy glamourosa revisión de 
Summrtimw firnia Scarlett 
Johansson. Felices sueños. 


. <2> ' j . 

Nuevo proyecto de Tom DeLonge, 
cantante y guitarrista de BM 
JBBw. en un drástico cambio 
de rumbo, se decanta por la 
seriedad extrema, los ambientes 
épicos y los largos desarrollos 
instrumentales [estilo Pinh 
FloijA. en un experimento 
metálico lindante con el Ñocfí 
Sinfónico que dejará de una 
pieza a los te del co/ijúoú^ 
Florida, que esperaban como agua 
de mayo lo nuevo del inquieto 
guitarrista. Con un par. 


. CP ' 1 

Después del paso adelante que 
su anterior trabajo. Hmicene 
Bar [Mete, 2005). supuso 
para su carrera, el quinteto 
sueco vuelve a escena con otra 
ardorosa colección de melodías 
arrebatadas, ritmos al galope 
g angustia post-adolescente. 
dispuesto a plantar cara a Franz 
Ferdinand. Arctic Monheys y 
demás adalides del nuevo te 
británico. Y. con canciones como 
Loag Befare ÑoclímiM sería 
raro que lo consiguieran. 


Surgida de las profundidades de 
la red de redes [pues se dio a 
conocer a través de Internet) la 
pizpireta cantante y compositora 
londinense se ba convertido en la 
sensación de la temporada en el 
Reino Unido con su sugerente e 
irresistiblemente bailable lectura 
de los estilos jamaicanos más 
vacilones [Ñeggae. Oaacetiall. 
Ñaggarauffia. BaL] empapada de 
picardía Pag. Una gran promesa. 
La portada, eso sí. manifiesta- 
mente mejoradle. 




CARA B 




Los Vengadores 

Sí 

UNIVERSAL 


Andrés Calamaro 

Tinta Roja 

DRO 


AlasHa y Dinarama 

Deseo Carnal 

EMI 

^ > ¿O 


Santiago 6. Luis A. 

Las Malas Lenguas 

DRO 

J ■ €>') 


Aiidit's 

Calamaro 


MaaÉ. Ñadia Fatara. Weezerw 
The Caaatiag Craws son algunas 
de las influencias reconocidas 
por este joven [aunque expe- 
rimentado) quinteto madrileño 
que. en la estela de grupos como 
Pereza \\ El Caata Bel Laca 
vuelve a poner al día el clásico 
sonido Pag Ñacliú^ guitarras 
trotonas, melodías inmediatas, 
estribillos adberentes y temáticas 
muy cotidianas y cercanas a todo 
el mundo. iOjo! No confundir con 
el trío de ^instrumental de 
igual nombre... 


Siempre contradictorio y 
polémico, el porteño errante se 
enfrenta esta vez a un turbulento 
repertorio de tango arrabalero 
y malevo, secundado por la 
trompeta de Jerry González, 
la voz de Montse Cortés y la 
extraordinaria guitarra de Niño 
Josele [inmenso en sus inter- 
venciones). en un abrasivo «cara 
a cara» con sus raíces que se 
resuelve con una curiosa mezcla 
de devoción apasionada y férreo 
individualismo. Así es él. Un 
trabajo que no está nada mal. 


Más de veinte años después, 
intactos todavía su frescura, 
excentricidad y atrevimiento 
[himnos como NI Tú NI Me 
o UaHarabreOe Krt//siguen 
sonando asiduamente en las 
pistas de baile más «chic» del 
reino), se pone en circulación 
esta lujosa re-edición del disco 
más mítico del trío Berlanga 
- Canut - Alasha con sonido 
remozado y un CD completo 
repleto de rarezas y oscuridades 
varias. Imprescindible para los 
que vivieron la Movida. 


Luis y Santiago Auserón. 
padres fundadores de los ya 
legendarios ÑarJia Falara 
exhiben con orgullo en este 
nuevo trabajo algunas de sus 
influencias [Elvis. Dylan. Chuch 
Berry. Eddie Cocbran. The 
Hlalfs. TIjb Velvel U a ú erg raaarl, 
Robert Johnson. James Brown 
y muchos más), e incluso osan 
adaptar los textos originales 
[algo de lo que muchos deberían 
tomar nota) en un disco risueño, 
bastante relajado y sin excesivas 
pretensiones. 







ABEL RAMOS 
3B/0S tÉÉllllMiWa 

MARCAMTHONY 
12/10 ínhÉtipÉMil 




BRUCE SPRINGSTEEN 
10/10 

21/10 ttfcgiit&faiiÉltHBW 
22/10 Cairt WaiÉteoi 

24/10 BifiMBliÉiSmiOW 
2S/10 SirtBtolfWMqBM 



14/10 tteiltC — 1 

17/10 tanadalw) 

10/10 BaalBiti^l 
20/10 BbpíübJ 

JULlEftE ^ THE LICK5 


10/10 toeainiIAolil 

17/10 MiWUlBil 

10/10 aaon&UÉrid 
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^ELRINCÓ|Í 
DELJUGÓNj 


MRRC ECKOS 



I CONTEHTS IJNDER PRESSURE I 


m 


up 


@ Este anot los premios MTV incluyeron) 
una nueva nominación. Mejor Banda 
Sonora de Videoguegos. y cinco fueron los 
nominadOStFight Night Round 3, Driver: 
Paralen Lines, Burnout Revenge, NBA 
5K6-); pcrcwééo uno ha sido el afortu- 
nado. Th^^nner ts... iGetting Up! 






@ El pio ner o de la música country y rock,^ 
Johnny Ca^. salta a la palestra dos años 
despuéble su muerte. El motivo, utilizar 
su canción Hurt para un anuncio de Nike y, 
lo mejor, el tema Ring Of Fire en el próxim^ 
SingSt atLÜegen ds. Prepara tus cuerdas 
vocales... ¡conseguir su tono no es fácil! 
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NUEVA EDICION SINGSTAR CON 30 SINGLES DE LA MOVIDA, CONCIERTO 
DE ARTISTAS DE AQUELLA EDAD DE ORO... UNA DECÁDA QUE ESTÁ DE 
MODA MÁS QUE NUNCA. RESCATAMOS 10 CANCIONES INSIGNIA Y 
DESVELAMOS LOS SECRETOS JAMÁS CONTADOS DE SUS AUTORES' 


I POR 

RAFA NOTARIO 
ANA MÁRQUEZ 




(/tísica 
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ALA5KA Y LOS PEGAMOIDES 

BAILANDO 

Álbum: Grandes Éxitos - 1982 

¿Cómo acabaron? Se separaron en 1982 para reaparecer el 
año siguiente como Alaska y D/narama reducidos al núcleo 
Berlanga-Canut-Alaska. formación con la que consiguie- 
ron sus mayores éxitos [Un Hombre De Verdad, Ni Tú Ni 
Nadie...) hasta su disolución en 1989. Un año después 
Nacho y Alaska retornan con Fangoria cinco discos «ofi- 
ciales»). Entre los muchos proyectos paralelos del grupo 
destacan Calígula 2000y Los Intronautas. 

Curiosidades: Se realizó una estupenda versión en inglés 
de Bailando [Dancing In The disco, Rhumba, Samba and 
Ca/ypso...) de cara al mercado británico, pasó desapercibida. 

EJECUTIVOS AGRESIVOS 

MARI PILI 

Álbum: Single Mari Pili - 1980 

¿Cómo acabaron? Aunque se disolvió al cabo de un año, 
varios de sus miembros siguieron carreras destacadas: 

> Paco Trinidad (bajista) se convirtió en el productor 








separaron. De hecho, pueden sacar un nuevo disco en el 
momento menos pensado... Más De Lo Mismo, su último 
trabajo apareció sin previo aviso en 1998. 

Curiosidades: Además del ya de por sí pintoresco hecho 
de estar dedicada al naufragio de la Armada Invencible en 
1582, esta memorable canción cuenta con algunos de los 
mejores ripios de la Lengua Castellana y un torerísimo clip 
con el cantante ataviado a imagen y semejanza de Felipe 

LOS R0NALD05 

ADIÓS PAPÁ 

Álbum: Saca la Lengua - 1988 

¿Cómo acabaron? Entran en hibernación en 1997 y, aun- 
que Coque Malla edita dos álbumes en solitario Soy Un 
Astronauta Más (1999) y Sueños (2004) la magia no 
vuelve a repetirse. La edición en 2005 del recopilatorlo 
Guárdalo Con Amor propicia la reunión del grupo para 
unos pocos conciertos que hicieron concebir esperanzas 
de una reunión duradera que aún no se ha confirmado. 
Curiosidades: Adiós Papá es perfecta para corear a gran- 
des voces en estados de euforia colectiva... 












más cotizado de la Nueva Ola, Jaime Urrutia (guita- 
rra) formó Gabinete Caligari, Carlos Entrena (can- 
tante), La Décima Víctima y Poch (el enloquecido 
teclista), los geniales Derribos Arias. Casi nada. 
Curiosidades: Su actuación en Aplauso, con 
el grupo en avanzado estado etílico dando 
brincos por el plató ante un estupefacto José 
Luis Fradejas fue, junto con la falsa entre- 
vista de Javier Gurruchaga a Mick Jagger 
(era el feo de los Hermanos Calatrava) y la 
pública bajada de pantalones de Fernando 
Arrabal, uno de los hitos televisivos de la 
Transición española. 


GABINETE CALIGARI 

EL CALOR DEL AMOR EN UN BAR 

Álbum: Al Calor Del Amor En... - 1986 
¿Cómo acabaron? Resisten en activo 
hasta 1991. En 2002 Jaime Urrutia 
regresa en solitario con Patente de 
Corso, cuya cálida acogida comercial 
propicia la continuación. El Muchacho 
Eléctrico, tres años más tarde. Ferny y 
Edy, por su parte, siguen tocando en un 
grupo llamado Paraphernalia. 

Curiosidades: Aunque recibida en su 
momento con gran recelo, debido a la anterior 
orientación siniestra del trío, la dicharachera 
canción terminó por convertirse en uno de los 
clásicos del grupo e indiscutible piedra de toque 
para sus creaciones posteriores [Camino 
Soria. La Culpa Fue Del Cha-Cha-Chá...). 


LOSNIKI5 

EL IMPERIO CONTRAATACA 

Álbum: Marines a Pleno Sol 
-1985 

¿Cómo acabaron? En 

^ realidad, los Nikis nunca se 

I. 


ZOMBIES 

GROENLANDIA 

Álbum: Extraños Juegos - 1980 

¿Cómo acabaron? Se desbandaron en 1982. tras el patinazo 
de su segundo álbum La Muralla China. Bernardo Bonezzi, 
compositor del grupo, se dedicó a las bandas sonoras. Alex 
de la Nuez, bajista, formó el dúo Alex y Christina. 
Curiosidades: Una canción verdaderamente extraordina- 
ria que sólo se aprecia en todo su esplendor tras contem- 
plar su impagable videoclip con las danzas plutonianas de 
Tessa, la corista llegada del espacio exterior. Inenarrable. 

BURNING 

¿QUÉ HACE UNA CHICA COMO TÚ EN UN SITIO 
COMO ÉSTE? 

Álbum: El Fin de la Década - 1979 
¿Cómo acabaron? Con Johnny Cifuentes como único 
miembro vivo de la formación original, aún siguen en 
activo y acaban de editar un «desenchufado» [Dulces 16) 
con algunos de los grandes éxitos del grupo en versión 
acústica. 

Curiosidades: Las intervenciones del grupo 
en la película de Fernando Colomo Qué 
Hace Una Chica Como Tú En Un Sitio 
Como Este, que sirvió de plataforma 
definitiva para el despegue del grupo, 
se rodaron en el madrileño Ateneo 
Popular de la calle Mantuano, uno de 
los primeros templos de la Nueva Ola 

madrileña donde ensayaban Kaka 
de Luxe. Aviador Dro, Zombies, 

Mermelada y otros muchos, algunos de 
cuyos miembros pueden ser reconocidos 
entre el público... 


¿Cómo acabaron? Todavía en la brecha, aunque, como 
en el caso de Burning, con Alvaro Urquijo como único 
miembro fundador superviviente. Su más reciente trabajo 
es Con Cierto Sentido, grabado en directo y editado en 
2005. 

Curiosidades: Déjame fue el primer y, probablemente, 
mayor éxito de su carrera que se presentó en público 
durante el mítico concierto de Homenaje a Canito (el pri- 
mer batería de la banda, fallecido en accidente) en el que. 
además, estrenaron el nombre Los Secretos, desechando 
el anterior. Tos. 


DUNCAN DHU 

CIEN GAVIOTAS 

Álbum: Canciones - 1986 

¿Cómo acabaron? Se separaron oficialmente en 1998 
coincidiendo con la edición del recopilatorlo Colección 
1985-1998, para el que grabaron especialmente cuatro 
canciones. 

Curiosidades: La canción que consagró definitivamente 
a Duncan Dhu logró, además, que cesaran las presiones 
para que el bueno de Mikel Erentxun se «arreglara» su 
diente partido (producto de «una desafortunada experien- 
cia Infantil con un columpio») que, finalmente, acabaría 
por convertirse en una de sus señas de identidad más 
características. 




LOS SECRETOS 

DÉJAME 

Álbum: Los Secretos - 1981 


NACHA POP 

VÍSTETE 

Álbum: El Momento - 1987 
^ ¿Cómo acabaron? Se despiden a lo grande en 

\ 1988 con el doble directo Nacha Pop 80- 
' 88. Inmediatamente Nacho García Vega se 
¡ lanza con RICO, un proyecto a su medida 
que no logra, sin embargo, conectar con 
el gran público. Hasta 1991 no reaparece 
1^ ^ Antonio Vega con un primer disco en solitario 

que sería el prólogo de una carrera tan brillante 
como irregular. Su último trabajo es 3.000 Noches 
Con Marga, 2005. 

Curiosidades: Aunque, desde siempre, el indiscutible y 
personalísimo talento de Antonio ha eclipsado las virtudes 
de sus compañeros, es de justicia señalar que esta can- 
ción, probablemente la más vendedora de su carrera, lleva 
la firma y el sello inconfundible de Nacho García Vega, el 
50% que todos tienden a olvidar. 




V3 0I.® 








fg^plg] 


ft • #f»«aM»«A%«^ «#f • # # # ^4 


^aSi] 


Itaiat; 


UXJX«# 

f ••##«< 

rnn;; 



«« 

••B55i 

%»J< 

ífí^r 










UN RETRATO AL AFICIONADO A LOS VIDEOJUEGOS, AL AMANTE DEL MANGA Y EL ANIME, AL ENTUSIASTA DE LAS 

DE SERIE B... DESDE EL RESPETO, LA MÁQUINA DE BAILAR NOS MUESTRA CÓMO ES ESA PECULIAR SENSIBILI- 
DAD QUE OTAKUS, FRIKIS, O COMO QUIERAS LLAMARNOS, TENEMOS. Y PARA QUE VAYAS HACIÉNDOTE UNA IDEA DE 
LO BIZARRO QUE ES EL FILME HABLAMQS EN EXCLUSIVA CON SANTIAGO SEGURA Y ÓSCAR AIBAR 


había querido contar una historia sobre este universo, el de los 
salones recreativos, ios arcades, ios billares... y me pareció una locura fusio- 
con el de las viejas pelis de baile de los 70 y 80», explica Óscar Aibar 
(Director). Y Segura (Productor) añade, «no es una peli con excesiva mora- 
leja, pero trata la importancia de la amistad, la superación persona!, de inten- 
tar dado todo y disfrutar ai máximo con cada cosa que haces». Valores de 
auténtico friki, como los de Johnny (su personaje), «es un perdedor, un 
inadaptado y desfasado, pero entusiasta y vital ». « O como Óscar» (Eduardo 
García), añade Aibar, «el más puro jugón de la peli que hace pellas para ver 
jugara ios demás porque él mismo tiene problemas para hacer puntos» (en 
la DDR). Pocas veces se ha tratado este mundo, el de los frikis, como es y 
mucho menos se ha hablado de los videojuegos como algo bueno, «te dan 
ia posibilidad de viajara increíbles universos virtuales, te hacen disfrutar de 
¡o último en imagen digital y son una excusa maravillosa para evadirte de! 
estrés diario», explica Óscar. En este caso es una DDR\a recreativa esco- 
gida para conducirte a infinidad de hilarantes situaciones. «La pasividad fun- 
ciona mal en el cine y este tipo de juegos además te pueden llevara historias 
como ia de Lara (Bárbara Muñoz) una chica rechazada por ia sociedad por 


su gran obesidad [que al comprarse una de estas máquinas adelgaza tanto 
que se convierte en un caramelito). La épica de ios salones recreativos no 
ha desaparecido, simplemente ha cambiado, antes sólo tenías ios tebeos, 
ios arcades y a Pajares y Esteso, era bastante triste; y ahora dispones de 
mucha más oferta de entretenimiento», concluye Aibar. Sin duda, una pelí- 
cula poco convencional, en la que van sucediéndose escenas que homena- 
jean filmes como Rocky o StarWars, y momentos tan bellos como cuando 
Johnny y Dani (Jordi Vilches) charlan de maestro a alumno en un atardecer 
al más puro estilo Karate /Círc/castizo. No tiene desperdicio. 


PRUEBA LA MAQUINA DE BAILAR EN.. 


Cádiz (C.C. de San Fernando]^ Dancing Stage Euromix l 

Batcelona ICC. Diagonal MaiF Dancing Slage Eutomix Z 

Murcia ICenlíO de Dcio Zig-ZagI Dancing Slage Euromix Z 

Alcalá de Henares [Recreallvos Mega Parh C.C. La Dehesa]^ DDR Hllr Mix Plus 

Madrid ICC. Xanadú Recreallvos Neverlandl^ Pump II Up End Premier XE 
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Marheting a lo grande g mucha expectación 
garantizan el éxito de taquilla 

m ISABEL GARRIDO 
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•. TÍTULO ORIGINAL: ALATRISTE 

A , DIRECTOR: 

r^- , AGUSTÍN DÍAZ VANES 

-- -- ’ / l^ln GUIÓN: AGUSTÍN DÍAZ VANES 

ii¿ BASADO EN tos LIBROS DE 

\ ' ARTURO PÉREZ REVERTE 


••Íí*V.- H REPARTO: 

k_ ' W ifiRcn u 


^ ^ \ VIGGO MORTENSEN, EDUARDO 

Jj 1 NORIEGA, ELENA ANATA, JAVIER 

^ / \ V: CÁMARA, BLANCA PORTILLO, 

UNAXUGALDE,ARIADNAGIL, 

7 J*. . JUANECHANOVE J 

A T GÉNERO: AVENTURAS 

*- PAlS DE ORIGEN: ESPAÑA 

. r \ DISTRIBUIDORA: 

ZOTHCENTinnrFOX 


■'I, 




■ OÉIKoHN a ALATRISTE > Morlensen aceptó ser 
Aragoío en la miogia de Peter Jackson porque así se lo pidió su 
íiijD Henry. de 17 añoi^Jtespues de esta parada en los dominios 
del CondÉuqii; de Olivares. Vigqo tradajará con Ray Loriga en 
Teresa||ÉI ajj^ neoyorquino tiace lo que quiere y cómo quiere. 


La película más cara del cine español tiene 
una excelente fotografía, una ambienta- 
ción magnífica, una intachable escenogra- 
fía y sobre todo cuida mucho en sus planos 
las construcciones en cuadro. Díaz Vanes, 
de profesión profesor de arte, versiona 
gran parte de la obra de Velázquez, a tra- 
vés de su visión fílmica, sin duda un acierto 
visual lleno de talento. Pero llegamos al 
gran inconveniente, ¿dónde está el «buen» 
guión, la trama intensa, los diálogos traba- 
jados? Todo lo bueno que tiene Alatriste en 
imagen, se pierde con una historia prácti- 
camente inexistente en cuanto quieras Jus- 
tificar ciertas secuencias que no vienen a 
cuento y aportan más bien poco. Durante el 
metraje saltas de un sitio a otro, sin orden, 
ni concierto; a veces incluso sin música, con 
incómodos y deslustrosos silencios que 
desconciertan al espectador que no se sabe 
de memoria los libros del prolífico Pérez 
Reverte. Para remate está ese diálogo que 
en ocasiones quiere cuidar el tono conver- 
sacional del siglo de Oro español, para acto 
seguido caer en picado con una segunda 
persona y unas expresiones escandalosa- 
mente contemporáneas. 
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ALAIRISIE 



Pof una vez, el espBctáculo está en casa. 


A Joíin Tones le encantó... aunque el chico es especial. 


CLERKSII 


Nos ha feconcilíado con Hevin Smitli. tras Jerseii Gírl. 


IMAMENTE 


LOS FANTASMAS DE GOTA 


Milos Forman nos invita a visitar ía España del XVIII. 


LA DALIA NEGRA 


Puro cine negro, con la lirma de James Ellfoy y De Palma. 


DEADORALIVE 


El ífáiler augura un filme tan nefasto como divertido. 


POR BRUNO SOL • 



Érase dos muchachos de New Jersey. 


TÍTULO ORIGINAL: CLERKS II // DIRECTOR: KCVIN SMITH // GUIÓN: KEVIN 
SMITH // REPARTO: BRIAN O’HALLORAN, JEFF ANDERSON, ROSARIO 
DAWSON, KEVIN SMITH, J ASON MEWES // GÉNERO: COMEDIA // PAÍS 
DE ORIGEN: EE.UU. // DISTRIBUIDORA: DEA PLANETA 


Tras protagonizar su propia película, Jay y su 
amigo Bob el silencioso vuelven a ocupar sus 
habituales papeles de secundarios en este 
nuevo capítulo del «Askeiuniverse» de Kevin 
Smith, en el que nos reencontramos, doce 
años después de Clerks, con Dante y Randal, 
los dependientes de la tienda Quick Stop. 
Tras el incendio de ésta, ambos comienzan a 
trabajar en un restaurante de comida rápida, 
en el que volverán a poner de manifiesto 
su política laboral: hablar mucho y trabajar 
poco. Por fortuna para el espectador, esos 
diálogos no tienen desperdicio, sobre todo 
el que pone «a parir» la trilogía de El Señor 
De Los Anillos. Atentos a los cárneos de Ben 
Affleck y Jason Lee. 




Jack Black y Kyle Gass recuperan su 
mítica serie de la HBO, con una comedia 
que ovacionarán los fans del Metal. 



El best seller de Eric Schiosser sobre el 
negocio de la comida basura inspira un 
d^oledor film que dará que hablar. 
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DVD Vúfeo 



El doctor House ha desembarcado el mejor 
cinismo e ironía en el imperio mediático de 
Polanco a través de su emisión semanal en 
Cuatro. Para los que recabaron un poco tarde 
en su cita televisiva, llega ahora esta edición 
en formato digital de la primera y corrosiva 
temporada. El actor británico Hugh Laurie no 
tiene nada que ver con su cándida interpreta- 
ción de padre de familia en 5tuartLitt/e cuando 
se mete en la piel del lisiado doctor House. La 
serie sobre diagnósticos médicos más conocida 
de la tele, nos ha hecho manejar vocablos 


como «vasculitis» de un modo cotidiano y casi 
chistoso a pesar de que en principio esa no es 
la intención. House es un producto muy ágil, 
divertido, entretenido, trabajado, bien diseñado 
y dispuesto a triunfar capítulo a capítulo en 
los salones de nuestra casa. Sin anuncios, 
los cuarenta y un minutos de cada episodio 
nos saben a aperitivo y sin duda podremos 
«ventilarnos» más de uno del tirón. Además, el 
paquete incluye algunos regalitos extras como 
el casting, los 
guardados del 
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DIRECTOR: VARIOS // GÉNERO: DRAMA // PAÍS DE ORIGEN: 
EE.UU.// DISTRIBUIDORA: UNIVERSAL// AUDIO; CASTE* 
LLANO 2.O., INCLÉS 2.0. // SUBTÍTULOS; CASTELLANO Y 
PORTUGUÉS // PRECIO CAJA; MU.SS EUROS 





ÚIRECrn:. MIEEIUDGE/'GÉNEPC' ANIMACIÓN / REPARTO MIEEJUDCC. 
OAVID SPAOB, SON GOLDTNWAIT f PA'S DC ORIGEN EE.UU. '.-BiSTRiaULOORA 

PARAMOUNTNOMBBNT. INGLÉS (t.O| VSUBTITiüiS CASTELLANO, 

INGLÉS... ’^-.^RECiO SS.9S C 


Durante cuatro años, este dúo de cretinos 
descerebrados hicieron las delicias de los 
espectadores de MTV con sus grotescas 



# LO MEJOR REENCONTRARNOS CON ESTA PAREJA DE MENTECATOS. 
« .O PEOR LA AUSENCIA DE DOBLAJE EN CASTELLANO. 


peripecias y sus corrosivos comentarios de 
vídeos musicales. Para el debut de Beavis 
Butt’Head en DVD, Mike Judge (creador 
de la serie) ha seleccionado 40 episodios, 
y los ha acompañado de 11 vídeos musica- 
les (de grupos como Korn, Pantera. Beas- 
tie Boys) comentados por la pareja. Aun- 
que no incluye audio en castellano (sólo 
el inglés original), e) apartado de extras es 
bastante nutrido, y la presentación (en 3 
DVD) es excelente. Ojalá también se pueda 
ver pronto en formato DVD Beavis Ef Butt- 
Head Píécorren América, el largometraje 
protagonizado por la pareja en 1996, 


PELICULA >^i„, ^ 0 ^ ^ 


EXTRAS >X ^ ^ ^ ^ 






El genial director neoyorquino abandonó 
Manhattan por Londres, y la comedia por 
el drama, para filmar su mejor película 
desde hace 15 años. Una historia de ambi- 
ción, amor y traición con un desenlace tan 
magistral como terrible, que llega al formato 
DVD en una magnífica edición (teniendo en 
cuenta el legendario desdén de Alien a la 
hora de trabajar en la edición DVD de sus 
películas). Además de la lujosa presenta- 




ción, incluye fotos del rodaje, 
spots, «audiodes- 
cripción» para invi- 
dentes y subtítulos 
para sordos. 


DIRECTOR: WOODY ALLEN // GÉNERO; DRAMA // 
REPARTO; JONATHAN RHYS MEYERS, SCARLETT 
JOHANSSON, EMILY MORTIMER, MATTHEW 
GOODE, BRIAN COX // PAÍS DE ORIGEN; EE.UU/ 
R.UNIDO// DISTRIBUIDORA; ON PICTURES // 
AUDIO: CASTELLANO, INGLÉS, CATALÁN (TODOS 
EN 2.0) // SUBTÍTULOS: CASTELLANO, CATALÁN // 
PRECIO; 14.9SC 


I POR 

BRUNO SOL 
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DVD Víc/eo 


TRUHAN CAPOTE 

DIREaOR: BENNETT MILLER // REPARTO: PNILLIP SEYMOUR HOFFMAN. CATHERINE 
KEEMER, CHRIS COOPER, CLiFTON COLLINS JR, BRUCE CREEENWOOD // GÉNERO. 
DRAMA // PAÍS DE ORIGEN: EE.UU.// DISTRIBUIDORA: SOR Y PICTURES M.E.// AUDIOS: 
CASTELLANO, INGLÉS E ITALIANO (Sa), CATALÁN (2.0 SURROUNO) // SUBTÍTULOS. 
CASTELLANO, INGLÉS, PORTUGUÉS, ITALIANO// PRECIO: 17,99 EUROS// 



Todas las quinielas apuntaban a Phillip Seymour Hoff- 
man como ganador del último Oscar al mejor actor, y 
no fallaron. No era difícil, teniendo en cuenta su impre- 
sionante trabajo a la hora de recrear al genial, como 
excéntrico, Truman Capote durante los años en los que 
Investigaba los brutales asesinatos de Kansas que ins- 
piraron A Sangre Fría, su obra más conocida. Catherine 
Keener interpreta a Harper Lee, amiga de Capote y 
novelista de éxito [Matar A Un Ruiseñor). La edición 
DVD incluye comentarios de audio, un Making Of\^ un ^ 
documental. Haz un esfuerzo y disfrútala en V.O. para i 
oír cómo Hoffman imita la peculiar voz de Capote. ¡ 


o LO MEJOR 
d LO PEOR 


SEYMOUR HOFFMAN NO PARECE... ESCAPOTE. 
ALGUNOS MOMENTOS, LA PELl ES UN POCO LENTA. 



POR BRUNO SOL 9 



SLITHER - LA PLAGA 

DIRECTOR: JAMES GUNN // REPARTO: NATHAN FILLION, ELIZABETH BANKS, GREGG HEN- 
RY, MICMAEL ROOKER // GÉNERO: TERROR // PAÍS DE ORIGEN: EE.UU. // DISTRIBUIDORA: 

UNIVERSAL PICTURES // AUDIOS: CASTELLANO E ITALIANO (ESTÉREO), INGLÉS (S.l) // 
SUBTÍTULOS; CASTELLANO, INGLÉS, ITALIANO// PRECIO: 19,9S EUROS// 

James Gunn es uno de los nombres propios más impor- 
tantes del cine fantástico actual: guionista de la Icono- 
clasta e incomprendida Scooby-Doo y de la mejor pelí- 
cula de terror de la década. Amanecer De Los Muertos, 
debutó como director con un purulento homenaje al 
cine de terror de los ochenta: Slither - La Plaga. Con un 
sentido del humor paródico, pero conociendo muy bien 
el material al que hace referencia, Gunn entretejió una 
historia de babosas del espacio exterior que Invaden un 
apacible pueblecillo americano con la que disfrutarán 
los nostálgicos. Los extras son, más que un relleno, una 
declaración de intenciones, ya que como pasaba hace 
diez años, el auténtico rey de la función es el látex. 




O LO MEJOR 
e LO PEOR ¿ 


HORROR A LA VIEJA USANZA. SANGRE Y GAMBERREO. 
ERÁ SUBESTIMADA POR LOS CINÉFILÓS DE SIEMPRE. 



UNA NUEVA EDICION 
EN EL HORIZONTE ^ 


Siete años antes de 
enfrentar a Aliens contra 
Depredadores, Paul W. 

Anderson ya había probado 
fortuna en el género de 
ciencia-ficción con la terro- 
rífica Horizonte Final. Un 
filme castigado en su día por 
la crítica, pero que ahora cuenta con 
legiones de fans. Pensando en ellos, 
Paramount comercializa, desde el 18 de 
octubre, una nueva edición DVD, con 
una espectacular caja y un abultado 
apartado de extras ¿escenas eliminadas^ 
y extendidas, un documental dividido 
en cinco partes, comentarios de audio, 
etc.]. El precio, sólo 19,95 Euros. 


ROMPED LA HUCHA, LLEGA LVC 
8§ TEMPORADA SIMPSON 


De acuerdo, aún no nos hemos recu- 
perado de los gastos del veraneo, 
pero ¿quién puede pensar en usar el 
dinero para comer y pagar 
el alquiler cuando está a 
punto de salir una nueva 
temporada en DVD de Los 
Simpson? Y es la octava, 
nada menos, con episodios 
tan míticos como Homer- 
fobia o Los Expedientes 
Springfield. A la venta 
desde el 25 de octubre, 
por 41,95 Euros en dos 
ediciones: digipacko una 
edición limitada que imita la 
cabeza de Maggie Simpson. 


UNA ORIGINAL, Y PRACTICA, 
FORMA DE COMPRAR SERIES 




AULLIDOS ED. ESPECIAL 

DiREaOR: JOE DANTE // REPARTO: OEE WALLACE STONE, PATRICK MACNEE, DENNIS 
DUGAN, KEVIN MCCARTHY// GÉNERO: TERROR// PAÍS DE ORIGEN: EE.UU.// DISTRIBUI- 
DORA UNIVERSAL PICTURES // AUDIOS; INGLÉS (5.1), CASTELLANO E INGLES (2.0) // 
SUBTÍTULOS: CASTELLANO, ALEMAN, INGLÉS // PRECIO: lH,95 EUROS // 

Los ochenta fueron curiosos para los hombres-lobo. 
Gracias a Un Hombre-Lobo Americano en Londres, 
En Compañía de Lobos, Lobos Humanos y este fun- 
dacional clásico de Joe Dante, el licántropo fue uno de 
los más beneficiados por la renovación del terror de la 
época. En este clásico del horror peludo, después de 
ver a un hombre-lobo, una locutora de televisión se 
toma un retiro espiritual en una comunidad campestre, 
alejada del mundanal ruido... y llena de hombres-lobo. 
Protagonizada por un quién-es-quién del fantástico 
clásico, esta edición especial de dos DVD te permitirá 
saber todo sobre este clásico de la mutación lunar. 



|S EXTRAS. COMPAÑÍA PERFECTA PARA EL FILME. 
ÍE YA NO SE HAGAN PELÍCULAS TAN ÚKCARADAS. 



creado un nuevo sistema para comprar ; 
series en DVD. Por sólo 5,95 Euros 
podrás llevarte a casa un DVD con dos 
episodios de tu serie favorita [Futuram^ 
Padre de Familia, Expediente X, MA5H,p 
EU...). Y si luego te quedas con ganas de j 
más, en el interior de las cajas encon- ¡ 
trarás un cupón por valor de 5,95 Eurosij 
a descontar del precio de la serie enteraí^ 
Una idea novedosa con la que atraer a { 
todos esos propietarios de DVD que aúnj 
no han descubierto las excelencias de 
las series en formato digital. 
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Compraventa 



.com 

MILES DE ANUNCIOS CLASIFICADOS 






Si no sabes que hacer con tu vieja 
consola o tus antiguos videojuegos, en 

com te hacemos un 


CompraVental 


Tenemos más de 


7 . 





anuncios 








1 ^ 1 ' 






www.compraventa.com 



fotos: chus antón © / 
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NOMBRE CHRISTIAN 


EDAD IB ANOS 


JÜEGOS SAGA TONY HAWH’S 


CONSOUS QUE TIENE PS2 


¿Piensas como un skSer? 

¿Vistes como ellos pero n< 
atreves a subirte a un monopatín? 
En noviembre podrás ser uno de 
ellosconla nueva entrega de Tony 
Haujk’s para PSP y PS2. 


TONY HAWK’5 
PROJECT8 


UN URBANITA 


^DEL 5KATE 

Prendas no técnicas 
pero casuales y 
trendy entre los 
amantes del sk8: 
camiseta sin mangas 
de Nirvana. Pantalón 
^ — 3/4 Levi’s y zapatillas 
de Converse. 




SEÑOR TREPADOR 
Ligero como una 
pluma y muy ergonó- 
mico, perfecto para 
practicar actividades 
de riesgo como la 
escalada libre. 

De Adidas. 


APASIONADO DEL ARTE 
Como una galería ilustrada, la correa en caucho y 
piel lleva impresas sinuosas líneas dando forma a 
figuras otoñales. La esfera rectangular y digital 
resta delicadeza al diseño, convirtiéndolo en un 
reloj versátil. De Nike 


AMANTE 
DE LO RETRO 
Si los tiempos 
pasados y, sobre 
todo, el vintage te 
cautivan este reloj 
de Fossil va contigo. 

Mezcla pasado y 
presente con correa 
de cuero añejo 
y esfera digital y 
analógica. 
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EL PORTAL DEL SK8ER 

Si le apasiona ei mundo dei Skate visita la web www.bawl<-city.cnni. 


JUEGOS TEKHEND.H. 


CONSOUSqUE TIENE PSP 


EL FÚTBOL SE VISTE 


Si siempre has soñado con ser un personaje de 
videojuego y salir en Playstation 2 Revista Oficial, 
como Christian y Lucho, te invitamos a que seas nuestro 
próximo protagonista. Para ello, taasólo tienes que ser 
mayor de edad y enviarnos al correó electrónico, o a 
la dirección que indicamos, una foto donde aparezcas 
jugando con tu Playstation con los siguientes datos: 
Nombre / Apellidos / Edad / Teléfono / Dirección / 

Población / Provincia 

moda.ps2@grupozeta.es 
Playstation 2 Revista Oficial 
C/O’Donnell, 12 
28009 Madrid 


PR0FE5SI0NAL LOOK 
Aunque un técnico de la tabla 
simpre viste muy funcional, 
nunca descuida estar a la última. 
Camiseta manga larga de Yellooi 
Rat Bastard, pantalón cargo 
Pepe Jeans y 



SONADOR 
COMPULSIVO 
Elegancia con 
deportividad para 
gente cosmopolita. 
Correa con detalles 
de cerámica y esfera 
circular analógica. 
De DKNY. 


AVENTURERO NATO 
Es sumergible, lleva 
correa de caucho y piel 
blanca, además contiene 
bisel bi-direccional. Ideal 
para almas inquietas y 
todoterreno. De Zodiac. 


SOBRIO CON FRENESÍ 
Recio pero juerguista, formal 
aunque con arrebatos de locura... El 
look templado que otorga la correa 
de acero queda semi eclipsado por 
el intenso color azul de la esfera. 
¿Tienes una doble vida? Este reloj 
está pensado en ti. De Breil. 
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Dos obras fundamentales para todo seguidor de La Guerra De Las Galaxias. La Guía Defi- 
nitiva Wega con tapa dura, una impactante imagen de Darth Vader en la portada y toda la his- 
toria de la Galaxia desde la Vieja República hasta la Nueva Era. La Guía Visual De Planetas 
y Escenarios ^eco^re todas las localizaciones de la primera trilogía. 


CUANDO LOS CÓMICS SE LLAMABAN TEBEOS 

AUTOR: ÁNGEL PUIGMIQUEL 
EDITORIAL: GLÉNAT 
P.V.P: 24 € 


EL LADRÓN DE PESADILLAS 


La Editorial Glénat ha elegido la figura de Ángel Puigmiquel para comenzar su colección Patrimonio de la Historieta, 
que llega con la intención de rescatar obras maestras del cómic perdidas en el tiempo. Este tomo lujosamente encua- 
dernado recoge tres de las mejores historietas del dibujante catalán: 505 En El Museo Diabólico, Los Crímenes Del 
Gramófono y El Ladrón De Pesadillas. Además, las páginas finales acogen un análisis total de la obra de Puigmiquel y 
«el montaje del autor» de la historia que da nombre a la obra. 


STAR WARS: LA GUÍA DEFINITIVA 

STAR WARS- GUÍA VISUAL DE PLANETAS Y ESCENARIDS 




GUíON Y DIBUJO: ERIC POWELL 
EDITORIAL: NORMA EDITORIAL 
P.V.P: 14 € 


EL BRUTD: 

MI INFANCIA HDMICIDA 

Después de A Lo Basto y 5ó!o Miseria..., 

Norma Editorial continúa su serie dedicada a 
El Bruto con Mi Infancia Homicida. Si aún no 
conoces a este peculiar cazador de zombis 
(que hace honor a su nombre) te recomenda- 
mos que no te lo pierdas porque su origina- 
lidad ya le ha hecho merecedor de sendos 
Premios EisnerZOOS a la Mejor Serie Regular 
y Mejor Publicación de Humor. 


AUTOR: MARTIN HANDFORD 
EDITORIAL: EDICIONES B 
P.V.P; 11.95 € 


5 i i. |#\ 

¿DÓNDE ESTÁ WALLY? 

ía la caza del CUADRD 

ESCDNDIDD! 


Si no has pasado alguna vez las horas muertas buscando 
al abrigado Wally por los lugares más inverosímiles es que 
no has tenido infancia. Pero no te preocupes porque ahora 
puedes recuperarla (o comprobar cómo ha progresado tu 
agudeza visual después de tantos años de videojuegos) 
gracias a esta nueva entrega de la serie. En esta ocasión, 
el objetivo será encontrar el retrato de Wally en las súper 
pobladas exposiciones que acogen estas páginas. 



NUESTRO PERSONAJE DE LOS 5IMPSON PREFERIDO 


6 NEMESIS - GIL. EL VENDEDOR FRUSTRADO 

7 THEELF-ELSR.BURNS 

8 R.DREAMER- RALPH WIGGUN 

9 NUMB-MILHOUSEVANHOUTEN 
lO AKA-LENNYLEONARD 
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5UPERNENA 


V DE VENDETTA: DVD. LATA Y PAPEL 


SmA/N30 

http//siBwaaim/íEaturES/seilBs3B/aimic 


BRUGUERA' 

EditorioÁ 


El argumento de este manga puede ser^acu- ■ 
sado de muchas cosas, pero la falta de originafi- ' ' 
dad desde luego que no es una de ellas. En este 
primer tomo (de una serie de tres] conocerás a 
Julia, Micaela, Himiko y Aya, cuatro chicas que 
^ reúnen con vidas muy distintas pero con una 
“intención en común: suicidarse. Después de discu- 
^ el mejor método para hacerlo deciden que una 
grandiosa forma de morir sería sobre un escenario, 
así que para ello forman un grupo musical... 




Tal y como os detallaremos en 
nuestra sección DVD del mes 
que viene, V De Vendetta llega 
en tres ediciones diferentes. 
Además de la versión sencilla de 
la película, Warner España lan- 
zará una Edición Especial con un 
disco adicional repleto de con- 
tenido extra. Pero, sin duda, la 
que realmente interesará a los 
seguidores de la obra de Alan 
Moore es la Edición de Coleccio- 
nista, que a los dos discos añade 
un tomo con el cómic y llegará 
presentada en una caja metá- 
lica... iQue levante la mano quien 
quiera una! 




Llega un nuevo cómic de Spaii/n ambien- 
tado en un universo diferente a los 
anteriores. En su página oficial puedes 
descargar ya las primeras páginas, la i 
edición previa y múltiples archivos para ■ 
conocer las claves de esta nueva era. ! 


merchandisiní^ 


Llega la tercera serie de las Cartas 
Coleccionables de Dragón BaH zoú 
cartas más fuertes, nuevos perso- 
najes, fusiones y cartas de Torneo 
Mundial. En esta ocasión habrá dos 
barajas de inicio de 32 cartas que 
podrás ir completando con sobres 
de ampliación de 8 cartas cada una. 
Además, puedes unir las cartas de 
esta serie con las anteriores para 
formar un mazo aún más poderoso. 


Atentos todos los aspirantes a escritor. Ya se ha hecho 
pública la convocatoria para la Segunda Edición del Pre- 
mio Bruguera de Novela. En esta ocasión, el jurado está 
representado por Ana María Matute, la cuantía del premio 
será de lE.OOO Euros y el compromiso por parte de la edi- 
torial de publicar la novela durante los meses siguientes al 
premio. Si estás interesado, recuerda que el plazo de en- 
trega de manuscritos concluye el 31 de diciembre de este 
año y que encontrarás todas las bases en http://ujujuj.edi- 

donesb.es/bruguera/BasesPremioBruguera2007.pdf 


GUIÓN: YUKOUMINO 
DIBUJO: SHINJI OBARA 
EDITORIAL: IVREA 
P.V.P:8.50€ I 
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RAZONES PARA 
QUEDARSE EN CASA 


LLEGA EL OTOÑO Y CON ÉL LOS MESES QUE INVITAN AL 
DESCANSO Y LA PAZ DEL HOGAR. AL CONFORT DEL SOFÁ Y EL 
OCIO MULTIMEDIA Y DIGITAL. LA CALIDAD DEL AUDIO, EL VÍDEO 
O LAS IMÁGENES QUE SE CONSUMEN DENTRO DE NUESTRAS 
CASAS ES EXCELENTE, POR NO HABLAR DE LAS POSIBILIDA- 
DES DE COMUNICACIÓN A TRAVÉS DEL MÓVIL O INTERNET. YA 
NO ES NECESARIO SALIR DE CASA PARA VER UNA PELI O PARA 
CONVERSAR CON UN AMIGO. ESTOS SON NUESTROS MOTIVOS... 




SÓLO TE FALTARÁN 
LAS PALOMITAS... 

TELEVISOR LCD SONY BRAVIA H0L-46XZ000 

UN TELEVISOR LCD CON RESOLUCIÓN FULL- 
HD DE l.SED X 1.080 PUNTOS. AUNQUE NO 
ALCANZA LOS 1.080 PUNTOS PROGRESIVOS. 
SINO LOS ENTRELAZADOS. SEA COMO FUERA. 
SE PODRÁ DISFRUTAR DE TODO TIPO DE 
CONTENIDOS DE ALTA DEFINICIÓN. CON 
INFINIDAD DE CONEXIONES Y UNA CALIDAD 
DE PANTALLA EXCELENTE GRACIAS AL 
MOTOR BRAVIA ENGINE CON UNA RELACIÓN 
DE CONTRASTE DE 1.300:1. ADEMÁS SUS 46 
PULGADAS SON PERFECTAS PARA HACERTE UN 
CINE EN CASA. 

HTTP://WWW.SONY.ES 






COMUNICACION Y 
MÚSICA MIENTRAS 
HIBERNAS 

TELÉFONO MOVIL DENQ-SIEMENS E61 

COMUNICARSE ES IMPORTANTE Y MÁS SI 
PRETENDES INICIAR TU HIBERNACIÓN. PERO SIN 
DUDA ES MUCHO MEJOR CUANDO SE POSEE UN 
MÓVIL CAPAZ DE REPRODUCIR AUDIO DIGITAL 
CON UNA CALIDAD A LA ALTURA DE CUALQUIER 
REPRODUCTQR MP3. LA CÁMARA DIGITAL NQ ES 
ESPECIALMENTE BUENA. AUNQUE A CAMBIO SE 
TENDRÁ UN TELÉFONO QUE REPRODUCE MÚSICA 
CON UN TAMAÑO REDUCIDO Y SÓLO 88 GRAMOS 
DE PESO. DESTACA EL CONTROL DE LA REPRO- 
DUCCIÓN QUE SE LLEVA A CABO DESDE UNOS 
PRÁCTICOS BOTONES UBICADOS EN LA PARTE 
SUPERIOR. 

http://WWW.BENQ-SIEMENS.es 
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TEXTO POR 

MANUEL ARENAS 



NUNCA MÁS IRÁS A LA 
TIENDA DE REVELADO 


MARCO DE FOTOS PHIUPS PHOTOFRAME DE 9" 


CON UNA PANTALLA DE 9 PULGADAS (23 CM) ESTE MARCO DE 
FOTOS DIGITAL ES CAPAZ DE MOSTRAR TODAS LAS FOTOS 
ALMACENADAS EN TARJETAS DE MEMORIA O EN LA PROPIA 
MEMORIA INTERNA CON UNA CALIDAD EXCELENTE Y CON 
MÚLTIPLES OPCIONES DE VISIONADO. FOTO A FOTO O EN 
FORMA DE SECUENCIA ANIMADA, CON TEMPORIZADOR PARA 
PROGRAMAR HORAS DE ENCENDIDO Y APAGADO AUTOMÁTICAS. 
ADEMÁS PUEDE INSTALARSE HORIZONTAL O VERTICALMENTE Y 
EXISTE LA POSIBILIDAD DE USARSE SIN CONECTARLO A LA RED 
GRACIAS A SUS BATERÍAS RECARGABLES. 
HTTP://WWW.PHILIPS.ES 


PASARAS HORAS DELANTE 
DE LA PANTALLA... 

SANDISH PHOTO ALBUM 

LA FORMA EN LA QUE SE VEN LAS FOTOS HA CAMBIADO EN 
LOS ÚLTIMOS TIEMPOS. EL PHOTO ALBUM DE SANDISK ES UNA 
INGENIOSA SOLUCIÓN CAPAZ DE MEDIAR ENTRE LAS TARJETAS 
DE MEMORIA FLASH Y UNA PANTALLA O TELEVISOR, DE MODO 
QUE TANTO IMÁGENES COMO VÍDEOS O MÚSICA PUEDEN REPRO- 
DUCIRSE DIRECTAMENTE DESDE ESTE PERIFÉRICO. ADEMÁS. SE 
CONTROLA DESDE UN PRÁCTICO MANDO A DISTANCIA Y PERMITE 
CREAR ÁLBUMES CON MÚSICA DE FONDO Y EFECTOS DE TRANSI- 
CIÓN CON GRAN RAPIDEZ. 
http://WWW.SANDISK.COM 



Bül-RAYYHD-OVD 

La peifecM hedía pelícda. 
Posee una calidad similai a la 
de las pantallas de las salas de 
cine pero en el salón de tu casa. 
Eso si. se necesita una pantalla 
HO-Ready o Full-HD con un 
conedordetipoHDMIyun 
reproductor de películas Blu-Ray 
oHD-OVD. 


LA ALTERNATIVA 


Cámara Canon EOS HOPO 

Sí lo tuyo sigue siendo la calle, 
aunque el buen tiempo se baila ido. 
Canon presenta la nueva Canon 
EOS HOQD. Una cámara réfiex 
digital con la que se podrán realizar 
fotografías de gran calidad en 
la época más romántica del ano, 
cuando los árboles se visten de 
ocre, tonos cobrizos o anaranjados 
para disfrute de nuestros ojos. 




Transcend T.sonic 530 

Durante los paseos otoñales por 
parques, calles y avenidas de la 
ciudad no puede faltar la música. 

Y con el Transcend Lsonic 530 se 
podrá disfrutar de audío digital y 
de las emisiones de radio que tanta 
compañía hacen cuando el ir y venir 
del tráfico enturbian la paz y el 
relax que puede dar realizar largas 
caminatas por la urbe. 


NO PIERDAS LA NOCIÓN DEL TIEMPO 

RELOJ DESPEHrADOR Wlñ PHIUPS STREAMIUM WAH33D0 

ESTÁ BIEN QUEDARSE EN CASITA Y DESCONECTAR DEL MUNDO TERRENAL. PERO NO ES NECESARIO QUE 
OLVIDES EL DÍA. NI LA HORA EN LA QUE ESTÁS. YA SEA ACCEDIENDO INALÁMBRICAMENTE AL AUDIO DIGITAL 
ALMACENADO EN OTROS EQUIPOS DE LA GAMA STREAMIUM, O AL ALMACENADO EN UN ORDENADOR CON 
UNIVERSAL PLUG AND PLAY Y CONECTIVIDAD WI-FI. ESTE RELOJ DESPERTADOR ES CAPAZ DE ACERCARTE LA 
MÚSICA O LA RADIO POR INTERNET EN CUALQUIER PARTE DE LA CASA. 

HTTP://WWW.PHILIPS.ES 
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■ ÁGIL > Es uno de 
ios reyes de ios iiuecos 
. nequeños en las 


COORDINADO POR 

MOTOR ZETA 


OPEL I CORSA 


TODAVIÁ h tÁS UHBANnA BUE ANTES 


1.2 sport 



■/ 




PRECIO 15.050 C 


www.opel.es 


sean con suspensión normal 
o sport, diésel o gasolina, la 
la apuesta de Opel para este 
otoño es muy fuerte. Todas 
las versiones vienen equipa- 
das con antibloqueo de frenos, 
cuatro airbags, volante con 
regulación en altura y profun- 
didad, elevalunas eléctricos, 
cierre centralizado, paragolpes 
del color de la carrocería, fija- 
ciones para sillas infantiles. Como opciones puede lle- 
var control de presión de neumáticos, control de esta- 
bilidad y de frenado en curva, navegador, radio CD, 
control de voz para el teléfono... 


EL NUEVO CORSA ES MÁS AMPLIO, 

ECOLÓGICO Y SEGURO 


MOTOR; 1.229 CC (4 CILINDROS) 

POTENCIA: 80 CV 
ACELERACIÓN 0-100 KM/H: 13,9 S 
VELOCIDAD MÁXIMA: 168 KM/H 
CONSUMO URBANO/EXTRAURBANO/MIXTO (L/loo KM]: 

7, 7/4, 7/5, 8 

DIMENSIONES LARGO/ANCHO/ALTO cmilímetros): 

3.999/1.713/1.488 

MALETERO: 285 L 


El flamante Corsa es más grande que el modelo al que 
sustituye. Mide 3.999 mm. de largo, 1.713 de ancho 
y 1.488 de alto, por lo que sus medidas están cerca 
de utilitarios como el 
Fiat Grande Punto. 

Ya está en los con- 
cesionarios y tiene 
todos los visos de 
convertirse en un 
superventas, aun- 
que la competencia 
en esta categoría es brutal. 

Pero el salto cualitativo con 
respecto a su hermano más 
viejo es notable en los nuevos 
motores, seguridad, y calidad 
en general. 

Con una gama amplísima 
donde elegir, nada más y nada 
menos que 25 versiones bien 




LA ALTERNATIVA 


FIAT 


PUNTO 1.4 


GRANDE 

Muy amplio y con un excelente bas- 
tidor, este utilitario hace las delicias 
de aquellos jóvenes que quieren 
algo más. Precio: 15.115 Euros. 


FORD 

COUPÉ 1.4 GHIA 

Muy bien acabado. En este modelo 
se respira un aire deportivo. Las 
prestaciones son parecidas a sus 
competidores. Precio: 13.135 Euros. 
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Sí, deseo suscribirme a la Revista Oficial de Playstation 2 - España 


□ Por un año (12 números) con el 20% de descuento al precio de 57,60 € 


Precios extranjero por vía aérea: Europa: 113 € Resto Países: 129 € 


Apellidos: Nombre: Edad 

Dirección: N.I.R: 

Población: C. R: 

Provincia: Teléfono: 

Forma de Pago: 

n Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid 

CU Giro Postal n- (indicando en el apartado "Texto": suscripción Revista Oficial Playstation 2.) 

D Domiciliación Bancaria: Banco Sucursal DC Cuenta 

□ Tarjeta de Crédito n^ Titular: 

Fecha caducidad Firma titular (imprescindible): 


Enviar este cupón a Ediciones Reunidas S.A., Revista Of/c/a/P/a/Sfaf/o/i 2 departamento de suscripciones, C/O'Donnell, 12 28009 Madrid. 

Teléfonos departamento suscripciones: 902 104 694 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52. E-mail: suscripciones@grupozeta.es Usted tiene derecho a acceder a la información que le concierne, recopilada en nuestro 
fichero de datos, y cancelarlo o rectificarla si es errónea. A través de nuestra empresa podría recibir información comercial de su interés. Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique. 

* Oferta válida hasta fin de existencias. 






y'aSÍ funciona el mes de SEPTIEMBRE: NOS ENFREN 
TAMQ^ ^ON GALLARDÍA AL COMIENZO DE LA TEM- 
PORADA FUERTE DEL VIDEOJUEGO, RECORDANDO 
MpJ^ENTOS- ESTIVALES TAN ENTRAÑABLES COMO... 


Esle piloso feoociot-tw puüu 
fesistifse a los eocaolos del 
ejéítllo alemán. 3®- Owlslon de 
Llquefos Qullapenas. dofanle la 

pfesenlaclondeCallOíDuly 3. 

. peoísoeflecoffloelpenodlsla 

ilelatompelencla.düeacaPfl 


«flsfiaproi/ecíio 
rfe su pafecído con el 


con un duendecillo tripón iflandés. 


Doc visitó la casona de MelmotP el trrao 
en su caldero mágico sólo encontraron 


A contraluz cualquiera diría que estamos ante una adorable dami- 
sela. Sin embargo, tras la esbelta silueta se esconde la malévola 
Supernena momentos antes de perpetrar un insulto doble sobre 
varios maromazos insolentes que la oirooeaban rip.silp la niana 


SYPHON FILTER: 
DARK MIRROR 

GANADORES DEIJUEG0= 

RAUL FERNANDEZ MORALES (ASTURIAS) 
MIGUEL MICO RUIZ-TELLOlBARdLONAl 
DIEGO LORENTE BIZCOCHO (SEVILLA) 
DAVID PINEDA CASAS (BARCELONA) 
DAVID ARRANZ DÍAZ (BARCELONA) 
SANTIAGO VEGA GARCÍA (SEVILLA) 
RUBÉN ROJO CHEDAS (MADRID) 
LOREANA PORRAS PÁRRAGA (CÁDIZ) 
PABLO BEATO FERRER (SEVILLA) 


STREET FIGHTER 
ALPHA ANTHOLOGY 

GANADORES DE UUE6Q: 

JAVIER BÁNEGAS (MADRID) 

CARLOS GENARO COSTA (VALENCIA) 

FCO. JAVIER FERNÁNDEZ AGUIUR (JAÉN) 
MARTÍN ALMENDRAS PEREIRA (MADRID) 
DAVID GRACIA PABLOS (MURCIA) 

PASCUAL OVERA LOPEZ (CASTELLON) 
RICARDO MARTÍN SANZ (BARCELONA) 
ALEJANDRO CACHO GROS (HUESCA) 
ALBERTO GUTIÉRREZ GARCÍA (BARCELONA) 


OIMASMEGÍASCARAZO [GRANADA) 
GRACIEU ANTON (BARCELONA) 

ANA M> MONTANO (MÁUGA) 

CARLOS! LOPEZ PLATA (CASTELLON) 

NATAN VELASCO RAMO (BARCELONA) 

NOELIA SÁNCHEZ NICOLÁS (MURCIA) 
SAMUEL LINARES PARA (BURGOS) 

JOAQUÍN BARRIONUEVO CAMACHO (MADRID) 
GERARDO VÁZQUEZ MARTÍN (MADRID) 

SONIA VARGAS RUIZ (BARCELONA) 

SANTIAGO RUIZ LOPEZ (SEVILLA) 


ARTURO ERENIFARRE (ALICANTE) 

MIGUEL A. ESTÉVEZ FERNÁNDEZ (SEVILLA) 
RICARDO CARRION SORIANO (CANTABRIA) 
RUBEN LOZANO LOPEZ (BARCELONA) 
RUBÉN PACHON PACHON (BADAJOZ) 

URA HERNÁNDEZ GILABERT (MURCIA) 
JOSÉ Mi OCHOA JIMÉNEZ (VALENCIA) 
OSCAR MONTES HOYOS (SEGOVIA) 

DIEGO GARCÍA SARABIA (SEVILLA) 

ROBERTO GARCÍA SUÁREZ (MADRID) 
ARTURO PÉREZ MARTÍN (VALENCIA) 


Z’^yStation 2 


170<Play5tat¡on«2 revista oficial - gspaña 




89560 überta 

89853 Aireke Respiro 

89051 Muñeca de trapo 

86028 Regresa a mi 

84997 Val» la Rena 

89232 Opa yo viaze un corra 

89303 Tiempo 

89292 Amo a Laura 

82935 Noches de tsohennia 
85504 Soldadito marinero 
82652 Fiesta lagaña 

89 1 30 Sob quédate en silenao 
89892 Andaluces ásparando cante 

89233 Resirredón 


82172 Barcelona 

89601 Centenario Sevilla F.C. 
83188 Real AAadrid 

85220 H. de la legión 

84446 Cara al sol 

82124 Atlético AAadrid 

83808 H. de España 

84362 Champions League 

82123 Athletic Bilbao 

84094 H. Republicano 

82190 Betis 

84494 La internacional 

84436 100 Real Madrid 

84490 Asturias patna querida 


iPoH Real Artista 


89222 6873 D. Martin y R. Rosario Dejame verte 
89075 6622 Shakira Mips don't lie 

89379 6905 Chayanne echo de menos 

88140 6639 El Canto deyi^S|||||^ Besos 

80039 3680 Survivor jjRfeiwSlE ve of the tiger 
89129 6774 Rebelde RBgjM^ Rebelde 

89291 7161 Julieta Veneg^^^Hv Me voy 
84699 6701 ÁC/DC "^fl^HHighway to hell 
89660 7770 David Tavare^^^^ Summerlove 
89502 7553 KikoyShara Puede ser 

Ej: Envía GUAY 6873 al 5888 para que suene la V.O. 
de DEJAME VERTE cantada por_ DIEGO MARTIN y 




1-:^ 


Sexo en Nueva York 
Fraggle Rock 
Curro Jiménez 
Verano azul 
CSI Las Vegas 
Benny Hill 
La abeja maya 
24 - Serie TV 
El Equipo A 
Friends 


Kill Bill 
El Padrino 
El bueno, el feo y eL„ 
La Pantera rosa 
El último mohicano 
' ‘ El Exorcista 
Misión Imposible 
Bar coyote 
Pqjp'Fiction 

# VáTS deV^melie 

r 



Imitaciones 


SHINCHAN La risa del niño travieso 

LUISMA ...Como el Luisma no se entera... 
PADRINO se creerán que eres de la Mafia 
ELCAUDILLO Auténtico Discurso de Franco 
TARZAN Grito de Tarzan, igual que en la peli 
EXORCISTA "Coge el teléfono...! !!Cabrón¡¡¡" 

Ej: Envía GUAY SHINCHAN al 5888 para que la 
risa del niño travieso suene cuando te llamen 


78190 EL LUISAAA (Tecno Remix) 
Claro... Como el Luisma no se entera 
78189 EL NENG (100% Tecno) 

¡Q pasa Neng! Vamos que despegamos 
78496 FRANCO (Ultra tumba Party) 
Franco hablanoo desde la tumba... 

Ej: Envía GUAY 78190 al 5888 y El Luisma 
y su musicón te avisarán de tus llamadas 


ORGASMO Esta lo está pasando muy bien... 
GITANO Llevo lo' malacatone en la fregoneta 
GALLINA Gallina imitando a... ¡Un Formula 1 1 
BEBE Carcajada de un bebe partiéndose 
TELEFONO Sonará como en casa de tu abuela 
TOCAHUEVOS Tu jefe para tocarte los huevos 

Ej:Envia GUAY ORGASMO al 5888 y te costará 
no ponerte a cien cada vez que te llamen 


I^Menú 





•rW^CM 



sflL0H¡888 

Ej: Si quieres que los fondos de pantalla e iconos 
de tu móvil se cambien por imágenes del CHE 
envía STILO 7790 al 5888 


icbnp^'de tu móvil por lo que mas te gusta: 
L NINFAS DRAGONES CHICOSGUAPOS 
I TOROS MOTOCROSS DALMATAS 
COCHES: AAASCOTAS DELFINES TODOTERRENOS 
^ Ej: Envía STILO TIASENBIKINI al 5888 
tu móvil se cambiarán por TIASENBIKINI 



■■ 

■■ 



7^ L i 

36329 

39255 

41922 


1^1 



m 

45549 

46428 

42302 


m 

m 






47276 3621 3 47271 

Envía ■rl.Ml.liHAI 




Ej: Envía COMIC 47276 al 5888 para recibir la calavera 

3 76 ó 5 También al 806 52 62 55 



CompatlblKUdts; POLFONICAS .SONOOS REPJ.ES YMUSCARE/N. ;AJc«til 
>300. >400. xSOO. x60. Stgtm tny^SS. myc5-2. myiHZ mvx3-2. Sirmung 

600I.J300I. k30Ol.bS0Ql.t7O0l.ptO0.p9OO.pSiai.vtOO.zSO0.ToshkaUaO3.l:92i 

7105. Sl»ni«nt afiO. a65. cSO.oSS. cS2. mSÍ. incSO.sSS. í1B5.íI 55. Sonyartcson l. .«..a-.. . a. ....o ....o.. .... ..... „.... — ... ... ... ... — 

3300. 36101. 5140. 6020. 0021. 6100. S101.S170.MM.B330l.62CO.eCOO. 6610.66101 6630 6670 6820 6822 7200 7210 7260L 7260. 7270. 761 0. 9S00. N-Ciga. N-CagaOD. n70. nOO. ntl. Panttonic aSIt. g61m.x30a.x400.x600.x60.x70.Phlllpt36S. 756. SeS.pSOS.Sagam m/c-2. m>c6-2. myx-2. myx.6. inyK3-2. Samsung. cgh-ci 00. S9h-c200. 
:gh-4GOO. >giv«300. ]gr^10.3gh-a330. sgh-asOO.sglvaOOO sgh-a700 3gh-*7IO. njlMiOOO. sglLaAÉ|rtglHi460. >ghH(460.3gh xC00.3glvzi40. 3gh-z60D.z'05.zi07. Sharp 903ah. gxl^riaiO. gx26. gx30. gxiOI. Slamanx a6E. cf62 a66 o70.m66. sES. 366. sl56. 3166. 3x1.SDPy>tlC33an (600l.|300t. k300l. k(00l.k700l p800 p9i0i. 166. 1601. v800. 
ilOIO.iGOO. Tc3hliab903. 13321. Mas eompallrlas con FOT03;1v1otorota.n20.n20l.\nOO.VE0073(».v300.v52:.Sag#nrri^5.'ny^65. Sharp 902jh.3l»ti>tnsa60.c60.c63.iTK60.TO'1A3;Mo«oroiaV300 V500.c3B5. *1000. vIOSO.v 180. v220.v2.v500.kS25.w535 w5a7 v350. *620. vJOO. Nokia 3220.3:30.6020.6021.6101.6170.52301.6260. 
1600. 4630. 4670. 4600. 4322. 7260. 7270. 761 0. n7D . nSO. Siamans c6S a 65. a70. tti6S. :6S. s0¡ . 'Stg un carBda>i]tlcas da< modtk). algunot conos no «• podran carnOltr). JUEGOS. Lg US ISO (Solo TI* 1 1. Molorola C345 (Sala» 1714). COSO iSolo 1011. 2034 .7741). ET73 iSolo 774 1 ). L6 (Solo 774 U L7 (Solo 774 1 ). VI 050 (Solo 774 1 ). VI 80 iSoK o 
17I41.V220 'Salvo 1/14).V300. 1^360 (Solo 7741 .. V3X (Sob 7741). V3 iSilVO 1 714). V525. V547 (SolO 2034 7741.. V650 (S||lí0J.i 14). VbOO fSawo 2034). V980 (Sth.0 1T14) NOXia 2b50 (SOB 2034) 3100 (SaVc 7741). 3120 (Solo 1714 2034], 3206 (Sakro 7741). 3220 Solo 1714. 183t. 20 34). 34 1 01 (Salvo 774l..3bí)0 (Solo 1011 ). 1140 (Solo 1714. 
1836). 6020 (Solo 1714 20341. 6100 (SOIIO 7741). 6l 01 iSolO 1636. 2034). 5170 (Solo 1 714. 2034). É230I (Solo 2034. 7741 ¡. Í230(^0 1011). 6260 (Solo 1011 . 1 714. 2034). 6270 (SOiO 774 1 1. 6260 iSob 1836.2034 . 7741). 6600. 6f1 01 (Solo 1 714. 2034). 6630 (SiNO W36)- 6670 (SaVO 1836). 66i0 (Solo 1 714. 2034 . 7741 ) 68 20 (Solo 1714.1836.2034). 
72501 (Solo 1714 1836.2034). 7250 (Solo 1714.2034 ) 7270 (Solo 1714. 2 034). 7E10 (Solo 1714 2034 7741 ). 7650 (Salw 7741). 8800 (Solo 7741 .N-GAGEOD Solo 1836). N70 (Solo 7741 ).SigamMy-’^5 (Solo 1011). Sinrjunq SGH-0500.S6H-E310(Solo 1836). SGH-E330 (Solo 1011. 1 836). SGH-E600 (Solo I836).SGH-E63fl (Solo 1011). SGH-E800 
(Solo 1011). SCH-Z140 (Solo 2034. 7741) SGH-Z500 ISolo 7741). SGH-ZV10 (Solo 2034. 7741 ).Z130 (Solo 7741 1. Sharp G<l5(Sob 1011. 2034). GX25 (Sota 1836.2034) SlamarB C60 (Sob 1714). C65 (Salvo 1C1JJ. a2 (Solo 7741 '. CX65 iSako 1011). CX70 (Solo IÍ36.2034.7T41).M55 (Solo I714).M65 (Solo 7741.. I.1C60 (Solo 1714). S55 (Solo 
I-8J6 3034. 7741), SL65 .solo 2034. 7741) Sortywleatofl J300I (Solo 7741). K3601 (Sota 2034. 7741). K608I (Solo 7741) K700I (Soto 7741 ). K750( iSolo 7741). Tfl 0 (Solo 1714 1836). T630 (Solo 1714.. VflOO ($0103536^2034 7741) IhflWW^Soto 7741). Z530I (Solo 7i41) 2600 (Soto 1011) UUHzindo nuoslresíorvlaor . olnumaro do movido nuostro? 
dionio: guoda roglitrode tn una baiodo dflot >i:crlla «nía aganda do protocdon d«-datot con «I numoro 2033350322 0 rotponsibto d«l Ichtro o: l.todabilori EtpiAa S A Otorga su contonllmianto pora quo al numoro da «navO pu*4a-t«r utilizado pottonermonl» pora oi «nvio grtoulo d» inbrmactonyo(onatr«laclonada( con nuadrot svrvidot da 
olamovlBom. Contorm* a la toy vigonta. puodo doraod* baja oii como «jordUr >u doradlo da accoxo. rodlcadon cancolador u apox.cton anvlonoo un eorroo Indicando tu tolofeno a lnkQolamovl.com. Cotlt dd SMS; 1.28 tb Km. (Roquicloc: 3 tmt yconflguradon V«AP para (otot. animadonat. poUfonlcat. tonidos raatot ymutica rail. 4 tmxy 
conflguradan V/>P para Umop. 6 prnayccnllguradon VAP pare jutgop). Coala máximo por minuto do to lomada a loa tOO: doad« Uno fl)o tOM.a«:d« Incluido. Coale eonoxonwap aogun oporaderye cor^odaluauano -Apdo corrtoa 24006 dtMadrW 21090- 
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